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Digitalis torténetmesélés alkalmazasa természettudomanyos
témaju tantargyi tartalmak feldolgozasaban

Lanszki Anita™ és Papp-Danka Adrienn™*

Az oktatdsi intézmények falai k6zdtt eqyre t6bb digitdlis eszkdz €s technoldgia jelenik meg, mellyel parhuzamo-
san felmerdltek a pedagdgiai mddszertani kultdra technoldgia-alapu mequjuldsdra vonatkozo igények is. A digi-
talis térténetmesélés (digital storytelling, tovabbiakban DST) egy olyan uUj tanuldsszervezési eljdrds, melyben a
hagyomanyos térténetmesélés 6tvozadik a digitalis eszkbzhasznalattal. Lényege, hogy a tanuldk nem éncéluan
alkalmazzak a digitalis eszkézoket, hanem egyedi elbeszéléseket, sajatos multimédia produktumokat hoznak
létre, melyek felkeltik tanuldtarsaik figyelmeét, lelkesedését, €s kommunikdciot generdlnak a feldolgozott téma-
ban a tanuldkézésségen belil. Tébbszordsen bizonyitott a DST tanuldi motivdcidra (Abdolmanafi-Rokni és Qa-
rajeh, 2014) és teljesitményre (Smeda, Dakich €s Sharda, 2014) gyakorolt pozitiv hatdsa. A kutatdsok jelentds ha-
nyada azonban human tarqgyak esetében tért ki a DST kilénb6z0 képesség- és készségfejlesztésben jdtszott sze-
repére (problémamegoldo képesség — Chun-Ming, Gwo-Jen és Iwen, 2012); 6ndlld tanuldsi stratégia
kialakitdsdnak képessége, kritikai gondolkodds (Abdel-Hack, Helwa €s Abdel-Hamid, 2014). E tanulmany célja
annak bemutatdsa, hogyan lehet a DST-t gimnaziumi foldrajz dran kreativitdsfejlesztd modszerként alkalmazni.
Kvalitativ és kvantitativ mérdeszkdzok, illetve eqy digitalis torténet-értékeld sablon segitségével azt vizsgaltuk,
milyen stratégidk mentén szelektdlnak kilénbbzo képi és verbdlis tartalmakat a tanuldk digitalis torténetik ter-
vezése és alkotdsa sordn, illetve hoqy digitdlis eszkézhaszndlati szokdsaik megfelelnek-e a DST mddszeréhez
kothetd technoldgiai elvdrdsoknak. Vizsgalatunk fo kérdése, hogy a tanulok eqyéni tanuldsi jellemzdi, mint pél-
adul digitalis kompetencidjanak mértéke, vaqy eqyéni kognitiv stilusa hogyan figgenek 6ssze a DST mint tanu-
ldsi mddszer alkalmazdsaval.
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A digitalis torténetmesélés

Az informacids tarsadalomban bekdvetkezett digitalis fordulat hatdsara a formalis és informalis tanulds szintere-
in egyarant megjelent a technoldgiahasznalat a tanulasi folyamatban. Az oktatasi intézmények eszkdzparkja in-
teraktiv tablakkal b&vilt, melyek hasznalatat a pedagdgusok tovabbképzés keretein belul sajatithatjak el. Emel-
lett egyre t6bb intézmény bocsat tanuldi rendelkezésére asztali vagy hordozhatd szamitégépeket, tableteket az
iskola falain beldl, és ennél is tébb helyen hasznalhatjak a tanuldk sajat eszkozeiket iskolai és otthoni feladat-
végzésre. Kivanatos azonban, hogy az Uj technoldgidk hasznalata tulmutasson az Snmagaért vald alkalmazason,
és minden esetben pedagdgiai célnak aldrendelt, mddszerbe dgyazott eszkdz-igénybevételként jelenjen meg a
pedagdgiai folyamatban. Mivel a tanuldi technoldgiahasznalat figgetlenithetd a tanuldsi kdrnyezettdl, érdemes
olyan mddszerekben gondolkodni, melyek integraljak az otthoni és iskolai digitalis kdrnyezetben egyarant ellat-
hato feladatokat.
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Ilyen mddszernek tekintjuk a digitalis torténetmesélést (digital storytelling, tovabbiakban DST), amely kilon-
b6z pedagdgiai célok szolgalatdba allithatd komplex tanuldsszervezési eljaras. Egyesiti magdban az egyéni és
kooperativ munkaformdkat Ugy online, mint offline kdrnyezetben, és a tanuldk produktiv, kreativ tevékenységei-
re épUL. A mddszer lényege, hogy a tanuldk személyes vagy tantargyi tartalomra vonatkozd elbeszéléseket ké-
szitenek, melyeket alloképekkel illusztralnak, és sajat hangjukon narralnak. A részproduktumokat filmmé szer-
kesztik, igy egyedi hangvétely, (6n)reflektiv és megvitatasra vard audiovizudlis narrativat hoznak létre (Lambert,
2002/2013; Lanszki, 2015).

A digitalis torténetmesélés eredete, modszertani alapjai

A DST mddszertanat az 1990-es években dolgoztak ki a californiai Center for Digital Storytelling nev( kozdsségi
alkotémuUhelyben. Joe Lambert, Dana Atchley és Nina Mullen lehetévé tették filmkészitéshez nem érté amaté-
rok szdmara, hogy workshopjaikon olyan technoldgiai és metodikai tudasra tegyenek szert, melynek segitéségé-
vel digitdlis formaban mesélhetik el személyes torténeteiket (Lambert, 2002/2013). A munkafolyamat egymdsra
épULo épései keretet adnak az egyéni dnkifejezéshez, lehetévé téve, hogy a résztvevék a szamukra fontos, elme-
sélni vald életeseményrdl szold filmet maguk Ontsék formaba Ugy nyelvileg, mint vizualisan. A csoportos mun-
kafolyamat soran facilitatorok segitségével hozzdk létre az alkotdk 2-5 perc hosszUsagu digitdlis torténetiket,
melyekben személyes élményeiket, véleményuket sajat narracidjukban mesélik el, és az altaluk készitett, illetve
valogatott kép- és hanganyaggal illusztraljdk azt (Meadows, 2003; Lambert, 2002/2013). Egyedi videdikat az al-
kotdk megvitatjak egymassal, sét szélesebb plénum elé is bocsathatjak tovabbi diskurzusnak adva teret akar az
interneten, akar iskoldkban, mivelddési intézményekben tartott kozosségi vetitéseken.

A DST teljes folyamataban megfigyelhetd az alkotdk folyamatos interakcidja egymassal és a csoportvezetd
facilitatorral is, melyet annak érdekében folytatnak, hogy mindenki létrehozza a téma szempontjabdl legrelevan-
sabb, személyes hangvételU digitdlis torténetét. Az alkotdk a munkafazisokba erésen bevonddnak. Szinte min-
den szakaszban véleményezik tarsaik munkajat, kialakul bennUk az az érzés, hogy sajat alkotdsukért feleldssé -
get, egymas produktumainak mindsége irdnt pedig elkdtelezettséget érezzenek. A csoportmunka eldkészitd sza-
kaszaban a résztvevék egymasra hangolddnak, megismerkednek a mddszer fébb [épéseivel, a digitdlis torténet
jellemzéivel, majd definidljak, kibontjak azt a kdzods témat, melyre a csoporttagok produktumaikat épitik a folya-
mat soran. Az elsé fazisban a facilitdtor moderaldsa mellett kilonbozd torténetmeséld és -alkotd jatékok segit-
ségével minden résztvevé megirja sajat elbeszélését, melyet aztan a csoportban megvitatnak, kdzosen korrigal -
nak, otleteket adnak egymdsnak az iras tovabbi kidolgozdsahoz. A késznek nyilvanitott szévegekhez az alkotdk
storyboard-ot dllitanak 6ssze, azaz képeket készitenek, illetve keresnek elbeszélésik kilonbozd elemeinek vizu-
alizaldsahoz. Ezt kdvetben felmondjdk a szovegeket, azaz rogzitik digitdlis torténetUk narracidjat valamilyen
hangfajl formdtumban, melyet hangsavként felhasznalnak digitalis torténetik szerkesztésekor. A képeket és a
hangot egy videdszerkeszté program segitségével sszehangoljak, és véglegesitik digitalis torténetiket. A mun-
kafolyamatot megbeszélések tagoljak, melynek sordn az alkotdk konzultdlhatnak egymdssal és a facilitatorral.
A digitalis torténetmesélés utolsd szakaszaban a résztvevdk levetitik egymdsnak elkészilt produktumaikat, és
reflektalnak egymds munkaira, értékelik azokat és a teljes folyamatot. Az egyes fazisokban megmutatkozé be-
vonddas kialakitja az egymas munkai irdnti érdeklédést és feleldsséget, a kreativ tevékenységeket konstruktiv
vita zarja (Meadows, 2003; Lanszki, 2015; Lanszki, 2016a).

A mddszer eszkdzként szolgdl arra, hogy az alkotdk eldzetes tudasukat, tapasztalataikat elbeszélés formaja-
ban fogalmazzdk meg, ok-okozati viszonyt teremtve ezaltal a térténet szegmensei kozott. Az alkotdk célja, hogy
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elbeszélésuk kozérthetd legyen kdzonségUk szamadra, ezért arra tOrekszenek, hogy digitalis torténetik mind
nyelvileg, mind képileg értelmezhetd legyen a befogadd szamara - ennek érdekében elmélyilnek a feldolgozni
kivant problémaban, énkéntelenUl is kontextusba helyezik elbeszélésik elemeit. Nem csoda, hogy az oktatas-
nevelés vildgaban is hamar megjelent a digitalis torténetmesélés, mint a tanuldi dnkifejezés és tartalomfeldol -
gozas j6 mddszere. A digitalis tdrténetmesélés népszerlsége azzal is magyarazhatd, hogy az eljaras kildénbozd
pedagdgiai célokat teljesitve racsatlakozik olyan tevékenységekre, melyeket a tanuldk kortars kapcsolataikban
amugy is folyamatosan muvelnek: képeket, videdkat, torténeteket osztanak meg — a mddszer alkalmazasa so-
ran a megosztas aktusat azonban megeldzi a tanuldk sajat alkotdi tevékenysége, kiegészilve egymas munkai-
nak kritikus, konstruktiv értelmezésével.

A DST-hez hasonldan a Photo Voice, azaz a fotéhang mddszer is egylttmUkodésen és kreativ tevékenysége-
ken alapuld eljaras, melynek magjat Ugyszintén képek és narrativak jelentik. Mindkét mddszer alkalmas arra,
hogy segitségével barki kifejezhesse véleményét verbalis és vizualis formdban egyarant. A fotéhang mddszer
workshopjain elsésorban marginalizalt tarsadalmi helyzet( személyek vesznek részt, akik egy szamukra relevans
és aktualis probléma kapcsan készitenek fotdkat, melyek egyrészt lehetévé teszik, hogy a tébbségi tarsadalom-
ban rejtett vagy figyelmen kivil hagyott jelenségek nyilvanossagot kapjanak, masrészt pedig alkalmat adnak
ezek a képek arra is, hogy alkotdik tarsadalmi Ugyeket azonositsanak, és kdzdsen cselekvési terveket alakitsanak
ki (Oblath és Csoszd, 2017). A fotéhang mddszerében a fotdk jelentik a kiindulasi alapot, melyek elinditjak a be-
szélgetést a résztvevdk kozott a kdzos tapasztalatokrdl, a DST folyamatdban azonban eldszor a probléma azo-
nositasa, felszinre hozasa és verbalis megfogalmazasa torténik meg, aztan kdvetkezik a fotokeresés/-készités és
a vagas. Az alkotasok formatuma kozott is kildnbség tapasztalhatd, mig a fotdhang mddszerében a fényképek,
addig a DST-nél a 2-3 perces kisfilmek azok a produktumok, melyeket az alkotécsoport nyilvanossagra hozhat.

Digitalis torténetmesélés a tanitasi-tanulasi folyamatban

A digitalis torténetmesélés szakaszai

A DST tandrai felhaszndlasa esetében a mddszer [épéseit 6t nagyobb szakaszban érdemes definidlni ( Barrett,
2009). Az 1. dbran lathatd felosztas szerint a tanuldk a folyamat elsé fazisaban a digitalis torténetUk magjat add
szOveget irjak meg. A feldolgozni kivant témahoz kapcsolddd, meglévd ismereteiket, élményeiket kiegészithetik
kilonbozd forrasokbdl valogatott informdcidkkal. A forrasok felkutatdsaban, az informacidk szelekcidjaban se-
gitséget nyujthat a facilitator pedagdqus, a kinyert adatok szintetizalasa, szoveggé formdldsa azonban mdr a ta-
nuld feladata. A szévegalkotdsi folyamatot végigkiséri a konzultacié lehetdsége, a tanuld tehat épitkezhet osz-
talytarsai, tandra reflexidibdl, korrekcids javaslataibol.
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A DST modszerének lépései
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1. abra: A digitalis torténetmesélés tanorai felhasznalasanak ot 1é-
pése (Barrett, 2009; Robin és McNeil, 2012 alapjan)

A masodik szakaszban a tanuldk diktafon, szamitdgépbe épitett mikrofon vagy okostelefon segitségével fel-
mondjak megirt szOovegiket, és az igy létrehozott hangfiijlt elhelyezik egy felhdben, vagy asztali gépUkon tarolt
mappaban. Ebbe a mappaba kerllnek aztan a tanuldk altal 6sszegyUjtott, a tdrténet szempontjabdl relevans ké-
pek is. A tanuldk maguk is készithetnek digitalis torténetUkhoz fotdkat, illusztracidkat, digitalizalhatnak papiron
Lévé, régi fényképeket, dokumentumokat is. A képanyagban megjelenhetnek interneten talalt, jogtiszta felvéte-
lek is. A tanuldk figyelmét fel kell hivni arra, hogy a képi és szdveges forrasokra hivatkozzanak digitalis torténe-
tUk végén. Ezen a ponton érdemes elgondolkodni azon, hogy a képek és a széveg kdnnyebb &sszehangolasa ér-
dekében a tanuldk storyboard-ot készitsenek, melyben pontosan megtervezhetd a képek sorrendje. A negyedik
szakasz a vagas, amikor egy tetszélegesen valasztott videdszerkesztd szoftver segitségével (példaul: Microsoft
Movie Maker, Sony Vegas, illetve az okoseszkdzdkkel is hasznalhatd online vagdprogram-alkalmazasok: WeVi-
deo és Power Director) a tanuldk dsszeallitjak digitalis torténetUket, majd elmentik azt a megfelelé formatum-
ban és elhelyezik mappajukban. Az utolsé fazis pedig az elkészUlt alkotasok levetitése, megvitatdsa és értékelé-
se. Az egyes szakaszok lehetéséget adnak a tanuldknak kreativitasuk kibontakoztatdsara, a tanuldkdzosség
reflektiv tdmogatasa mellett. A tanuldi interakciok és a kooperativ tevékenységek azonban nemcsak tantermi
kdrnyezetben, hanem tandran kivil, online kérnyezetben is megjelenhetnek. Tanulastamogatd keretrendszerek
(példaul: NeoLMS, Moodle), dokumentummegosztd alkalmazasok (példaul: Google Docs, Google Drive, Pad-
let), kdzosséqi felUletek (példaul: FB, Instagram, Pinterest) lehetévé teszik a k6zds munkat és egyUttgondolko-
dast, illetve a tartalmak rendszerezését.

A digitalis torténetmesélés alkalmazasanak elényei és korlatai

Tobbszdrdsen bizonyitott a digitalis torténetmesélés tanuldi motivaciodra ( Ya-Ting és Win-Chi, 2012; Abdolma-
nafi-Rokni és Qarajeh, 2014) és teljesitményre (Smeda, Dakich és Sharda, 2014) gyakorolt pozitiv hatdsa, és hogy
fejleszti a tanuldk problémamegoldd képességét (Chun-Ming és mtsai, 2012), az 6nalld tanulasi stratégia kialaki-

tasanak képességét illetve a kritikai gondolkodas kialakuldsat is (Abdel-Hack és mtsai, 2014).
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Feltételezhetd, hogy a mddszer alkalmazasa megkdnnyiti a tananyag régzitését, mivel a tanuld aktivan részt
vesz a folyamatban, 6 maga szelektalja és strukturalja az informacidkat, alkotas kdzben pedig tapasztalati tanu-
[3s valdsul meg. A torténetet a tanuld sajat nyelvezetén és interpretacidjaban irja meg, kontextust teremtve 6n-
maga és a téma illetve tanulétarsai torténetei kdzott, mikdzben erds érzelmi viszonyulast alakit ki a témahoz. A
vagasi folyamat ugyanakkor abban segit, hogy a tébbszor visszahallgatott, ezaltal ismétlédd torténet drillként
hatva a tanuldra, tébb csatornan keresztl (vizualis, auditiv, taktilis) tamogatja a tartalom befogadasat.

A DST alkalmazasa soran azonban szembesUlhetUnk par buktatdval is. Ezek kozil a legtobb a tandri eléké-
szUletekkel, a szervezési akadalyokkal kapcsolatos. Legkézenfekvébb az eszkdz- és id6hiany (Sadik, 2008), de
problémat jelenthet az is, ha a pedagdgus tul nagy létszamu osztallyal probalkozik, és emiatt nem képes egye-
dil az 6sszes tanuld munkajat hatékonyan facilitalni. Technikai malérok is felléphetnek, ha nem allnak nagy tel-
jesitményl eszkdzok a pedagdqus rendelkezésére. A BYOD (Bring Your Own Device — Hozd a sajat eszkozod!)
elvén a pedagdgusok bevonhatjak a folyamatba a tanuldk okoseszkdzeit, azonban teljesen ellehetetlenitheti a
megvaldsitast, ha az iskola hazirendje tiltja, hogy a tanuldk hozzaférést kapjanak az iskola (optimalis esetben
szélessavy) internethalézatahoz.

Etikai kérdések is felmerUlnek a mddszer alkalmazasaval kapcsolatban. A DST reflektiv, az esetek nagy szaza-
lékaban onreflektiv folyamat. Bizonyos témak feldolgozasa soran eléfordulhat, hogy felszinre tdrnek traumati-
kus élmények emlékei. A pedagdgusnak minden estben végig kell gondolnia, hogy milyen mértékben kavarja fel
a témavalasztas a tanuldk lelki vilagat. Indokolt esetben szikséges az iskolapszicholdgus bevonasa, a tanulok
utankodvetése.

A digitalis torténetmesélés alkalmazasanak teriiletei

A jo digitdlis torténet alapja a joL megirt szoveg, kézenfekvé tehat, hogy a mdédszerrel kapcsolatos vizsgalatok és
kutatasok jelentds hanyada tébbnyire olyan tantargyakra épUlt, melyekben a torténetek, elbeszélések kdzponti
szerepet kapnak. Anyanyelv és idegen nyelv drakon a tanuldk szévegértési, -alkotasi képességének fejlesztése
érdekében alkalmazhatd sikerrel a mddszer (Xu és mtsai., 2011; Green, 201; Zaragoza Ninet és Brigido Corahan,
2011; Somdee és Suppasetseree, 2012; Torres €s mtsai, 2012; Ya-Ting és mtsai., 2012; Abdolmanafi-Rokni és Qa-
rajeh, 2014; Abdel-Hack és Helwa, 2014).

Tarsadalomtudomanyos tantargyak esetében az egyéni torténetek, eddig el nem mesélt, oral history-jellegy
narrativak felszinre kerlése miatt kedvelt a DST, hiszen a személyes elbeszélések sajatos, addig nem ismert tor-
ténelmi, tarsadalmi 6sszefUggéseket tarhatnak fel vagy arnyalhatnak tovabb, nem beszélve a digitalis torténe-
tekben megjelend privat fotdanyag kor-reprezentacios értékérdl (Gachago és mtsai., 2016; Stewart és Gachago,
2016; Bell €s mtsai., 2016).

A magyarorszagi Vitrinmesék projektben,' mely az Anthropolis Egyesilet szervezésében 10 pedagdgus bevo-
nasaval 2012-2014 kozétt valdsult meg, a Holokauszt eseményeit csalddi emlékek feltarasan keresztUl, digitalis
torténetekben jelenitették meg felsé tagozatos és kozépiskolds tanuldk. A projekt elsédleges célja az volt, hogy
a tanuldkhoz kozelebb keriljenek a két-harom ember6ltd tdvolsagban lévé vészkorszak-narrativak, és beindul -
jon a generaciok kozotti diskurzus. Vitrinek, fényképalbumok kinyitdsaval csaladtagok, baratok térténetei eleve-
nedtek meg, melynek szerepldi hus-vér emberek: dldozatok, elkvetdk, asszisztaldk, védelmet nyujtdk, hdsok,
tehetetlen szemtanuk voltak. 2015-ben a jeruzsalemi Yad Vashem Intézet, az Emberi Eréforrdsok Minisztériuma

1. Anthropolis Egyesilet: ,A Soa csaladi narrativai/Vitrin projekt” az Aktiv eurdpai emlékezet program, URL:
http://anthropolis.hu/projektek/vitrinmesek/ Utolso letoltés: 2017. junius 09.
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és a Holokauszt Emlékkdzpont hirdetett palyazatot ugyanebben a témdban Képekben, kockdkban mondjuk el -
holokauszt torténetek digitalis kisfilmeken cimmel. A nyertes palyam(? gimnazista alkotdja dédmamadja szemé-
lyes viszonyat tdrja elénk, aki szolgdldként dolgozott egy elhurcolt csalddndl. A tanulé digitdlis torténetéhez
nemcsak csalddi elbeszéléseket, hanem levéltdri adatokat is felhasznalt, tobb nézdépontbdl vildgitotta meg az
elmesélt eseményeket, és kifejezte személyes viszonydt a témahoz.

A DST relevanciaja természettudomanyos targyak modszertanaban

Az eljards alkalmazhatdsaga kézenfekvé minden olyan tantargyi tartalom tematizaldsa esetében, melyben Létjo-
gosultsaga van a személyes elbeszélések megjelenésének (Bou-Franch, 2012; Cole és mtsai, 2012; Lanszki,
2016b). Kérdés azonban, hogy hogyan vonhaté be a DST a természettudomanyos tantdrgyak mddszertandba?
Lanszki (2015) szerint DST-vel nemcsak egyéni torténetek artikulacidja valdsithaté meg, hanem tematikus tarta-
lomfeldolgozas is. Természettudomanyos tantargyak esetében feltételezhetd, hogy — a tanuldk életkorabdl fa-
kaddan — kevés egyéni élethelyzetet feltard digitalis torténet sziletik. Matematika, fizika, kémia és a foldrajz ter-
mészettudomany targykorébe esé fejezeteit feldolgozd drakon a digitalis torténetek inkabb a tanuldk fizikalis
percepcidira és kdrnyezeti tapasztalataira, illetve elézetes szaktargyi ismereteire épUlnek. A tanuldk sajat eldis-
mereteik, tapasztalataik és a témaban olvasott, kilonb6zé szakirodalmak kozott teremtenek kapcsolatot és tar-
nak fel 6sszefiggéseket, mikdzben digitalis torténetUk szdvegén dolgoznak. Szikségszer( tehdt a digitalis torté-
netmesélés definicidjat tagan értelmeznink: nemcsak egyéni élettdrténetek sorolhatdak tehat a digitdlis torté-
net kategdridjdba, hanem a mddszer [épéseinek segitségével létrehozott, narrdlt audiovizualis prezentaciok is.

igy értelmezték a DST-t a Houston-i Egyetem tandrai is, amikor atadtdk a médszert gimnaziumi tanaroknak
abbdl a célbdl, hogy a pedagdgusok kisérletezzenek vele sajat szakteriletUkon (Robin és Pierson, 2005). Termé-
szettudomanyos terUleten Pythagorasz tételérdl, a molekuldkrdl és a matematika épitészetben jatszott nélku-
lozhetetlen szerepérél késziltek digitalis torténetek, azonban ezek a videdk csupan szemléltetd anyagként szol-
galtak a késdébbiekben, csakugy, mint azok a produktumok, melyeket matematikdbdl tandrképzésben dolgozd
egyetemi oktatdk tanarjelolt hallgatdik szdmara készitettek (/nan, 2015). Sadik (2008) a DST-t a tanuldi tevé-
kenykedtetés j6 mddszereként vizsgalta meg, és bebizonyitotta, hogy kilonbozd tantargyterileteken egyarant
sikerrel alkalmazhatd az eljaras. Az egyik tanuldcsoport a fénytorést egy olyan lany torténetén keresztil magya-
razta el digitalis torténetében, aki nem Latott rendesen, és ezért optikushoz ment, a matekos csoport pedig
Pythagorasz életét és tételét dolgozta fel a mddszerrel. Gould és Schmidt (2010) azt vizsgalta, hogy az absztrakt
matematikai mUveletek hogyan értelmezhetdek a nyely, illetve torténetek segitségével. Kisérletikben gimndziu-
mi tanuldk vettek részt, akik maguk készitettek digitalis torténeteket a gyakorlatbdl meritve élethelyzeteket, me-
lyekhez aztan trigonometriai feladatmegoldast kapcsoltak. Az elmélet életszeriségének megtapasztaldsat ko-
vetben az absztrakt matematikai kérdésekre is Ugy tekintettek, mint a hétkdznapokban is jél hasznosithatd hat-
térsegitségre a felmerilé problémak elharitasaban. Albano és Pierri (2014) szintén azt vizsgaltak, hogy milyen a
tanuldk matematikai problémamegoldasa, és hogy képesek-e a vald vildg matematikai reprezentacidjara a
maddszer segitségével. A matematikai problémamegoldas és kornyezetUk jelenségeinek torténetben vald meg-
jelenitése kdzott parhuzamossagot véltek felfedezni. Egy matematikai dilemma a valésagban tobbféle kontex-
tusban is felmerUlhet, a digitdlis torténetmesélés segitségével Albano és Pierri (2014) is rdébreszti a tanuldkat
arra, hogy a hétkoznapi, aktiv problémamegolddsi mechanizmusok része a matematikai gondolkodas.

2. Kocsis Dorottya: Zimmermannék szolgaldja, URL: https://www.youtube.com/watch?v=NVVIBNOt-uY&t=2s Utolsé letoltés:
2017. junius 09.


https://www.youtube.com/watch?v=NVvlBN0t-uY&t=2s
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Pilot kisérlet a DST foldrajz oran valo hasznalatarol

A 2016 6szén végzett pilot kisérletink célja az volt, hogy kiprébaljuk a digitdlis torténetmesélés mddszerét egy
természettudomanyos tantargyban, és megvizsgaljuk az adott szakterileten torténé hasznosithatésagat. Az
egyik legfontosabb kutatasi kérdésink az elévizsgalat soran az volt, hogy ez a kreativ mddszer szolgalja-e a ter-
mészettudomanyos tanuldsban a tanuldk hatékonyabb tartalomrendszerezését; illetve kivancsiak voltunk arra
is, hogy egy hagyomanyos frontalis szervezési mddban megtartott tandrahoz képest hogyan értékelik a didkok a
digitalis torténetmesélés mddszerét. Mddszertani kisérletinkhoz a féldrajz tantargyat valasztottuk, és azon belil
is a csillagaszat és kartografia témakorét. Az 6sszehasonlithatdsdg érdekében arra kértik a bevont foldrajz sza-
kos pedagdqgust, hogy eldszdr tartson egy hagyomanyos, alapvetden frontdlis munkaformara épild foldrajz
orat, majd az ezt kovetd drakon a DST mddszert alkalmazza, megismertetve a tanuldkkal a mddszer lényegét,
céljat és eszkozeit. A tanuldk tehat egyéni tapasztalatokat szereztek arrdl, hogy milyen egy adott csillagaszati té-
makort hagyomanyos maédon, és milyen DST mddszerrel feldolgozni. Tapasztalataikat és élményeiket az alta-
lunk készitett méréeszkozdkben fogalmaztak meg.

A pilot kisérletre tamaszkodva szerettink volna megbizonyosodni arrdl, hogy a digitdlis torténetmesélés
maddszere 0sszefiggésbe hozhatd-e bizonyos tanuldi sajatossagokkal. A hazai és nemzetkdzi szakirodalomban
taldlhatd eddigi kutatdsok tdbbsége egy adott tantdrgyban vizsgalta a DST tantargyi kompetencia-fejleszté ha-
tasat, de nem jellemzd ezekre a kutatasokra, hogy a tanuld altalanos digitdlis kompetencidjat, vagy barmilyen
kognitiv vagy tanuldsi sajatossagat vizsgaltak volna (ld. 1.2.2 — 1.3 fejezet). Eppen ezért gondoltuk Ugy, hogy a pi-
lot kisérlet soran valaszt keresink arra, hogy ezeket a tanuldi sajatossagokat érdemes-e bevonni a DST mdd-
szertani kutatasaba. Igy a tanuldk digitalis kompetencigjan til kivalasztottunk még két kognitiv stilust is, ame-
lyekrél feltételeztik, hogy befolydsoljak a tanuld digitalis torténetmesélésrél alkotott véleményét és az abban
nyujtott teljesitményét is. A tanuldk gyakran kilsé tényezdkre (iddraforditds, technikai felszereltséq) vezetik visz-
sza a DST-vel kapcsolatban felmerild problémaikat (Sadik, 2008; Wang és Zhan, 2012), mikdzben mi feltételez-
zUk, hogy nemcsak ezek a kilsd okok adhatjak meg a mddszer nehézségeit, hanem az alkalmazé tanulé sajatos-
sagai is: példaul digitdlis kompetencidjanak mértéke, vagy egyéni kognitiv stilusa.

A pilot médszerei és alkalmazott mérbeszkozei

Ahhoz, hogy a pilot vizsgalat kérdéseire valaszt kapjunk, papiralapu és online kikérdezést alkalmaztunk kutatasi
maodszerként, és tobbféle mérdeszkdzzel dolgoztunk:

» papiralapu kérddiv formajaban allitottuk eld azokat a tanuldsi napldkat, amelyek nyilt végy kérdéseket
tartalmaztak. Ezekkel a tanuldsi napldkkal a didkok személyes élményeit és tapasztalatait gyUjtéttik be
mind a hagyomanyos (frontdlis) menetU tandra utan, mind pedig a DST mddszerrel zajlott tandra utan;

+ online kérddiv segitségével mértik fel a tanuldk digitalis kompetencidjat és kognitiv stilusat.

A tanuldk megfeleld jelszavas azonositasanak kdszonhetden a két killdnbdzd mérdeszkdzbdl szarmazo ada-
tokat egy SPSS adatbazis fajlba szerkesztettik, és igy kdnnyen kezelhetévé valtak az adatok. Az adatbazisba to-
vabba rogzitettink minden egyes tanuléhoz rendelten plusz egy adatot, amely az altala elkészitett digitalis tor-
ténetre kapott pontszam volt. Ezt a pontszamot a Barrett és munkatarsai altal hasznalt szempontrendszer alap-
jan alakitottuk ki kiegészitve Genereux és Thompson értékelési kritériumaival (Barrett és mtsai., 2008; Genereux
és Thompson, 2008) és sajat elvarasainkkal. Az igy kialakitott méréeszkoz segitségével dtfokozatu Likert-skalan
értékeltik a (1) szoveq felépitését, (2) a szdveq eredetiségét, (3) a képek és a szdveg koherencidjat, (4) a képmi-
ndséget, (5) a hangmindséget, illetve hogy a tanuld eleget tett-e olyan formai kdvetelményeknek, mint (6) a
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cim, a szerzé féltUntetése és a forrdsokra torténd hivatkozas. A téma szakszer(, pontos kifejtését pedig a vizsga-
latban kdzremUkodo foldrajztandr ellendrizte.

A pilot eredményeinek bemutatasa

Pilot kutatasunkat egy Pest megyei nyolcosztalyos gimndziumban végeztik el, 9. osztalyos tanulok kozott, két
kilonbozd osztalyban (n=64). Az aldbbi alfejezetekben a fébb mért teriletek szerint mutatjuk be a kapott ered-
ményeket és azok értelmezését.

A tanulék digitalis kompetenciaja

A vizsgalt tanuldk digitalis kompetencidjanak mérését részben az eLEMER rendszer (OFI, Hunya, 2015) tanuli
kérddivére tdmaszkodva végeztUk el, részben pedig az ELTE PPK ITOK 2013-as digitalis allampolgarsag mérésé-
nek kérdéseire hivatkoztunk (Ollé és mtsai., 2013). Az eredmények azt mutatjak, hogy a vizsgalatban részt vevd
tanuldk digitalis kompetencidja magasan fejlett. A , gyakorlott eszkézhaszndlat, intelligens tartalomkezelés” té-
makorben mért, 1-4-ig tartd intervallumskalan osztalyozott kérdésekben a tanuldk kivald, 3,71-es atlagot értek
el. Gyakorlott, intelligens tartalomkezeléként tekinthetUnk tehat ezekre a tanuldkra, akiknek

»  83%-a szivesen hasznal digitalis eszkdzoket feladatai megoldasara;

*  82%-aképes 6nalldan kivalasztani a feladatai megoldasahoz a digitalis eszkdzoket;

»  B86%-atud szbveget és képet szerkeszteni;

*  85%-aképes megosztani digitalis dllomanyokat és

»  81%-ara jellemzd, hogy segitik egymast a tanulasban digitalis eszk6zok segitségével.
Az ,innovativ eszkézhaszndlat, kreatlv tartalomkezelés” témakorben mért tanuldi atlag némileg elmarad a fen-
tebb latottdl, mert az 1-4-ig tartd intervallumskalan a tanuldk 3,19-es atlagot értek el, vagyis innovativ és kreativ
eszkdzhasznalatuk jonak mondhatd. Ez azt jelenti, hogy a tanuldk

*  66%-ahasznalja a digitalis eszkdzoket a tanuldst és a tajékozddast segitd informacidk megszerzésére;

+  88%-a tisztaban van azzal, hogy milyen sokféle dnkifejezési lehetdséget biztositanak a digitalis eszko-

z0k:
+  82%-uk torekszik arra, hogy digitalis eszkdzokkel létrehozott alkotdsaik esztétikusak legyenek és
*  54%-ukkal mar eléfordult, hogy digitalis eszkdzokkel mutattak be kilonbdzd produktumaikat.
Eszkdzhasznalati szokasaikat tekintve érdemesnek tartjuk bemutatni azt a két dbrat, amelyek a megkérdezett

tanuldk altal leggyakrabban hasznalt digitalis alkalmazdsokat szemléltetik. MegkértUk a tanuldkat, hogy sorol-
jak fel azt a harom alkalmazast, amit naponta hasznalnak altalanos célokra (2. abra), és tanuldsi célokra (3. dbra).
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2. abra: A vizsgalt tanulok altal legtobbet hasznalt digitalis alkalmazasok emlitésének

gyakorisaga

Az dbra jol szemlélteti, hogy hatdrozottan, egymashoz képest minimalis szazalékértéknyi kilonbséget mutat-
va emelkedik ki hdrom alkalmazas a felsorolasbdl: a chat, a Facebook és a YouTube. Ezek a leggyakrabban hasz-
nalt alkalmazdsok a megkérdezett 14-15 éves tanuldk korében.
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3. abra: Tanulast segit6 alkalmazasok emlitésének gyakorisaga

A tanuldst tdmogatd alkalmazasok felsoroldsakor nagy kilonbségek rajzolddnak ki az aranyokat tekintve. A
legtdbben, a megkérdezett tanuldk tobb mint 50%-a a Wikipédiat és a Google bongészét+keresét emliti. Ettol
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jocskan elmaradva lathaté a harmadik helyen két alkalmazds (Word szévegszerkesztd és Google forditd), ame-
lyeket viszont megkozelitéleg a tanuldk 30%-a emlitett. Eszre kell venni a grafikonon athatd alkalmazasok vé-
gignézése kodzben, hogy az eszkdzok nagy része a passziv informacié-fogyasztast tamogatja, és alig-alig van
olyan a felsoroltak kozil, amelyik segitségével a tanuld produktumot allithat el (csak a PPT és a Word ilyen).
Erdemes ezt a kapott eredményt tdgabb kontextusban, az informatikaoktatas és a korszerd, digitalis pedagdgiai
maddszerek tUkrében is végiggondolni. Mit Uzen, ha a tanuldk elsédlegesen csak informacidkeresésre és fogyasz-
tdsra haszndljak a digitalis eszkdzoket? Szamunkra példaul azt, hogy kiemelt jelentésége lehet az olyan kreativ,
tanuldi tevékenykedtetésre épUld oktatasi mddszereknek, mint a digitalis torténetmesélés: ahol nemcsak az in-
formacidk, képek, szovegek megkeresése és elrendezése a feladat, hanem azok sajat elkészitése, hanganyag fel-
monddsa és a végsé vided formatumu produktum Létrehozasa is.

Ha mar az informacidk keresésénél tartunk, akkor ide idézzUk azt az eredményt (4. dbra), amely a tanuldk di-
gitalis informacidkeresésben mutatott kritikai gondolkodasat mérte (a kérdést a digitalis dllampolgdrsag mérés-
bol vettUk at (Ollé és mtsai, 2013)). A kérddiv ide vonatkozd kérdésében felsoroltunk nyolc szempontot, és arra
kértik a kitoltéket, hogy minden egyes szempontrdl dontsék el az 1-5-ig tartd intervallumskala segitségével,
hogy az az adott szempont mennyire fontos egy forras, informacié megbizhatésaganak szempontjabdLl.

|atogatottsdg mértéke 4,07

taldlati listaban elfoglalt hely 82
kiegésziti-e kép, vided, hang
keletkezés datuma

szerzo

maodositasok szama

esztétikai megjelenés

szoveg hosszasaga

4. abra: Mennyire fontos (1-5) az adott szempont egy informacié megbizhatésaganak értékelésekor

A grafikonra tekintve Ugy gondoljuk, hogy a vizsgalt 9. osztalyos tanuldk kritikai gondolkodasa az informdci-
0k megbizhatdsaganak értékelésekor jonak mondhatd. Azokat a szempontokat tartjak a legfontosabbnak, ame-
lyek valédban megbizhatd mutatdi lehetnek egy interneten talalt adatnak, informaciénak, tartalomnak. Talan a
keletkezés datuma kerUlhetett volna elérébb a fontossdgi sorrendben, de ez egy olyan szempont, ami erésen in-
formaciéfiggd: vannak példaul torténelmi adatok, amelyek nem, vagy csak ritkan valtoznak, mig mas tudo-
manyterUletek (példaul, technoldgia, informatika) gyorsan valtozé informacidhalmazzal rendelkeznek. A vizsgalt
14-15 éves tanuldk digitalis kompetencidjat méré kérdések eredményeire tekintve Ugy Vvéljuk, hogy ez a tanuld-
csoport atlag feletti, magas digitalis kompetencidval rendelkezik. JOL tikrdz6dott ez — a kérddiv kérdéseire adott
valaszokon tUl — abban is, ahogyan a digitalis torténetek szerkesztésekor, vagdsakor kezelték a szamitdgépet, és
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abban is, amilyen mindségu filmeket készitettek. Az informatika drakon mi magunk, kutatdk is részt vettink,
hogy mentoraljuk, segitsik a filmek elkészitésének folyamatat mind technoldgiai, mind pedig tartalmi oldalrél.

A tanulok kognitiv jellemz6i

A kognitiv stilusok kéz0l két megkézelitést valasztottunk, melyek a digitalis kornyezetben a szakirodalmak sze-
rint mérvadok lehetnek: az eqyik az impulzivitas — reflektivitds (Papp-Danka, 2014), a masik a mezéfiuggdség —
mezéfuggetlenség dimenzidja (Dufresne és Turcotte, 1997). A dominansan impulziv egyén legfébb jellemzdie,
hogy hirtelen cselekszik: belevdg a masik ember szavaba, hirtelen kimond olyan dolgokat, amiket nem gondol
at stb. Az online kodrnyezet — a hipermédias felépitésébdl kbvetkezéen — teljes mértékben teret ad az impulzivi-
tasnak. Példaul a bongészés soran tanusitott ide-oda ugralas, ugyanis egyUtt jarhat hirtelenséggel és meggon-
dolatlansaggal, mert nem gondoljuk végig (mert nem is kell, hiszen nincs kilondsebb kévetkezménye a gondol -
kodds nélkiliségnek), hogy az adott linkre érdemes-e kattintani, hanem kattintunk, és utana eldodntjik, hogy
szUkségunk van-e az adott tartalomra vagy sem. Ilyen az a helyzet is, amikor hirtelen (mert eszkdzink mindig
van ra) irunk kommentet, hozzaszélast, posztot az interneten — késébb Ugyis kitérolhetjik, ha esetleg nem tart-
juk mar odavaldénak (Papp-Danka, 2014). Az impulzivitds ,parja” a reflektivtanuldsi stilus abban a megkozelités-
ben, ahol a tanulasi stilust az egyén informaciéfeldolgozadsi gyorsasdga és reagaldstipusa szerint itéljik meg
(Balogh, 2000; Szitd, 1987). A reflektiv stilussal rendelkezé személyek valamilyen problémara torténé valasz-
adas eldtt elemzik, logikai egységbe rendezik az informacidkat, igy altaldban érveléssel is kozvetlenUl ald tudjak
tdmasztani azt a megolddsi mddot, amit javasolnak. Az online kdrnyezet a fentiek értelmében nem feltétlenil
kedvez a reflektiv megkozelitésnek, bar ha az aszinkron kommunikacids lehetéségekre gondolunk, akkor azok
elényeként pont ezt a tulajdonsagot szoktak kiemelni: az idében és térben nem egyszerre zajlé kommunikacio
(pL. internetes férum) kivald teret ad a kellé atgondoldsra, mert nem kell azonnal, hirtelen valaszolni a felvetett
kérdésekre, problémakra, témakra (Papp-Danka, 2014).

A vizsgalt 9. osztalyos tanuldk impulzivitas-reflektivitds 1-5-ig intervallumskalan mért atlag értéke 2,63; sz6-
rasa 0,72. Az 6sszefiggésvizsgalat azt mutatja, hogy nincs szignifikans korreldcié az impulzivitds mértéke és a
DST produktumra kapott 0sszpontszam kozott. Kilonbdzéségvizsgalat segitségével pedig azt vizsgaltuk meg,
hogy azon tanuldk impulzivitdsban mutatott atlaga, akik szerint a DST a hatékonyabb mddszer, kilonbozik-e
azon tanuldk talagatdl, akik a hagyomanyos mddszer mellett tették le voksukat. Mindkét csoport (alminta) im-
pulzivitdsban mutatott atlaga 2,5, tehat nincs kilonbség koztik az impulzivitds mértékében. Erdemes lenne
ilyen esetben — amikor ennyire kozépérték az eredmény — a szélséséges értékeket vizsgalni, de a jelenlegi minta
elemszama erre a vizsgalatra nem alkalmas. A kapott eredmény egy olyan kdzépérték, amely sem az impulzivi-
tas, sem a reflektivitas dominancidjarél nem arulkodik. Ennek egyik okat a mérdeszkoz elégtelenségében Latjuk,
igy tanulsagként megfogalmaztuk, hogy fejleszteni kell egy olyan Uj méréeszkdzt az impulzivitas és reflektivitas
mérésére, amely célzottan az online kdrnyezetre és az abban megvaldsuld tanuldsi mddszerekre értelmezett.

A mezbfiggés-mezdfiggetlenség egy kontinuum két végpontja, és minden emberre egyedileg jellemzd,
hogy ezen a kontinuumon hol helyezhet6 el. A mez6fiiggés-mezéfiggetlenség dimenzidt tébbféle besoroldsban
taldljuk meg a szakirodalomban: lehet személyiségvonasnak tekinteni, téri képességnek titulalni, vagy perceptu-
alis képességnek tartani; de eredetileg — ahogyan Witkin leirta — a mez&figgdség-mezéfiggetlenség egy kogni-
tiv stilus (Bemndth, N. Kolldr és Németh, 2015). A skala egyik végpontjan elhelyezkedd, szélséségesen mezéfig-
getlen személy a tanulds sordn belsd kereteket és referencidkat hasznal, belulrél motivalt, képes strukturdlni sa-
jat tanuldsat és megfogalmazni sajat tanuldsi stratégidit, jol tud egyedil tanulni. Képes analitikusan feldolgozni
az informaciot, ami lehetévé teszi szamara, hogy Ujrastrukturdlja azt. Ezzel szemben a szélséségesen mezéfuggd
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személy kiUlsé kereteket és referencidkat igényel, kivOlrél motivalt, az informacidt Ugy sajatitja el, ahogy kapja,
szUksége van a tanari irdnyitasra és a tanar dltal adott strukturakra és jobban igényli a tarsak jelenlétét a tanulds
soran. Altaldban az informacié globalis aspektusaira figyel ( Coffield, Moseley, Hall és Ecclestone, 2004). A leg-
frissebb szakirodalmak a mezéfuggetlenek elényét mutattak ki online tanuldsi kdrnyezetben (St. Clair-Thomp-
son, Overton és Botton, 2010; Ford és Chen, 2001).

A vizsgalatban résztvevé tanuldk 64,9%-a inkabb mezéfiggd (mert +1 és +8 kozott helyezkedik el a skalan)
és tovabbi 28,1%-a inkdbb mezéfiggetlen (mert -1 és -8 kdzott helyezkedik el a skalan). Az intervallumskalan
mért szoras értéke 3,04. Vagyis a tanuldcsoport majdnem kétharmada erdsen igényli a tanari irdnyitast és a ta-
nar altal felvazolt tananyagstrukturat, amelyet ahogy kap, Ugy sajatit el.

12

10

5. abra: A vizsgalt tanuldocsoport gyakorisagi eloszlasa a mezéfiiggetlen-

mez0fiiggl kétvégii skalan

El&zetes elvarasaink kozdtt szerepelt, hogy a mezéfiggetlen személynek kedvez a digitalis torténetmesélés
maddszere, és adott esetben 6 nyUjt ebben jobb teljesitményt. A vizsgalatok azonban nem igazoltak ezt a hipoté -
zist, mert nincs szignifikans 6sszeflggés a mez6fiiggdség-fuggetlenség mértéke és a DST filmre kapott 6ssz-
pontszam kozott (p>0,05), illetve a filmre kapott részpontszamok kozott sem (p>0,05).

A DST alkalmazasanak tanulsagai iskolai tanulasi kérnyezetben, foldrajz
oran

A DST mddszerét a 2016-0s tanév elején probalta ki két kilencedikes osztaly. A vizsgalatban résztvevd tanuldk
otddikes koruk 6ta jarnak az érintett nyolcosztalyos gimndziumba, a két pedagdqgus, aki facilitalta a folyamatot,
évek dta tanitja 6ket. Az egyik osztaly a tankonyv elsd, csillagaszattal foglalkozd fejezetét, a masik osztaly pedig

a kényv masodik, kartografiai témakorét dolgozta fel a mddszer segitségével. A féldrajz szakos pedagdgus nem
szeretett volna eltérni az éves tanmenetében rendelkezésére 3llS iddkerettdl, igy az egyes fejezetekre 2-2 hetet
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szant. Az évek soran megszokott (itt hagyomanyosnak nevezett) mddszer alapjan a témakordk linedrisan egy-
mas utan kdvetkezd alfejezeteit frontalisan, tandri ppt-vel szemléltetve adta eld a tanuldknak drain, akik az érai
jegyzetek, a tankdnyv és a munkafizet segitségével készlltek fel a témazard dolgozatra. Jelen kisérletben a DST
bevonasaval alapvetéen megvaltoztak a tanari és pedagdqusi szerepek a tanitasi-tanulasi folyamatban. A peda-
gdgus a tanuldk szamanak megfelelé mennyiségben felosztotta kisebb témakra a fejezet tartalmat, ezeket a
részterUleteket kellett a tanuldknak egyénileg feldolgozni a tankdnyv és egyéb online, illetve offline forrasok se-
gitségével otthoni kdrnyezetben. A tananyagot tehat nem a pedagdqus ,adta at” éran, hanem a tanuldk sajat
maguk konstrulaltak a szamukra érdekes és relevans tartalmakbdl digitalis torténetUk szdvegét, melyet a fold-
rajz tanar tandran kivil atolvasott, megjegyzéseket fizétt hozza — mintegy tavolbdl facilitalva a tanuldi munkat.
A tanitasi-tanulasi folyamat kontakt tevékenységeit a DST szakaszai jeldlték ki (1. tablazat). Az elsé két fold -
rajz 6ran a pedagdgus eléadast tartott a mddszer fazisairdl, levetitett par digitalis tdrténetet mintaképp. Ezt ko-
vetden a tdrténetmeséld korben (a tablazatban Story Circle) mérte fel a tanuldk elézetes tudasat, csillagaszati
tapasztalatait. A tanuldk a pedagdgus altal megadott témakdrokben 2-3 fés csoportokban gyUjtétték dssze azo-
kat a szavakat, melyek eldszor eszikbe jutottak, majd probaltak kozdsen szdveget alkotni e kifejezések segitsé -

gével. Az irdsokat kdzosen értékelték, megfogalmaztik a jé széveq jellemzéit, majd a pedagdqus kiosztotta azo-
kat a témakat, melyekrdl a tanuldk elkészithették digitalis torténetiket.

Oraszam (45’)
1. hét
DST bevezetése Projektor, ds-ek, kzp-i gép,
hangfal
l) foldrajz 2 Story Circle Papir, ceruza, tabla
Témak kiosztasa Kinyomtatott témak
Google fidk (gmail, G+
kozbsséq)
2) informatika 1 Mappa (Drive) Internet, szamitégépek
Kép-, hangletoltés
(jogtisztasag)
3) informatika 1 Movie Maker hasznélata Szamitégépek
2. hét
. . &5 Szamitdgépek, internet,
4) foldrajz 2 Vagas folhallgatok
. . e eyl Kzp-i gép, vaszon, projektor,
5) informatika 15 Koz0s veites hangfalak
6) informatika 1 Ertékelés Kzp-i gép, internet, projektor

1. tablazat: A DST-projekt kontakt orai tevékenységei
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Az informatika érakon a tanuldk a digitdlis torténetek technikai kivitelezéséhez szikséges ismeretekre tettek
szert. A pedagdgus segitségével kialakitottak egy kozos, felhd alapu tarhelyet (Google Drive), melyben a tanu-
Lok Létrehoztak sajat, névre sz4lé mappaikat, ahova feltolthették a folyamat soran készilé produktumaikat (sz6-
vegUket Word- és mp3-formatumban, képeiket, kész digitalis torténeteiket). A pedagdgusok igy otthonrdl is
nyomon kdvethették a tanuldk munkaritmusat, a folyamat haladasi Utemét. Az informatika tanar segitségével
létrehoztak egy kdzos G+ felUletet is, ahol az aktudlisan felmerilé problémadkat, 6tleteket — a pedagdgus mode-
raldsa mellett — meg tudtdk egymassal beszélni a tanuldcsoport tagjai. Szd volt tovabba a jogtiszta képek és ze -
nék keresésének és a forrasmegjelolés fontossagardl, illetve a Microsoft Movie Maker haszndlatardl. A tanuldk
eszkOzhasznalati jartassaga magas szintU volt, ezért otthoni feladatként rajuk lehetett bizni olyan tevékenysége -
ket, mint a forrasok felkutatdsa, a szoveg megirasa, annak digitalizaldsa, jogtiszta képek keresése (2. tablazat).

Tanulo

Szdvegq:

megirasa (1A/4-es oldal)
kUldése a tandrnak
Véglegesitése
digitalizalasa, felvétele
okostelefonnal

Szbveg véleményezése, korrekcid
Szoveg (1. foldrajz ora utan)
Online konzultacié

Jogtiszta képek keresése

Sajat képek dsszegyUijtése/hianyzd
Képek (1. inf6 6ra utan) képi elemek elkészitése Konzultéci6

Képek szelekcidja (a szoveghez
leginkabb ill6 képek kivalasztasa)

A handfile(-ok) és a képek mappaba
rendezése
Mappa Konzultacié
Ha nem drive, mappa, akkor pendrive-
ra helyezése

A digitdlis torténetek feltoltése a

kozos feluletre (G+ kdzosséq) Akdz0s felllet moderalasa

Megosztas

2. tablazat: A tanulok és pedagogusok tanoran kiviili tevékenységei

Keresési talalataikat, produktumaikat a tanuldk online mappakba gyUijtotték dssze, nem fordulhatott elé az,
hogy otthon maradt az a pendrive, amin a tartalmakat 0sszerendezte a tanuld. A masodik hét elején igy mar csak
a vagassal kellett foglalkozniuk, nem téltotte ki az id6 nagy részét a szerkesztéshez szUkséges dokumentumok
keresgélése, Osszerendezése. A folyamatot a digitalis tOrténetek Unnepélyes vetitése és kdzds kiértékelése zar-
ta. A témazard dolgozatra vald felkészUlést, egymas filmjeinek megtekintését megkonnyitette, hogy a tanuldk
elérték egymas filmjeit a k6zds Google Drive mappdaban. Sajnos - az eredeti tervvel ellentétben — nem kerUltek
fel a filmek a G+ kdzosségbe, ahol a digitalis torténetek tovabbi megvitatdsa megtorténhetett volna.
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A csillagaszati témat feldolgozd osztalyban Dorogi Mark digitalis torténete, A telihold legenddi* kapta az el-
s6 helyezést a pedagdgusok és a tanuldk szavazatai alapjan. A tanuld a teliholddal kapcsolatos mitoszokat, hie-
delmeket dolgozta fel munkadjaban, a tantargyi integracio kore tovabb bévilt, hiszen kultUrtorténeti 6sszeflggé-
seket is feltart digitalis torténetében. A csoportban természetesen készilt a holdfazisok csillagaszati hattérté-
nyez6it magyarazé digitalis torténet is, a filmek tehat kiegészitették egymast. A masik osztalyban, ahol
térképészet volt a témakor, Potoniec Zsofia Google Earth-rol * készitett digitdlis torténetének itélte oda a tanulo-
k6z0s556qg és a pedagdqusok az elsd dijat. A tanuld részletesen és szemléletesen mutatja be filmjében, milyen le-
hetdségeket rejt magdban az adott online alkalmazds.

Osszegzés, kitekintés

A tanuldk altal kitoltott, nyilt végd kérdésekbdl alld tanulasi napldk feldolgozdsa utan azt az eredményt kaptuk,
hogy 83,67%-uk szerint a DST mddszer a hatékonyabb szemben a hagyomanyos mddszereknél.

HAGYOMANYOS MODSZER DIGITALIS TORTENETMESELES
Elény Hatrany Elény Hatrany
: Tanuldi 6nallésag, Sok elékészulet, gyors
Megszokott, kenyelmes Unalmas 3 » 3 ; o ;
szabadsag, sajat tempo gépek és internet kell hozza.
A tandrnak az a dolga, hogy . L .Nincs leirva, nehéz
. ,Sokat kell irni." A tanulo aktivabb i
tanitson.” megtanulni.”
) Csak az az anyag marad
Kevesebbet kell dolgozni L , Jobban megmarad a L
Kevésbé informativ ; meg, amirdl sajat maga
otthon. tanulando tartalom

készitett filmet

Koénnyebb rendszerezni, a
(ényeget kiemeli

Képi illusztracid, esztétikum

Digitdlis eszkdzhasznalat

3. tablazat: A tanulok véleménye a hagyomanyos modszerrél és a DST-rél

Meggy6z8 és viszonylag egyontety a vélemény azzal kapcsolatban, hogy jobb oktatdsi mddszernek tekintik
a tanuldk a DST-t, mint a hagyomanyos frontalis oktatdst. Kivaldan meg tudtak fogalmazni azokat az elényoket
és hatranyokat, amivel a DST alkalmazasa jar (3. tablazat). A tablazatban helyenként tanulasi stilusok és prefe-
renciak rajzolddnak ki: van olyan tanuld, aki az irott szdveget szereti megtanulni, és szamara az a kézzelfoghatd
tanulnivald, mig mas didkok a vizualis tartalomban, a képi, videds tartalom segitségével tanulnak kdnnyebben.
Vannak, akik szeretik azt a fajta tanuldi szabadsagot, amit a DST ad a tanuldi tevékenykedtetésen keresztil, mig

3. Dorogi Mdrk: A telihold legendai URL: https://youtu.be/090BYogMR6M Utolso letdltés: 2017. junius 09.
4. Potoniec Zsdfia. Google Earth URL: https://youtu.be/NzFrLh7 _2AM Utolso letoltés: 2017. junius 09.
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masok erdsen igénylik a tanari vezetést, és Ugy Vélik, a tanar dolga az aktiv tanitas, mikdzben a tanuléé a passziv
tanulds. Osszességében azonban latni, hogy a déntd tébbség (tébb mint 80%) nem zérkézik el egy Uj, digitélis
technoldgiahaszndlaton alapuld oktatdsi modszertdl, sét, szivesen, orommel, és megfeleld hatékonysaggal mu-
kodik benne. Kétségtelen, hogy ez nem egy kénny( feladat, hiszen kell hozza a megfeleld szintl technoldgiai jar-
tassagon tul a kelld 6nszabdlyozas is, hiszen sok olyan részfeladat van a folyamat soran, amit egyedul, gyakran
otthoni munkaval kell kreativan megoldani.

A pilot kisérlettdl vart valaszokat a vizsgdlat sordn megkaptuk. A tanuldcsoport, amelyet vizsgaltunk, annak
ellenére, hogy két kilonbozd tagozatos 9. osztaly tagjaibdl Allt, nagyon homogénnek bizonyult a vizsgalati ada-
tok alapjan: fejlett, magas szintU digitalis kompetencidval rendelkeztek; kétharmaduk dominansan mezéfiggd -
nek tekinthetd; haromnegyeduk kivaléd minéségd digitalis filmet készitett, és tobb mint 80%-uk Udvozolte a DST
madszert a foldrajz éran. Igy példaul hidba szerettik volna a digitlis kompetencia és a DST kapcsolatat vizsgal-
ni, nem tudtuk igazolni, hogy a fejlettebb kompetenciaszint jobb minéségy film készitésével jar egyitt. Ujra kiraj-
zolddott viszont mindaz, amit mar szdmtalan kordbbi kutatds (és gyakorlé pedagdgusi tapasztalat is) vazolt:
mely szerint azok, akik ellenérzéseket fogalmaznak meg a DST mddszerrel kapcsolatban, az idétényez6t és a
tobb egyéni (otthoni) munkat réjak fel hatranyként.

Megfogalmazhatjuk tehat azt a kovetkeztetést, hogy a digitdlis kompetencia, a mez6figgdség és a tantargy
milyensége nem befolydsolja a DST mddszer hatékony alkalmazasat. Kovetkezé kutatasi lépésink egyrészt
olyan méréeszkdzok fejlesztése lesz, amelyek erésen fokuszalnak a digitdlis kornyezetre, az abban tapasztalhatd
jellemzékre, masrészt szikségesnek tartjuk egy jéval nagyobb és heterogénebb minta vizsgalatat.

Az eredmények értelmezésében korlatozé tényezd, hogy a vizsgalat csak egyetlen alkalmat mér, amikor a di-
akok a DST mddszerét alkalmaztak, igy a didkok véleménye, hogy a mddszer érdekes, magdabdl az Ujszerdségbol
is szarmazhat. Megbizhatd valaszokat tobbszori kiprébalds és mérés utan kaphatnank. Végezetil meg kell emli-
tenUnk a kutatdsban kiemelt szerepet jatszé pedagdgusokat is: 16 foldrajz szakos tandrnét, és 16 informatika
szakos tanar urat. Az informatika tandr bevondsdra azért volt sz0kség, mert a féldrajz tantargy alacsony dérasza-
ma miatt nem lehetett volna 2 hét alatt elvégezni a kisérletet ilyen nagy létszamu osztalyokban, masrészt pedig
mind a foldrajz szakos tandrnének, mind pedig a tanuldknak sziksége volt informatikai segits égnyujtasra (példa-
ul, videdvagas, hangfelvétel készitése, ezek megosztasa) annak érdekében, hogy a digitdlis torténetek Létrejo-
hessenek. Amellett, hogy ennek a mddszernek kdszénhetden a projekt nagyon goérdulékenyen, és kilonosebb
technoldgiai nehézség nélkil zajlott, megvolt a maga hatranya is. Mégpedig az, hogy a tanuldkban nem allt 6sz-
sze az a kép, hogy ezt a komplex digitalis torténetmesélés mddszert valdjaban a foldrajz éran hasznaltak. A két
kUlonb6zd szakos pedagdgus bevonasa széthizta a fokuszt, és Ugy tapasztaltuk a tanuldsi naplékban kapott va-
laszok alapjan, hogy gyakran informatikai mddszerként vagy eszkdzként gondolnak a DST-re, és nem feltétlentl
egy olyan innovativ mddszerként, amellyel egyébként féldrajzot (csillagdszatot és kartografidt) tanultak. A j6vo-
ben tehat semmiképp nem fogjuk ilyen mddon bevonni az informatika tanart, hanem helyette egy olyan eléké-
szité fazisban tamaszkodnank inkdbb a segitségére, amikor az adott szakos tanarnak (itt példaul a foldrajz sza-
kosnak) segit elézetesen a DST-hez szUkséges digitalis kompetencia fejlesztésében. Emellett ugyanakkor meg-
allapithatd, hogy a két kolléga kooperacidjanak kdszonhetden teljes mértékben megvaldsult a tantargyi
integracid. A diakok megfogalmazzak ugyan, hogy az informatikaban fejlédtek tébbet, azonban ez azt is jelenti,
hogy az informatika targy keretében mas targyakkal kapcsolatos tartalmakat érdemes feldolgozni, és ehhez cél-
szer( egyUttmukodni a tandroknak.
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