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SZOFTVER

Quizlet - Online tanulokartyak

Napjainkban a mobiltechnoldgia és a mobiltelefonok az élet szamos teriiletén, igy az
oktatasban is megjelentek, és az idegennyelv tanuldsaban is megkertilhetetlen szerepet
kaptak (Gangaiamaran & Pasupathi, 2017). Az e-learning és az okostelefonok 0sz-
szeolvadasaval keletkezd M-learning hatalmas elonye, hogy a tanulas tulajdonképpen
barhol és barmikor lehetséges lett (Kordsi et al., 2015). Fontos jellemz6 tovabba, hogy
az idobeli és térbeli fiiggetlenségen kiviil lehetdség van a tanarok és didkok egyfitt-
mukodésére az osztalyteremben vagy azon kiviil is (Klimova, 2019). Szamos kutatas
megerdsitette, hogy a mobiltelefonok hasznalatanak alapvetden pozitiv hatdsa van
az idegennyelvek tanulasara (pl. Klimova, 2018; Kukulska-Hulme, 2016), rdadésul
a diakok altalaban arrél szamolnak be, hogy szivesen hasznalnak okostelefonokat és
tablagépeket tanulashoz (Lin & Yu, 2016). Napjainkban ezeket az eszkozoket elsdsor-
ban a hagyomanyos modszerek mellett, kiegészitésként alkalmazzak (Klimova, 2019).

Az iskolaskoru és feln6tt tanulok nyelvtanuldsanak egyik fontos eleme a szokincs
elsajatitdsa, amely ugyancsak érdekesebbé ¢s eredményesebbé tehetd az M-learning
segitségével. E cikk a Quizlet nevli weboldalt és az azonos nevii alkalmazast mutatja
be, melynek segitségével tanuldkartyakat készithetiink mobiltelefonon, tablagépen
vagy szamitogépen, majd az elkészitett kartyacsomagokat megoszthatjuk tanulotar-
sainkkal és didkjainkkal. A weboldal a www.quizlet.com cimen érhetd el, a mobi-
lalkalmazas pedig az App Store-ban (i0S) és a Play Aruhazban (Android) egyarant
megtalalhato.

A hasznalatahoz minddssze regisztraciora van sziikség, melyet a jobb fels6 sarok-
ban talalhat6 sign up gombra kattintva indithatunk el. Ennek soran meg kell adnunk a
sziiletési idonket, e-mail-cimiinket, egy 1j felhasznalonevet €s jelszot, tovabba be kell
jelolniink, ha tanarként szeretnénk regisztralni (/ am a teacher) és el kell fogadnunk
a felhasznalasi feltételeket (1. abra). A regisztraciot és a késobbi belépést egyszerisit-
hetjiik, ha a meglévo Google- vagy Facebook-fiokunkat hasznaljuk. A regisztracio és
az itt bemutatott alapfunkciok hasznalata ingyenes, azonban van lehetdség tovabbi,
prémiumfunkciok hasznalatara is, amelyeknek éves dija a megjelenés idépontjaban
nagyjabol 9500 forint.


http://www.quizlet.com
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1. dbra
Regisztrdcios feliilet a honlapon
(forrds: Quizlet.com)
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A tanulokartyak (flashcard) elkészitése a szotarfiizetet vezetéséhez hasonlo. Kezdés-
ként a weblap jobb fels6 sarkaban, vagy az alkalmazasban alul, kdzépen talalhato +
jelre kell kattintani, majd ki kell valasztani a study set lehetdséget. Az egyik oszlopban
megadjuk az idegennyelvii sz6t, a masik oszlopban a magyar megfeleldt, de az egy-
szerli szotanulas mellett ugyanigy hasznalhatjuk a Quizletet fogalmak és definiciok
megtanuldsahoz is. Segitséget jelent és idot is sporolhatunk azzal, hogy a kartyak
készitése kozben a rendszer automatikusan keres mas felhasznalok kartyai kozott
¢és gépelés kozben folyamatosan jelennek meg javaslatok, amelyet — ellenérzés utan
— egyszeri egérkattintassal el is fogadhatunk (2. abra). A kartyakon elhelyezhetiink
képeket is, emellett, ha megfeleléen beallitjuk az oszlopok nyelvét, a felolvasas funk-
ci6 is elérhetové valik, amely segitséget jelenthet az idegennyelvii szavak kiejtésében.
Amikor elkésziiltiink, ne felejtsiink el a Create gombbal elmenteni a munkankat. Az
elkésziilt kartyacsomagokat a fels6, Library meniipont Study sets fiilén érhetjiik el.
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2. dbra
Kdrtyacsomag készitése javaslatok segitségével
(forras: Quizlet.com)

Create a new study set m
Els6 kartyaim
Ez az elsd kartyacsomagom
+ Import + Add diagram (& @ - @
' E
Guten Tag 16 napott } %E
2 @ @ = =]
Aut Wi Enter the H =]
imace
8 2o
% Add multiple choice options (&
Aut W’ledersehe%

Auf Wiederhdren

A honlap tetején, illetve az alkalmazas kezd6lapjan talalhato keresdmezo segitségével
bongészhetiink mas felhasznalok megosztott kartyacsomagjai kozott, de talalhatunk
kimondottan egyes tankdnyvekhez készitett €s rendszerezett (pl. fejezetenként) cso-
magokat is.

Sajat kartyainkat is rendszerezhetjiik mappak segitségével, amelyeket a + jel alatt
talalhato Folder lehetéség kivalasztasaval hozhatunk 1étre, majd a mappat megnyitva
(Library mentiipont, Folders fiil) az Add a set lehetéséggel helyezhetjiik bele az érintett
csomagokat.

Oktatoként altalaban tobb, egymastol fliggetlen csoporttal dolgozunk, és jelentésen
megkonnyithetjiik didkjaink dolgat (és a sajatunkat is), ha mindenki csak a szamara
sziikséges tartalmat latja. Ennek érdekében lehetdség van a rendszerben osztalyok
(class) 1étrehozasara is.

A + jelre kattintva valasszuk ki a class lehetdséget, nevezziik el az osztalyt és
allitsuk be, hogy a diakok adhatnak-e hozz4 ¢s tordlhetnek-e a csoportbol kartyacso-
magokat (A/low class members to add and remove sets), illetve hogy meghivhatnak-e
uj tagokat (4/low class members to invite new members). Az osztaly 1étrehozasa soran
meg kell adni az iskola nevét, azonban ha ezt nem kivanjuk megtenni, kivalasztha-
tunk nem valddi intézményeket takaro nevet is (pl. Iskola — Budapest). Az osztalyokat
ezutan a Library meniipont Classes fiilén érhetjiik el, megnyitas utan az Add a stu-
dy set lehetéséggel oszthatjuk meg a csoporttal a kartyacsomagokat. Ha a Quizletet
bongészobdl hasznaljuk, jobb oldalon talaljuk meg azt a hivatkozast (invitation link),
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melynek segitségével didkjaink csatlakozhatnak az osztalyhoz, de a fenti, add mem-
bers lehetdséggel mi magunk is beirhatjuk a meghivand6 személyek e-mail-cimét.
Mobileszk6zon ugyanerre hasznalhatjuk az osztalyon beliil megjelené megosztas
gombot, illetve a meniiben talalhato Invite members lehetdséget.

Az elkészitett kartyakbol és készletekbol az alkalmazas kiilonféle tipust feladatokat
készit: tanulas (learn), tanulokartya (flashcard), teszt (test) és parkeresés (match). A
learn szavak, kifejezések és definiciok tanulasara alkalmas. A tanulas elinditasa utan a
rendszer kiillonb6z6 tipusu kérdéseket jelenit meg (pl. teszt- vagy kifejtést igényld kér-
dések). A hibasan megvalaszolt feladatokat a sorozat végén a rendszer Gjra kikérdezi.

A tanulokartya (flashcard) feladattipus a papiralapt tanulokartyas modszert uta-
nozza. Egyenként jelennek meg a szokartyak, amelyekre rakattintva vagy rabokve a
kartya megfordul, az alul talalhato nyilakkal pedig a kovetkezo kartyara Iéphetiink.
Ennél a feladattipusnal lehetéség van (a tamogatott nyelvek esetén) a szavak hangos
felolvastatasara is. A szavakat a csillag ikon segitségével megjeldlhetjik (pl. a kiilo-
ndsen nagy gondot okozo kifejezések), késébb ezeket kiilon is lehet gyakorolni.

A teszt (test) feladattipus a tanultak ellendrzésére szolgal. Inditaskor kivalaszthat-
juk, milyen tipust feladatokat tartalmazzon a feladatsor. Lehetéség van igaz/hamis,
tobbszoros valasztasos, parkereso és irds feladatok kivalasztasara, illetve megadhat-
juk, hogy a kartyak melyik oldalara (pl. idegen nyelvii vagy magyar sz9) vonatkozzon
a felmérés. Befejezéskor a rendszer szazalékos értékelést general.

A negyedik, parkeresés (match) feladattipusban 0sszetartozo parokat kell keresni
(esetiinkben gyakorlatilag a kartyak egyik oldalat kell 6sszeparositani a masik oldala-
val). A rendszer Gsszekeverve jeleniti meg a képerny6én a szavakat, amelyek koziil az
Osszeilloket egymasra kell hiizni (illetve a mobilverzidban egymas utan megjeldlni). A
feladat sordn a Quizlet méri az idét, igy a teljesitmény dsszehasonlithato a tobbiekével.

A bemutatott lehetéségek mellett elérheté még tovabbi két, osztalytermi munkara
is felhasznalhato feladattipus: a Quizlet Live és a Checkpoint.

A Quizlet Live elinditasahoz a kartyacsomag megnyitasat kovetéen kattintsunk a
fenti Classic Live gombra, majd valasszuk ki, hogy a didkok egyénileg vagy csapa-
tokban dolgozzanak. Ezutan megjelennek a didkok bejelentkezéséhez sziikséges in-
formaciok: egy kodsor, amelyet a www.quizlet.live oldalon lehet megadni, illetve egy
QR-kod, amellyel azonnal és kozvetleniil lehet a feladathoz csatlakozni, amennyiben
a telefonra telepitve van a Quizlet alkalmazas. A funkcionak kdszonhetden lehetdség
nyilik a k6zos tanulasra és feladatmegoldasra, valamint versenyeket is rendezhetiink
csoportjainknak. Hasonléan miikddik a Checkpoint is, azonban nem a versenyezteté-
sen és a kdzos munkan van a hangsuly, hanem mi magunk vélaszthatjuk ki a kikér-
dezendd kartyakat, amelyeket a didkok kiilon-kiilon valaszolnak meg. A funkcio igy
lehetdséget ad arra, hogy felmérjiik, a didkok valoban megértették-e vagy megtanul-
tak-e a tananyagot.

Az ismertetésben bemutatott lehetdségeken tul a Quizlet szdmos tovabbi lehetdséget
kinal, amelyhez azonban prémium eléfizetés sziikséges. Ide tartozik példaul a didkok
haladéasanak kovetése, a tanulokartyak jobb személyre szabhatosaga (pl. videdk ¢€s di-
agramok hozzaadasa), illetve csak az elofizetéssel érhetjiik el a reklammentességet is.


http://www.quizlet.live
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