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WordWall

avagy hogyan készitsiink gyorsan
interaktiv anyagokat online és hagyomanyos
kérnyezetekben

A tanari eszkoztar fontos jellemzoje a sokoldalusag és az abbol kdvetkez6 rugalmas-
sag. A 2019/2020-as tanév tavaszi féléve soran az oktatok egy komoly kihivassal
szembesiiltek, amikor hirtelen at kellett allniuk virtualis oktatasra. Egy ilyen valtas
soran, amikor a hagyomanyos, tantermi oktatast felvaltja a virtualis tanterem, kiemel-
ten fontos, hogy a didkok tovabbra is olyan tanulési élményekben részesiilhessenek,
amik segitik fejlodésiiket. A két oktatasi kdrnyezet merében kiilonbozik egymastol,
és ebbdl kifolyolag mas megkozelitéseket is igényelnek. Az egy az egyben konverzid
egyik iranybol sem fog mitkodni, mivel mindkét kdrnyezetnek megvannak a sajat
valtozodi, amik nem atvalthatok. Természetesen nincs sikerrecept a digitalis oktatasra,
ami bemutatja, hogy pontosan mit és hogyan lehet és sziikséges csinalni. A sikertelen
megvaldsitasok viszont gyakran ugyanarra az okra vezetnek vissza; a hagyomanyos
oktatasi formakhoz torténd ragaszkodashoz digitalis kdrnyezetben. Ez kénnyen ve-
zethet oda, hogy a virtualis tanorak kialakitasa soran az oktatdk olyan modszertani
megkozelitésekkel szeretnének dolgozni, amik mas helyzetekben miikddnek, legyen
az a tavoktatas vagy az e-learning.

A tavoktatas és az e-learning fogalmi 0sszekeverése, illetve egymas szinonimaja-
ként hasznalasa természetesen nem Uj keleti probléma. Guri-Rosenblit (2009, 108)
mar tobb mint egy évtizeddel ezeldtt hangsulyozta, hogy bar ez egy gyakori jelenség,
a kettd kozotti 1ényeges kiilonbség a tavolsag. Kontrasztiv példajaban elmagyarazza,
hogy mig a tavolsag a tavoktatas Iényegi eleme, ez egyaltalan nem igaz az e-learningre,
amit tanulastamogatasi példakkal is alatamaszt. Mddszertanilag ez annyit tesz, hogy
a virtualis oktatas is az e-learning tagabb fogalmaba tartozik, azonban annak egy
célzott és specialis helyzetre torténd alkalmazasat jelenti. Itt a tavolsag nem egy olyan
faktor, amit mindkét fél (diakok és oktatok) valasztottak, hanem egy tényezd, amit
olyan formaban kell megoldani, hogy minél kevésbé csokkenjen a tanulasi élmény €s
valamilyen formaban a hagyomanyos tantermi szocializaci6 is fennmaradhasson. Bar
a virtualis tantermi oktatas elsére ijesztd lehet a rengeteg opcid miatt, hatékonyabban
fog mlik6édni, ha nem hagyomanyos tanérai, hanem e-learning megoldasokkal probal-
juk meg alakitani a virtualis orainkat, és a diakokat is bevonjuk a folyamatba.
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Laghigna (2020) modszertani leirdsaban réviden és célratdréen mutat be egy
olyan megkdzelitést, ami olyan helyzetekre kivan megoldast javasolni, ahol a diakok
¢és az oktatok csak virtualisan tudjak tartani a kapcsolatot. Alapvetden a tananyag
Ujrastrukturalasarél beszél, miszerint az olyan atalakitasi probalkozasok, mint ha-
gyomanyos tandrai magyarazast felvaltdo hossza videoorak, nem mitkddnek ebben
a kornyezetben. Inkabb azt javasolja, hogy fontos a tananyagot rovidebb, mikroorak-
ra szétvalasztani, amik a tanorak hatékonysagat célzottan novelik. Ahogy Laghigna
(2020) leirja, ez két £f6 komponensbdl allna: magyarazo videdk é€s ,,interaktiv, kreativ
¢s problémamegoldd” feladatok.

Laghigna (2020) els6é kategoériajaba tartozo oktatd videokat két f6 modon is meg
lehet kozeliteni. Amennyiben sajat oktatovideokat készitenénk képernydfelvétellel,
hasznalhatunk olyan szoftveres megoldasokat, mint a Loom vagy a Screencast-O-
Matic, de akar az Office 365-on beliil elérheté PowerPointban is van egy képernyofel-
vétel eszkodz a beszliras meniiben. Masodik lehetdségként mar 1étezd oktatd videokkal
is dolgozhatunk. Igy felhasznaloként vagy tartalomalkotoként is remek alternativat
biztosit a TED-Ed, ahol szamos kategoriaban elérhetok révid, animalt és kiegészitd
feladatokkal tamogatott oktatd videok (Lajtai Adam egy részletes bemutatot irt a plat-
formhoz a Modern Nyelvoktatas 2019/1-es szamaban *"TED-Ed — avagy hogy hozzuk ki
a legtobbet a videokbol” cimmel). A jelen bemutato targya, a WordWall, Laghigna (2020)
tandraikra konnyen lIétrehozzanak tobbféle interaktiv tananyagot, akar oktato videdkat
kiegészitve, akar 6nallo hasznalatra. Ezekkel a feladatokkal konnyen kiegészithetok és
kontextualizalhatok az oktatovideok.

A WordWall egy interaktiv feladatszerkeszt6 oldal, ami a www.wordwall.net cimen
érhetd el. A letisztult és konnyen atlathato kezdolap (1. abra) szemléletesen bemutatja,
hogy mi is a weboldal célja. Mivel a WordWallt didkok is hasznalhatjak tartalomalkotas-
ra, az autentikus forrasokra épiil6 nyelvoktatast megcélzdéan a bemutatd az oldal angol
nyelvill verzidjat fogja hasznalni, de elérhetd tobbek kozott német, francia, spanyol,
olasz, s6t magyar nyelven is. A kezddlapon lathat6 illusztracio szerint adott az oktato,
akit a WordWall nyomtathathato (printables) és interaktiv feladatokkal (interactives)
tud segiteni. Itt egybdl megismerkedhetiink mintanyagokkal (see example resources)
vagy regisztralhatunk és szerkeszthetiink sajat tananyagokat (sign up to start creating).
A folyamatabra, miszerint kivalasztunk egy sablont (pick a template), beirjuk a kivant
tartalmat (enter your content), és azt kinyomtatjuk vagy kijelzén megjelenitjiik (print
out your activities or play on a screen) remekiil illusztralja a szerkesztés egyszerliségét.
Tovabbgordiilve a kezd6lapon megnézhetiink kategorizalt mintafeladatokat és oktatoi
véleményeket a platformrol. A jobb oldali felsé meniisavbol érhet6 el a kezd6lap (home),
funkciok (features), kozosség (community), eléfizetési csomagarak (price plans), beje-
lentkezés (log in), regisztracio (sign up) és a nyelvvalasztas legordiilé meniije.
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FWordwall - creete betier lessons quicke Home Feslures QCommunity PricePlans | Login | | SignUp | @ Engish ~

The easy way to create your
own teaching resources.

Make custom activities for your classroom.

Quizzes, match ups, word games, and much more.

Easy as 1-2-3

1. abra. A WordWall kezddlapja

A WordWallra lehet hagyomanyos modon regisztralni, de Google fiokkal is hasz-
nalhatd. Az utobbi esetben a bejelentkezésre (log in) kattintva semmi mast nem kell
megadni. Az el6fizetési csomagarak (price plans) meniipont bemutatja, hogy harom
f6 csomagbol lehet valasztani. Igy az ingyenes alap (basic), a havi 1000 Ft-os koltségii
Standard és az 1500 Ft-os Pro lehet6ségek elérhetdk a felhasznaloknak. Lehetdség
van kedvezményes éves, valamint iskolai el6fizetésre is. A {6 kiilonbség a csomagok
kozott az elérhetd sablonok és a 1étrehozhato sajat feladatok szama. Az ingyenes cso-
magban is hozzafériink a legtobb forrashoz, viszont csak 6t feladatot hozhatunk 1étre.
A Standard és Pro csomagokban ez korlatlan és az utébbiban tobb sablon is érhetd el.
Természetesen a WordWall hasznalhaté az alapcsomaggal is. Feladatokat lehet keresni,
megosztani és 6t sajatot is krealhatunk. A csomagok kozott barmikor lehet valtani €s
a létrehozott anyagok sem vesznek el, vagy keriilnek egy fizet6s fal mogé.

Regisztralt felhasznaloként az elsé abran bemutatott meniisor kiegésziil a sajat
feladatok (my activities), sajat eredmények (my results), feladat 1étrehozasa (create
activity) és felhasznaloi profil meniipontokkal (2. abra). Feladatainkat rendezhetjiik
mappakba, amik megfelelhetnek akar tantargyaknak, kurzusoknak és évfolyamok-
nak, vagy egyszeriien feladattipusoknak. A kdzosség (community) meniipontra kat-
tintva mas oktatok megosztott anyagai jelennek meg, amikbol egy sajat, szerkeszthetd
példanyt is el tudunk menteni. Erdemes itt gyakran bongészni, hiszen lehet, hogy
a feladat, amit Iétre szeretnénk hozni mar elérhet6. Mégis, a WordWall legérdekesebb
funkcidja maga a feladatalkotas, ami szamos lehetéséget kinal a Laghigna (2020) altal
leirt ,,interaktiv, kreativ és problémamegoldo” feladatoknak.
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2. abra. A WordWall sajat feladatok (my activities) meniije

Feladatok 1étrehozasa elott érdemes a WordWall részletes funkcioleirasaval (features)
ismerkedni (3. dbra). A meniipont kdzérthetéen és rendkiviil felhasznalobarat médon
vezeti végig a felhasznalokat az alkotasi és felhasznalasi folyamaton. Itt lehet meg-
ismerni a feladattipusokat, azok felhasznalasat, a szerkesztés folyamatat, az anyagok
tanorai felhasznalasat és a kozosségépitést mas oktatokkal egylitt.

nteractives and printables Create using templates Switching template Edit any activity
Themes and options Sharing with teachers Embedding on a website Student assignments Multiplayer games

Interactives and printables

Wordwall can be used to create both interactive and printable
activities. Most of our templates are available in both an interactive
and a printable version.

Interactives are played on any web-enabled device, like a computer,
tablet, phone or interactive whiteboard. They can be played
individually by students, or be teacher-led with students taking turns
at the front of the class.

Printables can printed out directly or downloaded as a PDF file. They
can be used as a companion to the interactive or as stand-alone
activities.

3. abra. Részlet a WordWall részletes funkcidleirasabél (features)

A sajat feladat 1étrehozasa (create activity) meniipontra kattintva megjelenik egy im-
pozans lista, ahol négy opcio koziil lehet valasztani: interaktiv (interactives), tobbja-
tékos (multiplayers), nyomtathatd (printables) és megszlint tamogatasu (discontinued)
feladatok (4a. és 4b. abrak). A sablon kivalasztasai utan megjelenik egy egyszerii
szerkesztési felillet. Amennyiben egy olyan szerencsekerék tipusu feladatot kivanunk
létrehozni, ami az 6todik abran lathato, a szerkesztés soran elég megadni, hogy mi
legyen a kerék kozepén, és milyen kérdések jelenjenck meg. Amint 1étrehoztuk a fela-
datot, az megjelenik a sajat feladatok (my activities) ko6zott, és egybol hasznalhato. Itt
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lehet még kiilonbozo témak (themes) koziil valasztani, sablont valtani (switch template),
szerkeszteni (edit content), beagyazni (embed), illetve megosztani (share) mas oktatok-
kal vagy a didkjainkkal. Szintén errdl a feliiletrél azonnal hasznalhatok is a létrehozott
feladatok. Amennyiben egy videokonferencias szoftverrel dolgozunk, mint a Microsoft
Teams, az oktato képernyémegosztassal el is indithatja a feladatot és a WordWall mérni
fogja az id6t (ezt ki lehet kapcsolni, és visszaszamlalasként is hasznalhato).

Pick atemplate > Enter content > Pla % Vote for newtemplates  Q Search templates: | Enter name or description,
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4a. abra. Részlet az interaktiv feladatok (interactives) listarél
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4b. abra. Részlet a nyomtathatoé feladatok (printables) listarol

A WordWall szamos modon felhasznalhato oktatasban és konnyen rendszeres résztve-
véje lehet a tanoraknak. Az 6todik dbran bemutatott rahangold feladatot egy beszéd-
készségfejleszté kommunikativ 6ran hasznaltam elsdéves angolszakos hallgatokkal.
A visszajelzéseik alapjan nagyon élvezték ezt a részben gamification alapu feladatot és
a funkciojat is remekiil ellatta. A virtualis oktatas soran az adott kurzuson olyan struk-
turat alkalmaztam, ami Laghigna (2020) kategoriait tiikrozi. igy volt az 6ranak olyan
szakasza, ahol egyiitt dolgoztunk a diakokkal, és olyan is, ahol 6nallé vagy csoportos
feladatmegoldas zajlott. Ez egy bevett modszertani megkdzelités, ami azt illusztralja,
hogy virtualis tandrak esetében az 01j eszk6zok hasznalata nem jelenti az, hogy bevalt
hagyomanyos megoldasok nem mitkddhetnek. A k6z6s feladatok esetében a WordWall
remekiil miikodott rahangolo problémamegoldo feladatok 1étrehozasanal is.

A feladatok nehézsége és megoldasi stratégiai szerint testreszabhatok a WordWall
sablonjai, amikkel igy tobb készséget és kompetenciat is tudunk fejleszteni. A maso-
dik abran szerepl6 feladatlista tobb példat is mutat erre. Konnyen bevethetd a Word-
Wall egy gyors kvizként (ilyen a travelling quiz). Jatékosan lehet vele nyelvtant és
szokincset gyakoroltatni, mint a torténet-0sszerako ,, It was a dark and stormy night”
feladattal, ahol a diakok egy véletlenszeriien megnyitott frazist épitenek bele egy cso-
portosan Osszeallitott torténetbe. Haladobb didkokkal konnyen alkalmazhat6 dsszetet-
tebb problémamegoldo (Halloween PREP), nyelvtani (What would you do if...?) vagy
képalapu asszociacios (Picture association gameshow) feladatokhoz is.
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5. abra. Kommunikativ rahangolé mintafeladat a WordWallon

A fent leirt megoldasok soran minden esetben megosztottam a képernyémet, és Micro-
soft Teamsen keresztiil kommunikalva a diakok egymas utdn vagy egymassal kommu-
nikalva megoldottak a feladatokat. Ebben az esetben nem volt sziikség arra sem, hogy
a diakok regisztraljanak. Azonban Laghigna (2020) aszinkron felhasznalasi kategoriaja
szerint is hasznalhato a WordWall, igy a diakok a sajat tempojukban oldhatnak meg
feladatokat gyakorlasként vagy hazi feladatként. A képregényboritokra épiild sajat értel-
mezeEs szerinti torténetmesélés (Predicting using comic covers) és a hires festmények és
festOk parositd (CLIL paintings quiz) feladatok tokéletesen illeszkednek ebbe a kategoria-
ba. Az utdbbi esetben, amennyiben a hallgatok regisztralt felhasznalok, az eredményiik
(itt kitoltési id6) meg fog jelenni a sajat eredmények (my results) meniipontban (2. abra).

Osszességében a WordWall egy olyan ingyenesen vagy elSfizetéssel hasznalhatd
weboldal, amit konnyen be lehet illeszteni a virtualis oktatasba, akar oktatovideok
kiegészitéseként, akar onmagaban. Egyetlen hatranya van, ami 2020-ban valamennyire
meglepd, hogy nincs okostelefonos alkalmazas a WordWallhoz. Ez azért problémas,
mert igy a feladatokat csak bongészébol lehet elérni mobil eszkdzokon, és a weboldal
nem optimalizalja a megjelenitést a kisebb kijelzokre. Azonban az oldal eldnyei boven
karpotoljak a felhasznalokat ezért a hatranyért. A felhasznaloi feliilet konnyen atte-
kinthetd, gyorsan lehet latvanyos és érdekes feladatokat 1étrehozni, valtozatossa teszi
az oktatasi gyakorlatunkat és egy aktiv kozosség kész feladatai koziil is valogathatunk.

Simon Krisztian
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