SZOFTVER

Fairyland

Tindérorszag egy nyelvtanar nagyitéjan keresztiil

Az altalanos iskolaban mar régodta szivesen hasznalt és jol bevalt angol tankdnyvek koziil
az Oktatasi Hivatal frissen megjelent tankdnyvjegyzéke szerint alig néhany felel meg az 1j
kerettantervi kovetelményeknek. Ez minden alkalommal bizonytalansagot és fejtdrést okoz
anyelvtandrok korében. Szdmtalan kérdés felmeriil ilyenkor: Milyen konyvet valasszanak di-
akjaiknak a kovetkezo tanévre? Milyen kotetek felelnek meg az adott iskolaban tanulok szint-
jének és érdeklédésének? A kinalt nyelvkonyv azokat a nyelvi készségeket épiti és fejleszti-e,
amelyek a legfontosabbak az adott életkorban? A szokincs gazdagsaga és mindsége felveszi-e
a versenyt a korabban hasznalt tankdnyvvel? A konyv fészerepldit, a képeket, a valtozatos és
kreativ feladatok iranti igényeket nem is emlitve.

A nyelvkonyv valasztasa eldtt allo tanarnak azt is szem eldtt kell tartania, hogy a most
iskolaba jaro gyermekek a digitalis kor sziildttei, teljesen dsszendve kiilonféle technikai cso-
dakkal, igy szamukra az osztalytermi munka szamitogép vagy mas elektronikus eszkozok
hasznalata nélkiil mar-mar demotivald és szinte elképzelhetetlen lehet. Az infokommunikaci-
0s eszkozoknek koszonhetden allandd interaktivitas, az azonnali visszajelzés igénye jellemzi
a mai didkokat. Ebben felfedezhetjiik a kritikus gondolkodas csirdjat. Szerencsére az inter-
aktiv tablak nagyobb szamu megjelenése az oktatasi intézményekben lehetdvé teszi, hogy az
osztalytermek dinamikus tanulasi kdrnyezetté valtozzanak. Mar csak a megfeleld szoftvert
kell megtalalni ahhoz, hogy az angolorak is kiilonleges oktatasi élménnyé valjanak.

Megkonnyebbiilve tapasztaltam, hogy az Express Publishing kiado Fairyland cimii konyve
még felbukkan a megrendelheté tankdnyvek listajan, mert ez a mi iskolankban is szivesen
alkalmazott oktatasi anyag. Ehhez a kdnyvhoz a kiado a szoftvert ingyen az iskolak ren-
delkezésére bocsatja a tanari konyvcsomaggal egyiitt.! A Jenny Dooley — Virginia Evans
szerzéparos Tilindérorszaga (Fairyland) altalanos iskolasoknak késziilt tankonyvcsalad, hat
részbdl 4ll, kiegészitve egy olvasdst és irast bevezetd kezdé (Starter) tankonyvvel. Osszesen
70—80 orat fed le. Az els6 négy tankonyvhoz interaktiv szoftver tartozik, melynek hasznalata
nagyon egyszert, illetve hang- és képanyagaval, jatékaival, mesefilmjeivel kivaldoan motivalja
a tanuldkat az angoloran.

! Elérhet6 a https://www.expresspublishing.co.uk/assets/microsites/fairyland/ cimen.
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2. abra. Fairyland fémeni



134 Szoftver

A Fairyland 3 Interaktiv Szoftvert (1. abra) mar t6bb masodikos és harmadikos osztalyom-
ban sikerrel alkalmaztam nyelvi 6raimon. Ebben a tananyagban négy gyermek (Mona, Emma,
Lee és Harry) segitségével jarhatjuk be a Varazserd6 (Magic Forest) rejtett zugait, mikdzben
megismerkediink az ott é16 magikus élélényekkel, példaul a mandkkal (Alvin, Trog és Pog)
vagy a mindig tréfalkozoé tiindérekkel (Erlina és Pixie). A fomenii (2. abra) jol attekinthetd és
nagyon gazdag, mert nemcsak a tankdnyv anyagat érhetjiik el pillanatok alatt, hanem a mun-
kafiizet (Activity Book) vagy az Abécé (My Alphabet) jatékos feladatait is.
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3. abra. Az els6 modul menije

A hat modul mindegyike két leckét tartalmaz (3. abra), melyek tovabbi harom részbdl all-
nak, ahol a mese videdja mellett a dalszovegek és a jatékok szintén egy kattintassal elérhetdek.
A modulok utan ismétlé és ellendrz6 feladatokat (Checkpoint) oldhatunk meg az interaktiv
tablan.

A Fairyland 3 a négy f6szerepld egész tankonyvon ativeld meséje mellett egy masik tor-
ténetet (Troll Tales) is tartalmaz, mely a két csintalan mano, Trog és Pog életérdl szol hat
fejezetben. Mindkét mese minden fejezete, a modulokban rejlé és a manoke is, akar mas tan-
konyvhoz is felhasznalhato kiegészité anyagként, mert dnalldan is kerek torténetet alkotnak.

Az Our World és az Our School ikonok a tanuldk tagabb és kdzvetlen kdrnyezetének és
vildganak megismerésére szolgalo interaktiv feladatokhoz vezetnek. A Fairyland 3 szoftverrel
a kornyezetbaratta nevelés €s a kornyezetvédelem fontossaganak tudatositasa a fa részeinek
bemutatasaval, az ujrahasznosithaté anyagok csoportositasaval, a kiilonféle bogarak, hazi al-
latok és novények nevének megismerésével jatékosan és konnyedén megvaldsithatd (4. és 5.
abra).
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4. abra. Let's recycle! 5. abra. It's a Bug's World

A mesék és dalok szokincsének gyakorlasahoz és bovitéséhez 14 témaban posztereket is
készithetiink (Posters). A témak kozott megtalaljuk példaul a testrészek, a haz részei, az
osztalyteremben talalhaté targyak, az ételek, a ruhak vagy a mindennapi tevékenységek le-
irasara hasznalatos szavakat. A Let’s Play ikonra kattintva minden modul utan osztalytermi
tarsasjatékokra nyilik mod az interaktiv feliileten. A korabban mar emlitett két mano, Pog és
Trog testesiti meg a babukat, melyekkel csak akkor tudunk elérehaladni, ha helyesen oldottuk
meg a feladatokat.

Az egész konyv és a szoftver animacidi nagyon szépek, ¢lénkek, magukkal ragaddak.
Valoszintileg ennek is kdszonhetd, hogy a tanulok hamar megbaratkoznak a foszereplokkel.
A mesék kovetkezd fejezeteit, folytatasat mindig tiirelmetleniil varjak, tovabba ismétlik és
észrevétleniil elsajatitjak, megtanuljak a pici varazslattal meghintett érdekes parbeszédeket.
Mind a négy készség — hallas, olvasas, beszéd és iras — fejlesztésére alkalom nyilik a modulok
feldolgozasa soran, ahol a szokincs bovitése €és a nyelvtan is a kornak megfeleld szinten és
aranyban jelenik meg. Az interaktiv feladatokért szinte harc folyik az osztalyteremben, mert
mindenki szeretne a varazspalcaval a fehér tablara angolul irni vagy csak a tablara rakattin-
tani, illetve vonalat hlizni. Az eszkoztar (toolbar) messzemendkig felhasznalobarat (6. abra),
nemcsak gyorsan és egyszeriien kezelhetd, de még abban is segit a nyelvtanaroknak, hogy 1j
feladatokat alkossanak és szerkesszenek.
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6. abra. A Fairyland Software eszkéztara (toolbar)

Természetesen meg kell emliteni, hogy a Fairyland sorozat nem 1j kelet{i, hiszen a British
Council ezt a mesés altalanos iskolai oktatd anyagot mar 2008-ban ELT [English Language
Teaching] dijra jelolte. Mégis be kell vallanom, hogy az eltelt majdnem tiz év alatt nem ta-
lalkoztam gyermekeknek sz6lo jobb angol nyelvi kiadvannyal, amellyel osztalytermekben
ennyire hatékony nyelvtanulast lehetett volna produkalni.



136 Szoftver

Miért innovativ a Fairyland ma is? A teljesség igénye nélkiil néhany indok: mesés, ze-
nés, jatékos, interaktiv és ezek altal messzemendkig inspirald. Miért elényds a mesekdrnye-
zet? Rengeteg okot sorolhatnank arra, miért tanacsos narrativakat hasznalni az angolérakon.
Mourao (2009) ezeket az okokat 6t f6 csoportba rendezte: kiemelte a narrativak szocialisan
befolyasolo (socio-affective), kognitiv, nyelvi, kulturalis és esztétikai hatasat. A Fairyland
jatszva tanitja a gyermekeket az angol nyelv hasznalatara. Valtozatosak a feladatok, igy lekotik
45 perces oran. Ebben a szoftverben mindent benne talalunk, ami a sikeres korai nyelvtanulas
elengedhetetlen feltétele. Tovabba nem szabad elfelejteni a Fairyland Interactive Software
masik 6ridsi elonyét, mégpedig azt, hogy a nyelvtanité pedagogus ezzel a szoftverrel a zse-
bében konyv, munkafiizet, CD vagy DV D-lejatszo nélkiil konnyedén besétalhat a terembe,
és szempillantas alatt Tiindérorszagba varazsolhatja az egész osztalyt egyetlen kattintassal,
hiszen minden el van rejtve egy magikus korongon.

Ldcsey Gabriella
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