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Make Beliefs Comix

A kreativ iraskészség fejlesztésének kincsestara

A nyelvi készségfejlesztés egyik alapkove az iras elsajatitasa és alkalmazasa. Mégis ez
a teriilet az, amely alkalmanként mesterkéltnek hathat a didkoknal, mivel olyan szo-
vegeket kell irniuk érettségire vagy nyelvvizsgara késziilve, amelyek témajuk alapjan
szamukra kevésbé motivalok €s inkabb sablonosak. Tipikus vizsgafeladatként szerepel
egy utazas szervezése €s reakcio egy levélre, e-mailre vagy online bejegyzésre. Ez a
két irastipus jelen volt az idei kdzépszintli angol érettségiben is, ahogy az az Oktatasi
Hivatal weboldalan megtalalhat6'. A probléma természetesen nem az, hogy a diakok
ilyen tipusu feladatokat oldanak meg, hiszen ezek valos élethelyzeteken alapulnak.
A gond inkabb az, hogy a kreativ iraskészség fejlesztése hattérbe szorul vagy egy-
altalan nem is szerepel a tanorakon, pedig szdmos, nem csak irasra korlatozodott,
készséget lehet fejleszteni kreativitassal.

Sternberg és Williams szerint a kreativitast leginkabb a szintetikus, analitikus és
gyakorlati készségek fejlesztésével lehet elérni, miszerint egy létezd dtlethalmazbol a
legjobb megoldast kivalasztva létrehozunk egy terméket (1996: 3). Ez a modell alkal-
mazhato a fent leirt feladatokra is, és igy, amikor a didkoknak érvelniiik kell irasban,
akar vizsgahelyzetben, akar szimplan hazi feladat irasakor vagy tanoran, a miért kér-
désre adott valaszaik egy Osszetettebb gondolatfolyamatot mutathatnak fel. Tovabba
Oonmagat a feladatot is motivalobbnak tarthatjak, hiszen tobb mozgasi és kifejezési
lehetéségiik van. A jelen bemutatd alanya, Bill Zimmerman angol nyelven elérhet
Make Beliefs Comix weboldala (https://www.makebeliefscomix.com/). A platform a
kreativ iraskészség fejlesztésének kincsestara, amely szamos opciot biztosit mind tan-
o6rai, mind tanoran kiviili fejlédéshez.

A Make Beliefs Comix kezd6lapjan (1. abra) egybdl szamos opcio fogadja a latogatd-
kat, konnyen kezelhet6 legordiilé meniikkel. Lehetdség van létrehozni sajat képregényt
(Create comix!), bongészni az ingyenesen elérhetd szamos nyomtathato anyag kdzott
(Printables), iidvozidlapot késziteni ¢€s kiildeni (Greeting cards), az irassal kapcsola-
tos forrasokat megtekinteni (Writing), kifejezetten tandroknak késziilt meniiben is-
merkedni a weboldal lehetséges alkalmazasaval (Teachers), a sziilék is megtudhatjak
hogyan segédkezhetnek gyermekiik iraskészség fejlesztésében (Parents), a nem angol
anyanyelvii latogatok szamara elérhetd egy forras-osszeallitas (ESOL/Literacy), az

'http://dload.oktatas.educatio.hu/erettsegi/feladatok 2019tavasz_kozep/k_angol 19maj fl.pdf
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1. abra. A Make Beliefs Comix kezddlapja

SNI-s didkok oktatasara (Special needs) is biztosit a weboldal szamos 6tletet, végil
pedig elérhetd egy e-book bank (E-books & more).

A weboldal egyik f6 funkcidja, amelyet nevével is hirdet, a képregényalkotas. Ezzel
els6sorban a vizualis tanulokat célozza és a kiilonb6z6 korcsoportok vizualis intelli-
genciajara és szocializacidjara épithet. Maximum 18 panelos képregényt lehet a Make
Beliefs Comixon alkotni, ahol a panelszam megadasa utan tobb kategoériabol lehet
beszlrni szereploket, szovegbuborékokat és kiillonbozo targyakat (2. abra). Minden
elem konnyen mozgathat6 a képkockakon beliil. A szerkesztés intuitiv, de a Create
comix! meniit kivalasztva meg lehet nézni egy rovid demot is, amely bemutatja a tel-
jes folyamatot. Ez a feliilet mar altalanos iskoldban is hasznalhat6 rovid torténetek és
parbeszédek illusztralasara. Példaul a didkok parban dolgozva 6sszeraknak egy széveg
nélkiili képregényt, és egy masik par a vizudlis elemeket hasznélva rekonstrudlja a
torténetet, és megirja a lehetséges parbeszédet. A kész képregényt a nyomtatas/e-mail/
mentés (Print/Email/Save) meniire kattintva lehet nyomtatni, sajatgépre menteni vagy
online menteni egy rovid e-mailes regisztracio utan.

A nyomtathato anyagok (Printables) feliileten egy tematikusan rendezett listabol
lehet valasztani az ingyenes elérhetd anyagok koziil. Szdmos témat lefed a platform,
amelyek kiilonbozo oktatasi szinteken hasznalhatok. A harmadik dbra egy olyan
nyomtathat6 anyagot mutat be, ahol a didkok feladata, hogy megoldést talaljanak két
barat kozotti vitara, és békét kossenek. Sem a vita targya, sem a megoldas természete
nincs megadva, csupan egy kép a szituaciorol. igy a didkok feladatmegoldas soran
szabad kezet kapnak a lehetséges problémak megvitatasara és a megoldasokon valo
Otletelésre, valamint a békekotés feltételeinek megadasara. Ezek a 1épések lefedik
Sternberg és Williams (1996) kreativitasmodelljét és igy az adott nyelvtani szerkezet,
mint jelen esetben az egyszerli jovo, gyakorlasan kiviil kreativ és problémamegoldd
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2. abra. A Make Beliefs Comix képregénykészitdje

készségeket is fejlesztenek. Egy ilyen feladat miikodhet kdzépiskolai szinten, amikor
egy adott korcsoportra jellemz6 problémak megvitatasara keriil a sor. A tandroknak
(Teachers) feliilet pedig gyakorlati 6tletekkel ismerteti meg az oktatokat, hogy miként
hasznalhatjak a weboldalt és a fent leirt feladat a 16-0s szamu ,,konfliktus megoldd
készségerosités” kategoriaba passzolna. Ez, a sziiloknek (Parents) meniiponttal 6ssze-
vonva hidat képezhet a tanorai és tanoran kiviili készséghasznalat kifejlesztéséhez.

A weboldal utols6 mentiipontja, az e-book bank (E-books & more), Bill Zimmerman
ingyenes elérhetd e-bookjait tartalmazza, és hosszabb, akar egy félévet is feldleld pro-
jektekhez remek forrast biztositanak. A kreativiraskészség-fejlesztés egy lehetséges
problémaja az dtletek megtalalasa és az ehhez tarsuld nyomas, hogy valdban jo-e az a
bizonyos 6tlet. Zimmermann Something To Write About e-bookja tokéletes bevezetd
ehhez a folyamathoz (4. abra). Afféle naploként szamos kiilonbozo6 témat, leirast és
Otletet tartalmaz. A fajlt letoltés utan ki lehet tolteni (7ype/Write Here), illetve pdf-ol-
vasokkal menteni is lehet. A negyedik abran lathato leiras, miszerint hdrom merdben
kiilonb6z6 ember életérol kell irni, remek kontextust biztosit kreativ irashoz. Egy fél-
éves projekt keretein beliil lehet az a didkok feladata, hogy tandran kiviil minden héten
keressenek egy témat, vagy dolgozzanak egy megadott témaval, aminek a bejegyzéseit
félév végén jutalmazza az oktatd. Amennyiben kreativ iras fejlesztése a cél, fontos a
jutalmazas és nem az értékelés hasznalata ennél a 1épésnél.
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3. abra. Példa a Make Beliefs Comix nyomtathaté anyagaira
a baratsag témabol

TYPE/ WRITE HERE
(contimued)

TYPE/ WRITE HERE

4. abra. Mintaoldal a Something To Write About e-bookbdl
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5. abra. Mintaoldal a Your Life In Comics e-bookbél

Természetesen nem csak tanoran kiviili hasznalatra alkalmasak Zimmermann
e-bookjai. A Your Life In Comics kotetben kiilonb6z6 szituaciok szdvegbuborékjait
kell kiegésziteni, vagy torténeteket kell irni (5. abra). Az 6tddik abra bal oldali képén
egy sziilo—gyerek tanacsadasi szituaciot kell kiegésziteni, amely tokéletesen passzol
a csalad témakorébe egy csoportos vagy paros vitaba, miszerint, mi az a tanacs, amit
minden gyermeknek hallani kell. A jobb oldali képen a szereplé egy idégéppel ella-
togat egy adott korszakba. A didkok feladata kiegésziteni, hogy mi tortént, miként
befolyasolta egy talalkozo, és hogy visszatér-¢ a jelenbe. Ezzel a feladattal az egy-
szerli multat és a feltételes modot célzottan lehet gyakorolni, ami egy rovid torténet
Osszeallitasahoz vezet, helyet hagyva a kreativitasnak is, kovetve Ambrose, Bridges,
DiPietra, Lovett, Korman és Mayer (2010: 4) leirasat, miszerint a tanulok aktiv szerepe
fontos a sikeres tanulasban.

Osszességében a Make Beliefs Comix egy olyan weboldal, ahol mind 4ltalanos,
mind kdzépiskolai tanarok kreativiraskészség-fejlesztést gyakoroltato feladatok egész
tarhazat talaljak, amelyek tanorai és tanoran kiviili hasznalatra is alkalmasak. Az oldal
igen sokoldalu, hiszen lehet online képregényt szerkeszteni, anyagokat nyomtatni, és
e-bookokat letdlteni és kiegésziteni, akar mobil eszk6zokon is. A weboldal felhasz-
naldbarat, és mivel szamos vizualis elemmel operal, mar akar A2-es angoltudassal
is hasznalhatd. Természetesen az Osszetettebb anyagai ennél komolyabb nyelvtudast
igényelnek. Egyre tobb tankonyv tartalmaz képregényeket, de nem rendelkeznek a
weboldal nyujtotta szabadsaggal és felhasznalasi lehetdségekkel. A Make Beliefs Co-
mix témai és illusztracioi remek keretet biztositanak a kreativ készségek fejlesztéséhez
és kiilonbozo oktatasi szintek profitalhatnak a megoldasaibol.



Szoftver 99

IRODALOM

Ambrose, Susan A. — Bridges, Michael W. — DiPietro, Michele — Lowett, Marsha C. — Norman, Marie
K. — Mayer, Richard E. (2010): How learning works. Seven research-based principles for smart
teaching. San-Francisco, CA: John Wiley & Sons Incorporated.

Sternberg, Robert J. — Williams, Wendy H. (1996): How to develop student creativity. Alexandria, VA:
Association for Supervision & Curriculum Development.



