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ABSZTRAKT

Sajat gydgypedagégusi palyamon is nagyon fontosnak tartom az élethosszig tarté tanuldst, igy ismerkedtem meg kilonboz6 oktatasi
padlérobotok tandrai alkalmazasaval, leginkabb tipikus fejlédésmenetl tanulokra tervezve. Ezt kévetSen épitettem be a sajat gyakorlati
munkimba a robotok programozisit, amelyben immar 4 éves tapasztalatom van. A munkdm sorin tébb robotot is hasznalok, ezek koziil
kiemelném Andyt, Zimit (Beebot), valamint Bluebotot. Az interneten fellelheték kész gyakotlopalydk, de szamomra a legjobbak a sajat
készitéstiek, mert olyan tananyagra dolgozhatom ki, amelyben fejleszteni szeretném tanitvanyaimat. Jelen keretek k6zott a MAGYE

konferencian megtartott workshopon elhangzottakat 6sszegzem irott formaban.
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BEVEZETES

Daké Zsanett, Szukop Anna és Veisz Veronika a Modern Iskola online folyéirat Gyégypedagogia
modern kéntésben cimi sorozata részeként munkajukban arrdl szamoltak be, hogy a robotokkal
val6 oktatas fejleszti az algoritmikus gondolkodast, az analizis-szintézis képességét, szerialitast,
valamint a kognitiv, szocialis, kommunikacios, orientacios, kreativ és finommotoros képességeket
(Daké, Szukop & Veisz, 2022).

A ROBOTOKROL

Néhany mondatban bemutatnam apré ,kollégaimat”: Ha még nem talalkoztak tanitvanyaink
oktatasi padlérobotokkal, els6ként Andyt ajanlom kiprobalasra. A kisrobot kialakitasaban nagyon
hasonlit egy Disney rajzfilmfigurara: Wall-e-ra. A tanuldsban akadalyozott tanuloknak nehézséget
okoz a térben val6 tajékozodas, emiatt altalanossagban elmondhaté, hogy nem tudnak kiilénbséget
tenni, hogy nem magukhoz, hanem a robothoz viszonyitva kell megadni a parancsokat. Andy azért
kivalé a kezdetekben, mert beallithaté gy, hogy egyszerre csak egy 1épést tegyen meg a kivant
iranyba. Ha mar tigyesednek a gyerckek, a GO gomb megnyomasa utan lényegesen t6bb parancsot
meg tudnak neki adni, melyet az 4jbéli GO gomb megnyomasa utan végrehajt. 15 cm hosszasaga
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1épést tesz meg. Pedagdgusok/szuldk szamara konnyen megfizethetd, otthoni hasznalatra is batran
ajanlom. Egyetlen hatranya, hogy 3 db ceruzaelemmel mikédik (beszerezhetiink tolthetd
valtozatot egyszerhasznalatos helyett).

Beebot (Ziimi, méhecske): A kifejezetten oktatasi célra tervezett robot nagy elénye, hogy akar
200 parancs tarolasara alkalmas. USB-vel tSlthetd, kérnyezetbarat. Lépésének hossza 15 cm. 90°-
os szOgben fordul balra vagy jobbra. A gombok lenyomva tartasaval hangok rogzitésére képes,
ezaltal nemcsak vizualis, hanem akusztikus megsegitést is ad tanuléinknak. Frdemes felvenni az
egyes iranyoknak megfelel6en a tanuldk hangjat, igy mikor pl. elére megy a méhecske, kézben a
didk hangjan beszél: ,,Menj el6re!”, ,,Fordulj jobbral” Nehézséget szokott okozni valamennyi robot
esetében, hogy tanuléink nehezen értelmezik azt, hogy helyben fordul a robot jobbra vagy balra,
kézben nem lép egyet elére. Tébb Beebot képes koszonni egymasnak, ha szembe taldlkoznak:
villan a szemiik és csippané hangot adnak. Ez mar kicsit dragabb, érdemes figyelni palydzatokat a
beszerzéstikre.

Bluebot: USB-vel télthetd, atlatszé robot. Kivaléan megmutatja, milyen elemekbdl épitették
Ossze. Bluebothoz okostelefonokra letolthetS applikacié is készilt, de sajat vezérlépanelével is
iranyithat6. Ha ezeket nem kivinjuk hasznalni, nem sziikséges, mert a hatin levé gombok

segitségével is mikodtethetd. Az applikaciéval mar 45°-os fordulasra is képes.

ALKALMAZHATO JATEKOK

A kovetkez6kben néhany, a sajat eszkéztaramban megtalalhat6, mar kiprébalt Gtleteket mutatok
be réviden, amelyek a tanuldkkal val6 munka soran jol alkalmazhatok lehetnek masok szamara is.

Szdkeress: Az aktiv, valamint a passzfv szokincs bévitése, illetve a fonoldgiai tudatossag fejlesztése
clengedhetetlen feladata minden magyaréranak, , ezért készitettem ezt a feladatot. Az
okostelefonokon is gyakran megtaldlhaté Szokeresé jatékot vettem alapul. A 3*3-as méretd
négyzetracsos palyara (tanulasban akadalyozott tanuldknak ez még kezelhetd, illetve a jatékban is
pontosan ennyi van) egyesével rafrtam a kis nyomtatott betiket (a z6ngés massalhangzokat piros, a
zongétleneket z6ld, mig a maganhangzokat kék szind papirra). A kezdetekben csak szétagokat vartam
el tanitvanyaimtol, majd értelmes szavakat kell keresniiik. Negyedik osztilyban mar megadhaté, hogy
a 4 tanult sz6fajbol melyekre keressenek szavakat a bet@thalmazbdl. Tanuléimnak megadom, hogy
hany szot tudnak a betdkbdl kirakni. A megtaldlt széban a megfelel6 sorrendben kell a betikén
végigmenjen a Beebot. Azzal jelzi, hogy tudatosan irdnyitotta az adott betlire a méhecskét, hogy
megnyomja a szinet gombot. A keresendS/megtalalt szavakat ajanlott kis képekkel segiteni. Ezt a
jatékot 2 csoportban érdemes jatszani, melybdl az egyiket a gyogypedagdgiai asszisztens, a masikat a
pedagdgus segiti. Amennyiben nincs jelen az 6ran segit8, a masik csoportnak mas feladatot célszerd
adni. A jaték kival6an alkalmas a helyesiras fejlesztésére is.

Betiipdrosits: A Székeresé jatékban hasznalt kartyak mellé kinyomtattam a kis frott bettket. A
tanul6 feladata odairanyitani a méhecskét ahhoz a kis nyomtatott, majd a kis frott betihéz, melynek
a hangjat hallja t6lem. Ezt a jatékot 1-2. osztalyban ajanlom, abeszédészlelés, valamint emlékezet
fejlesztésére iranyul6 feladatként.

Verstanulds: érdemes a megtanulni kivant verset részekre osztani. Két soronként még kovethet6

és a tanulok szamara is olvashato, j6 temp6t biztosit. Mindenképp olyan verset javaslok valasztani,
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melyet mar legalabb hallottak a gyerekek. Egy tanulé hangosan olvassa a verset, kézben a t&bbi
keresi a palyan az adott részt. Megtalalaskor beprogramozzak a robotot, hogy menjen oda. A
Beebotrdl és a Bluebotrdl tudjuk, hogy tobb szaz parancsot tudnak megjegyezni. Ennél a feladatnal
valik ez igazan hasznossa, hiszen miutain beprogramozzuk, hogy menjen az altalunk kivant
kartyahoz, nem t6roljiik ki a parancssort, hanem mindig folytatjuk. Igy elérhetévé valik, hogy ha
visszahelyezziik a robotot a kezd6 pozicidjaba és elinditjuk (go), akkor végigjarja az Gsszes kartyat
abban a sorrendben, ahogy a versben kévetkeznek. Mikézben halad a robot, a gyerekek mindig
hangosan olvassak az adott részletet, melyet érintett Zimi. Mire elérkezik a célba, minden gyerek
végigmondta egyszer a verset. Erdemes ezt egy alkalom alatt haromszor is végigesinalni. Ha egy
héten at minden nap végigmondatjuk igy a tanuldkkal, garantaltan megtanuljak a hosszabb verset
is. Osztalyom tanulasban akadalyozott diakjai Pet6fi Sandor: Itt van az sz, itt van Gjra c. versét
tanultdk ezzel a moédszerrel. Természetesen hosszabb, nehezebben tanulhaté koltemények
esetében parhuzamosan a modszertani szabalyokat is betartva haladunk. Ez a tanuldstechnika
kivaléan alkalmazhat6 a révidtavi meméria, valamint az olvasastechnika fejlesztésére.

Szikinesbovités: az egyik legfontosabb fejlesztési teriilet az aktiv és a passziv szokincs fejlesztése.
J6 feladat erre, ha szokartyakat adunk a tanuldk kezébe, melyek ellentétparja megtalalhaté a palyan.
A tanul6 az elolvasott kartya ellentétéhez kiildi a robotot. Kisebbeknél érdemes vizualis segitséget
adni (pl. a szokartyan kis kép is szerepel). Ha csak szeretnék bizonyos szavakat beépiteni a
szokincsiikbe, érdemes ugy végezni, hogy a kartyakon az adott sz6 és a kép is szerepel. A tanulénak
oda kell iranyitania a robotot, amelynek hallja a nevét. Féfogalom ala rendeléshez is hasznilhatom
ugyanezen kartyakat. ,,Vezesd végig Zimit azokon a kartyakon, amelyeken gyiimolesot latszl”
Kiemelt céljaim ezzel a jatékkal a szokincsbévités, f6fogalom ala rendelés, beszédértés fejlesztése.

Szdmolds: A tanulok kartyakbol hiznak (ide gépeljuk az 6sszeadast, kivonast, szorzast, osztast,
mértékegységeket vagy a szoveges feladatokat), majd a helyes megoldashoz vezetik Zimit.
Szorzétabla tanitasanal (az osztalyomnal itt tartok a tananyagban) kitesszitk az 1*¥10-es palyara a
szamsort (pl. 5-6s szorzoétabla esetében: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50). Huz egy kartyat,
melyen egy szorzas szerepel (ezt akar fejbSl is mondhatjuk, nem feltétlen kell kartyaval).
Odaprogramozza a robotot az adott szorzathoz. Osztasnal mondjuk a tanulénak a miveletet, de
neki az osztandéhoz kell kildeni Zimit. Mikézben Beebot odamegy a szamkartyahoz,
megszamoljuk, hany 1épést tett meg. Ez lesz a hanyados. F6 célom a szamolasi képességek
fejlesztése.

Ha nincs lehetéségiink robotok vasarlasara, jol hasznalhatéak a sirga szinG asvanyvizes
kupakok (fekete filccel méhecskének megrajzolva), igy egyéni munkdban is dolgoztathatjuk
tanitvanyainkat ellenérzés mellett.

Pedagbguscsoportokban (kivalé pedagégusok altal) megszerkesztett feladatokat talalunk a
kupakméhecskékhez és a padlérobotokhoz egyarant, melyek ingyenesen letolthetSek,
nyomtathatéak.
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OSSZEGZES

Negyedikes osztilyom az els6k, akik els6s koruktdl fogva sajatitanak el kiillonféle tananyagot
robotokkal, fejlédnek ugy, hogy nem tanulasként élik meg a mindennapokban. Egyik tanitvanyom
mondataval zarnam gondolataimat, aki névérének mesélte, miért j6 hozzank jarni: ,,Képzeld, mi

1

sokszor nem tanulunk az iskoldban, hanem csak robotozunk

IRODALOMJEGYZEK

Daké Zs., Szukop A. & Veisz V. (2022). Térbeli tajékozodas és algoritmikus gondolkodas fejlesztése

padlérobottal. Modern Iskola, o.n. URL: https://moderniskola.hu/2022/01/terbeli-tajekozodas-es-
algoritmikus-gondolkodas-fejlesztese-

padlorobottal/?fbclid=IwAR1B2dTy9ikTq8Mgm9] VOK4I 3auWwuZnenawSrWo78MMZdPeQgr
wSF6-CGc Letoltve: 2022. mircius 2.

247


https://moderniskola.hu/2022/01/terbeli-tajekozodas-es-algoritmikus-gondolkodas-fejlesztese-padlorobottal/?fbclid=IwAR1B2dTy9ikTq8Mgm9JVOK4L3auWwuZnenawSrWo78MMZdPeQgrwSF6-CGc
https://moderniskola.hu/2022/01/terbeli-tajekozodas-es-algoritmikus-gondolkodas-fejlesztese-padlorobottal/?fbclid=IwAR1B2dTy9ikTq8Mgm9JVOK4L3auWwuZnenawSrWo78MMZdPeQgrwSF6-CGc
https://moderniskola.hu/2022/01/terbeli-tajekozodas-es-algoritmikus-gondolkodas-fejlesztese-padlorobottal/?fbclid=IwAR1B2dTy9ikTq8Mgm9JVOK4L3auWwuZnenawSrWo78MMZdPeQgrwSF6-CGc
https://moderniskola.hu/2022/01/terbeli-tajekozodas-es-algoritmikus-gondolkodas-fejlesztese-padlorobottal/?fbclid=IwAR1B2dTy9ikTq8Mgm9JVOK4L3auWwuZnenawSrWo78MMZdPeQgrwSF6-CGc

	borito_1_2_webre.pdf
	Page 1
	Page 2

	borito_3_4_webre_2022_4_stam.pdf
	Page 1
	Page 2


