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Absztrakt

Hogyan egyeztethetd 6ssze az egyik legszemélyesebb és leghuménabb tantargy, az
ének-zene, a digitalis technoldgidval? A személyes kontaktust és az érzelmi megélést
természetesen semmi nem poétolja, nem is ez a cél. A digitalis technoldgia lehet6sé-
get ad a tanuldnak arra, hogy jatékos formaban gyakorlati zenei élményekhez jusson,
onalléan fedezze fel egy zenemi vagy egy zenei stilus felépitését, és fejlessze elvo-
natkoztatd, logikai készségét. A pedagogus részérdl a digitalis technika hozzdjarul
ahhoz, hogy a tandran a fejleszt6 tartalmi elemek tobb id6t kapjanak azéltal, hogy a
gyakorlas, ellenérzés és értékelés folyamatai a digitalis programok segitségével fel-
gyorsulnak. A digitalis ének-zene oktaté programok hozzéjarulnak ahhoz, hogy a
tanulé kreativan kifejezhesse 6nmagat kudarcélmény és szorongas nélkiil, komplex
és flexibilis médon értelmezzen és kozelitsen meg zenemitiveket, zenei fogalmakat,
valamint tdrsaival 6sszedolgozva oldjon meg gyakorlatokat és egytttal kiprébalhas-
sak egymds megkozelitéseit is. A tanulmany célja, hogy a digitélis eszkozok hasz-
nélatat a pedagoégusok akadaly helyett lehetdségként lassak, az ajanlott gytjtemény
pedig kezdeti segitséget ad az ének-zene oktatas digitalis médszertani hianyainak
potlasahoz.

Kulcsszavak: ének-zene oktatds, zenei képességfejlesztés, digitalis eszkoz, dltalanos
iskola, énekdrai tevékenységek

Bevezetés

A mivészeti oktatas alapvetéen a tanar-didk személyes viszonyara épiil, de
a technoldgia olyan el6nyokhoz is juttathat, amire a hagyomanyos énekéran
eddig nem volt lehet6ség. Ugyanakkor sokakban felmeriilhet, hogy kudarcra
van {télve a felkészités nélkiili digitalis tavoktatas.
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A digitalis atallas nagy felel6sséget r6 a pedagégusokra. Az, hogy a tanéra
megmarad-e tudaskozvetitd, fejleszté tevékenységnek, vagy aldozatul esve
o6nmaga arnyékdva sorvad, a tandr kezében van. A hirtelen bekovetkezett
valtozas hatuliitéi elvitathatatlanok. A digitdlis oktatas -jellege miatt -telje-
sen Uj megkozelitést kivanna, de jelenleg nincs altalanosan kidolgozott méd-
szertana. Az ének-zene drakat kiillondsen negativan érinti a didkokkal valé
él6 interakcié hianya, amely tobb szempontbdl nélkiilozhetetlen. Ilyen szem-
pontok: a kozos éneklésen, zenélésen keresztiil megélt élmény és az egyiitt
alkotas 6rome. A rosszul megtanult dalt nehéz kijavitani, igy a zenei repro-
dukcid igényes megformaldsara is alig van lehet6ség. A masik nagy probléma
a tanarok nagyfoku leterheltsége. Az 6rakra valé felkésziilés és azok megtar-
tasa mellett, ott van még az dravazlatok feltoltése, feladatok kiadasa, majd az
ezekre érkezett megolddsok kijavitasa. Ezt a folyamatot neheziti még a gyer-
mekek eszkozellatottsaganak differencidltsaga is. A csalddok anyagi helyzete
erésen meghatarozza, hogy a gyermek rendelkezik-e sajat eszkozzel. Vannak
olyan csalddok, ahol csak egy szamitogép all rendelkezésre, és a sziil6k home
office-ban dolgoznak. Emellett azt is figyelembe kell venni, hogy a didkok az
eszkozeiket eddig leginkabb jatékra, illetve kozosségi oldalak bongészésére
hasznaltdk, tehat nekik is kell Gjat tanulniuk. Vannak olyan csaladok is, ahol
semmilyen digitalis eszkoz nem &ll rendelkezésre. Naluk a kialakult helyzet
egészen mas megoldasokat kivan, mely kiviil esik ezen tanulmany fékuszan.
Végiil pedig zavarodottsagot kelthet az online oktatasi platformok kavalkad-
ja, melybdl a pedagdgusnak kell megtalalni a tantargyanak, fejlesztési cél-
jainak, informatikai tudasanak és didkjainak legmegfelel6bb megoldasokat.

A leggyakrabban felmeriil6 kérdés: Hogyan tartsak mindségi tandrat a sok-
féle képességgel és eszkozzel rendelkezo gyerekek szamara, hogy az emészthe-
t6, érthetd, elérhetd és élményszeri legyen, mikozben megmaradjon az ének
6rak jo hangulata? A legkisebbekkel a legnehezebb, 6k folyamatos pedagégusi
jelenlétet igényelnének. Fogni kell a keziiket, fontos szamukra a vizualis bemu-
tatds. A nagyobbak mar 6nallébbak. Naluk mar lehet 6ndllé tanulast elésegi-
t6 modszereket alkalmazni. Az eszkozellatottsag problematikdja miatt olyan
feladatokat kell adni a gyerekeknek, ami okostelefonon, tableten is mtikodik,
illetve torekedni kell olyan feladatok kivélasztasara, amivel a gyerek egyediil is
el tud boldogulni, legaldbbis a nagyobbak, és nem, vagy minél kevésbé terheli
a sziil6t. Ugyanakkor, nem megoldas azt kérni a gyerekektdl, hogy hallgassa-
nak és énekeljenek minél tobbet a vilaghalon taldlhaté rengeteg szines, szagos
hang- és vide6anyagbol. Ezek az anyagok nem minden esetben illeszkednek a
gyerekek hangszinéhez, hangtartomanyahoz. Nem minden gyerek jé hallasg,
— és ha még az is —, nem kap segitséget a tanuland6 dallam elsajatitasahoz, az
rosszul fog berogziilni, és késébb szinte javithatatlan lesz.

Hogyan tiltethetd at a frontalis oktatas a digitalis tavoktatasba? Egyaltalan
kell-e atiiltetni? A latszat az lehet, hogy a digitalis oktatas abban kiilonbo6zik
a tantermi oktatdstdl, hogy most egy képernyén keresztiil latjuk a gyerme-
keket. Ha ennek megfeleléen fogja fel a tanar, akkor valéban csak egy csok-
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kentértékd, kényszer megoldasokra alapozott tandrat hozhat létre, melyben
el6bb-utébb maga is kimertiil. A kreativ, az Gj médszertani lehetéségekre nyi-
tott tanar valhat eredményessé (Janurik & Jozsa, 2018).

A digitalis technika sajatossagai az oktatasban

Az oktatds akkor lehet hatékony, ha kihasznadlja a tanuldk technikai jartassa-
gat, a tandr pedig hozzaadja pedagdgiai és szakmai tudasat. A 45 perces vi-
ded beszélgetések amellett, hogy passzivak, farasztéak mind a didakok, mind
a tanar szamara. A feladatok és a tananyag Facebookon valé kiposztolasa
modszertanilag nem javasolhaté megoldas. Képzeljiik el, hogy a didk min-
den egyes drajahoz kiilon Facebook csoport tartozna. Egy id6 utéan teljesen
kovethetetlenné valna szamara, s6t, még a csoporton beliili informacidk is
teljesen 6sszekeverednének. Az online oktatds sajatossaga, hogy a tanar nem
latja a képernydn, hogy mi van a didk koriil, igy dolgozat iras, felelés esetén
barmit ki tud puskazni akar a telefonjarol, akar konyvboél. Mindezek ismeret-
ében olyan 6rai tevékenységekre van sziikség, amelyek képesek felkelteni a
fiatalok érdeklédését, és élményszeriivé, beliilrél motivaltta teszik a zeneta-
nulast (Jakobicz et al., 2018).

Amennyiben arra 9sztonozziik a gyerekeket, hogy minél 6nallébban vé-
gezzék a feladataikat, kreativitasuk, feleldsségtudatuk és szervezékészségiik
is egyarant novekedni fog. A tanar csak az elindulashoz sziikséges segitséget
adja meg, igy sajat idejével és energiajaval is jobban tud gazdalkodni. A digi-
talis oktatas lehet6vé teszi azt is, hogy szaraz informacidk szamonkérése he-
lyett az ismeretek gyakorlati alkalmazdsa feldl, projekt alapon kozelitse meg
a tanulandé témat.

A nagyobb tanul6kbdl akar kis kutatdkat is faraghatunk, ha ahelyett, hogy
szamonkérnénk télitk példaul egy zenem?i keletkezésének évszamat, azt kér-
dezziik meg, hogy hanyan és mikor dolgoztak fel az adott zenemiivet. Ehhez
ajanlhatunk film részleteket, adatbazisokat, linkeket, amiket megoszthatunk
egy digitalis felileten. Adhatunk ennél kreativabb feladatokat, melynek so-
ran a gyerekek hasznalhatjak a telefonjukon a foté- és videdkészités, zene-
hallgatas és jaték alkalmazas funkcidkat. Igy lehet létrehozni az interneten
talalhat6 hatalmas mennyiségli informdcié kdoszabol egy miikodéképes,
kollaborativ szellem{, de hagyomanyos értékeken és pedagégiai tuddson ala-
puld, a technika fejlédésével 1épést tarté modern oktatast.

A digitalis eszkozok habar elsére riaszténak tlinhetnek, a tandr szarny-
segédjévé is valhatnak. Olyan terheket vehetnek le a tandr vallardl, mint a
differencidlés, szamonkérés, irasbeli feladatok egyenkénti javitasa, egyéni és
csoportos tudasszint felmérése. Ezek a tevékenységek, a digitalis alkalmaza-
sokban gyakran egymast atfedve valdsulnak meg.

A digitdlis eszkozok alkalmazasa lehetévé teszi az egyéni sajatossagok-
hoz igazodé tanuldsi utak kialakitasat, mivel minden tanul6 adott képesség-
szintjének megfelel$ feladatot kaphat. A csoportmunkan belil megvalésulé
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differencidlds, nemcsak a feladatok kijel6lésében, hanem az értékelésben és
az osztalyon beliili tudasszintek megallapitasaban is érvényesithetd. Szamos
digitdlis alkalmazas lehetdséget biztosit a didkoknak az 6nellenérzésre, els-
segitve ezzel az 6ndll6 gyakorlast.

Az ének-zene tantargy élményszerd, jatékos megkozelitése, a jatékos di-
gitalis alkalmazdsok és digitalis eszkozok révén segit a motivacid, valamint a
tanulds iranti pozitiv attitlid felkeltésében és szinten tartdsdban. A digitalis
eszkozok megfelel6 hasznalata az ének 6ran segiti fenntartani a tanuldk fi-
gyelmét, konnyiti a feladatmegoldast, valamint motivalja a gyerekeket: ér-
dekesebbnek talaljak az drakat, sajat elmonddsuk alapjan jél érezik magukat
az ilyen ének-zene 6rdn (Buzds, 2012). Az ének 6ran alkalmazott digitélis
eszkozok motivalé hatdsat két masik tanulmény is megerdsitette (Szabd,
2018a, 2018b). A digitalis mddszertani megoldasoknak koszonhetben a ta-
nuld ugy jarja végig a tudas megszerzésének utjat, hogy kozben sajat maga
fedezi fel az egyes feladatokban rejl6 lehetdségeket. A felfedezés és kipréba-
las élményszer( folyamata dltal a tanulds szinte észrevétlentil megy végbe. A
motivdcio és a pozitiv attitlid fenntartasaban kulcsfontossagu a flow élmény
kivaltasa, amely az elme miikodésének egy olyan allapota, melynek soran
az ember teljesen elmeriil abban, amit éppen csinal és 6rommel toltédik fel
(Csikszentmihdlyi, 2019). A jatékos alkalmazdsok miikodési elviiknél fogva
tartalmaznak flow élményt kivalté elemeket, mint példaul az illeté képessé-
geivel 0sszhangban 1évé, egyértelmi célok, a figyelem fékuszanak lekotése,
azonnali visszajelzés a teljesitményre, egyensuly az egyén képességei és a fel-
adat nehézsége kozt, bels6 jutalomhoz, sikerélményhez juttat6 tevékenység
(Szab¢, 2018a).

A digitdlis eszkozok abban is tamogatjak az oktatas hatékonysagat, hogy
lehetéséget biztositanak a kiillonb6z6 intézményekben dolgozé pedagégusok
kozotti halézaton keresztiil végzett kollaborativ munkara, valamint a tanu-
l6kkal valé egyiittmiikodésre. A pedagdgusok megoszthatjak a sajait maguk
altal szerkesztett jatékos feladataikat, otleteiket a tobbi pedagdgussal, illetve
sajat tanul6iknak is kiilldhetnek feladatokat, vagy oktatdsi anyagot (példaul
zene, olvasnivald), esetleg a tanuldkkal egyiitt tervezhetnek feladatokat, tesz-
teket, projekteket. Ezen kiviil 1étre lehet hozni internetes tanul6kozosségeket
is, amely a hagyomanyos otthoni egyéni tanuldsi formaval szemben gyorsitja
és motivalja a tanuldst. Az erésebb képességii tanulok segithetnek a gyen-
gébb képességii tanuldknak, amely az osztaly tanuldinak szocialis képessége-
it is fejleszti, és nem utolsé sorban segit azoknak a gyerekeknek, akik testvér
nélkil, egyediil vannak otthon.

Moédszerek — Digitalis alkalmazasok az ének-zene tanitasban

A digitalis eszkozok és technikak alkalmazdsa nem oncéltan torténik, ha-
nem a tanterv és a tananyag megfelel6 részébe vald integraldssal, szorosan
kapcsolddva a tantargyi tartalmakhoz és a tanuldk életkori sajatossagaihoz.
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A digitalis alkalmazasok a zenei nevelésben eszkozként és nem célként hasz-
nalhatdk.

A moédszertani meguajulds nem lehet kisérleti jellegli és nem kovetkezhet
be atgondolatlanul, ezért a kovetkezékben ismertetjitk a Magyarorszagon
jelenleg ingyenesen elérhetd, a tanitasi gyakorlatban kiprébalt, ij mddszer-
tani lehetéségeket, eszkozoket, és ezeknek a pedagégiai gyakorlatban valo
lehetséges alkalmazasat. A digitalis alkalmazasok esetében is nagyon fontos
a mindség. A kiilonb6zé programok, alkalmazasok mas-mas elényokkel és
héatranyokkal rendelkeznek. Ezért fontos ezek megismerése. Egyes progra-
mok példdul szintetikus hangmintékat hasznalnak, mig masok valédi hang-
szerekkel felvett hangmintakat.

A gytjteményben felsorolt digitalis eszkozok a hagyomanyos ének-zene
tanitasi modszerek kiegészité lehetdségei, melyek leginkdbb az ismeretek
ataddsara, megszerzésére, gyakorlasara valok, illetve képességfejlesztésre. A
kozos muzsikalast nem valthatjuk ki veliik. Az alsés korosztalynal kiemelten
fontos a kozos jaték, a kozos éneklés, a népi gyerekjatékok eljatszasa, de a
nagyobbaknal is fontos szerepet tolt be a kozos zenélésbdl fakadd élmény.
Megfelel6 technikai felszereltség mellett, egyes alkalmazasok lehetévé teszik
a digitalis eszkozok bevonasat a kozos zenélésbe is.

Az alabbiakban 6sszegytjtott, nevelési szakaszonkénti ajanlasokkal, eze-
ket a hagyomanyos modszereket kiegészitve szeretnénk segitséget nyujtani,
figyelembe véve a tandrok eltéré technikai készségszintjét, valamint a tanu-
16k kiilonb6z6 eszkozellatottsagat. Az itt ajanlott internetes oldalak és digi-
talis alkalmazasok mindamellett, hogy ingyenesek, nem igényelnek internet
kapcsolatnal nagyobb technikai felszereltséget, sem el6zetes informatikai
ismereteket.

Az ajanlasokat nevelési szakaszokon beliil funkci6 és nyelv szerint cso-
portositottuk. Az azonnal hasznalhat6 kategériaba keriiltek azok a webol-
dalak és alkalmazasok, amelyek megnyitasuk utdn azonnal hasznalhaték.
Ettdl figgetleniil ajanljuk, hogy a pedagdgus ne a tandran nyissa meg ezeket
el6szor, hanem el6zetesen ismerje meg és préobalja ki az egyes funkciéit. Az
el6készitést igénylé kategériaba keriiltek azok a weboldalak és alkalmaza-
sok, amelyek elsdsorban feladatok tervezését teszik lehet6vé, ezért ezek nem
hasznalhatéak némi el6készité munka nélkill. Mindkét kategériaban kiilon
csoportositottuk a magyar és angol nyelvii forrasokat, tekintettel a pedagé-
gusok eltéré idegennyelvi képességeire. Minden ajanlas leirasa utan megta-
lalhaté annak elérési linkje. Ha az adott forrds mobilon is hasznélhato, ezt
(M)-el jeloltiik a neve mellett. A gytijteményben semmilyen sorrendiség vagy
preferencia nem nyilvanul meg. Az allandéan valtozé kindlat miatt a gyj-
temény nem torekszik és nem is torekedhet a teljességre. Arra batoritjuk a
pedagdgusokat, hogy az itt nem szerepld, de sajat maguk dltal ismert, talalt
vagy hasznalt forrasokat osszak meg kollegaikkal, ezzel is segitve egymas
munkdjat.
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Azonnal haszndlhato — magyar nyelvii digitalis alkalmazdsok az ének-
zene tanitdsban also évfolyamokon

Zenesziget alkalmazds (M)

Az MTA-SZTE ének-zene szakmoddszertani kutatécsoport altal fejlesztett
applikdcid az alsé tagozatosok szamara a tanterv altal el6irt zenei készségek,
képességek fejlesztésére tervezett szoftver folyamatosan fejlesztett feladat-
bankkal. A Zenesziget 6t f6 tematikus része hallds- és ritmusfejlesztéshez,
szolmizdcid tanitdsdhoz és gyakorldsahoz, alapveté hangszerek megisme-
réséhez, daltanuldshoz, valamint mds népek himnuszainak megimeréséhez
nyujt jatékos eszkozoket. Minden tematikus rész tartalmaz egy, a témdéhoz
tartozé hangzé ismeretanyagot, melynek elsajatitdsat a Jatékkucko feladatai
segitik. Az elért eredményekrdl a program visszajelzést ad, meggyorsitva az
értékelés folyamatait. A szoftver kiillonlegessége és el6nye a jogtiszta zenei
anyag, melyet professziondlis zenészek és egyiittesek archiv felvételei bizto-
sitanak. http://www.zenesziget.eu/

Megérint a zene alkalmazds

A Liszt Ferenc Zenemtivészeti Egyetem Kodély Intézete és az AutSoft Kft.
kozos munkaja, mely els6sorban a zenei hallas, a zenei irds-olvasas és a tobb-
szélamt készségek fejlesztését segiti eld. Orai keretek kézott és hazi feladat-
ként is haszndlhat6. Az als6s korosztalyt vonzé képi vilaga, jutalmazdsra
épitd jatékossaga konnyeddé teszi a gyerekek szamara a feladatok elvégzé-
sét. Haszndlatdhoz az iskoldnak megallapodast kell kotnie a fejlesztékkel.
https://kodaly.hu/megerintazene

Hangszerbemutato.hu

Az oldal a “Legyen a zene mindenkié!” Kodaly Zoltan-i alapelv mentén jott
létre Ratz Agota zenepedagdgus és Tschurl Karoly bracsamiivész munkaja
altal. Elsésorban hallasfejlesztéshez, zenetorténeti ismeretekhez és a befo-
gadoi készségek fejlesztéséhez ad segitséget. Az oldalon taldlhaté videok be-
mutatjak a klasszikus szimfonikus zenekar alapvet6 hangszereit, mely utdn
egy-egy kviz is kitolthetd. http://www.hangszerbemutato.hu/

Online énekérdgk (M)

Az Obudai Danubia Zenekar projektje, amely hetente 2 alkalommal megjele-
né rovid videdk keretében magyarazza el a klasszikus zene alapjait gyerekek-
nek. A videdk a zenekar mar 1étezé interaktiv el6adasainak online valtozatai
olyan témakkal, mint a karmester szerepe, vagy a szamitégépes jatékzenéket
inspiralé klasszikus zenemiivek bemutatasa. https://odz.hu/online-enekorak/
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YouTube (M)

Legnagyobb el6nye, hogy ugyanazt a mivet tobbféle el6adasban is meg lehet
hallgattatni. A gyerekek koruknak megfelelden beszamolhatnak benyoma-
saikrdl, egyéni preferencidikrol, valamint célzott kérdésekkel zenehallgatdsi
feladatok is kiadhatok. https://www.youtube.com/

Karaoke — YouTube (M)

A YouTube kereséjében kiilonboz6 stilusti dalokhoz taldlhatunk hangszer/
zenekar kiséretet a cim és a karaoke szavak beirasasaval. Ez a lehet6ség meg-
sokszorozza az éneklés oromét, mert a tanulé az eredeti zenemitiben érezheti
magat. Amikor mar a tanuldk elsajatitottak a dalt tanari bemutatas utan, ak-
kor érdemes a zenekari kisérettel énekelni, amely élményben és koncentraci-
6ban is szintemelkedést jelent, hiszen az el6re rogzitett zenekari kiséret nem
tud a tanul6khoz alkalmazkodni, igy a tanul6knak kell pontosan tartaniuk a
tempot és figyelniiik a belépésekre. https://www.youtube.com/

Elokészitést igénylo magyar nyelvii digitalis alkalmazdsok az ének-zene
tanitdsban also évfolyamokon

Tankockdk (M)

Oktatasi segédanyagok 1étrehozasdara készitett interaktiv webes feliilet. Meg-
1év6 tankockdkbdl (multimédids gyakorlatok) valogathatunk, illetve sajat
tankockat is készithetiink. Az el6bbihez nem sziikséges regisztralni sem. A
keresdje segitségiinkre van abban, hogy megtalaljuk melyik évfolyamra/ta-
gozatra mit akarunk tanitani/fejleszteni. Ha regisztralunk, akkor amellett,
hogy sajat tankockat készithetiink, fel tudunk venni osztalyokat, csoportokat,
akiknek akar hazi vagy szorgalmi feladatnak is adhatunk tankockat, illetve a
gyermekek is készithetnek ilyet. A felvett gyermekek aktivitdsat, valamint
hogy sajat tankockdinkat hanyan tekintették vagy oldottdk meg, nyomon
tudjuk kovetni a feliileten. Mobilon is hasznalhaté. https://learningapps.org/

Okosdoboz (M)

A Tankockakhoz hasonlé multimédids feladatgytijtemény hallas- és ritmus-
fejlesztéshez, daltanulashoz. Haszndlhaté 6ran, de otthoni gyakorlashoz is
megfelel. http://www.okosdoboz.hu/

Wordwall (M)

Szintén egy feladatkészité webes feliilet, mely barmilyen mobil eszkézon
(telefon, tablet, laptop) hasznadlhatd. Gyakorlasra, mérésre és értékelésre is
alkalmas, konnyen kezelhetd. Csak az alapcsomagjuk dijmentes. https://
wordwall.net/hu

Gyermeknevelés Tudomdnyos Folyéirat 2020/2. Mithely



A digitalis kornyezet mint lehetéség a zenei nevelésben 325

Musicators (M)

Az elébbiekhez hasonld online multimédids feladatgyljtemény hallas- és
ritmusfejlesztéshez, daltanuldashoz. Kész feladatok is letolthet6k, de készit-
hetiink sajat verziot is. https://musicators.com/

Classcraft (M)

Jatékositott és szdrakoztatva tanité oktatdsi modszer, melyet az egyik leg-
ismertebb online szerepjaték a World of Warcraft mintdjara dolgoztak ki.
Tanulés kozben a tandrok és a tanuldk egyiitt jatszanak, melynek soran min-
den tanulé valaszthat egy-egy karaktert (lehet példaul varazslé, harcos vagy
gyogyitod), a kalandmester pedig maga a tandr. A gyerekek altal hasznalt mai
jatékokhoz hasonléan a tanuldk szintet 1épnek, csapatban dolgoznak, képes-
ségeket szereznek, amelyeket hazi feladatok megoldasanal vagy dolgozatok
irasanal haszndlhatnak. A jaték alapcsomagja ingyenes, és elérhet6 online
feltletrdl. https://www.classcraft.com/hu/

Azonnal haszndlhato — magyar nyelvii digitalis alkalmazdsok az ének-
zene tanitdsban felsé évfolyamokon

Zenetudomdnyi Intézet Hangarchivuma (M)

Tajegységek, gylijtok és adatkozldk szerint lehet keresni eredeti népi hang-
szeres és énekes hangfelvételeket. Adott tijegységen belill térképrdl valaszt-
hatdk ki és hallgathaték meg az egyes varosokhoz/falvakhoz tartozo6 gytjté-
sek. https://zti.hungaricana.hu/hu/

Eurdépai népek zenéjéhez: https://zti.hungaricana.hu/hu/map/?layers=
google-roadmap%2Cvector-data&bbox=-776392%2C4699871%2C5485329
%2C7546996

Koddlyhub (M)

A Kodaly HUB egy a Zeneakadémia dltal l1étrehozott nyilvanos online tuddskoz-
pont, mely a koddlyi zenepedagdgia elveit kovetd szakmai anyagokat kindl az él-
ményalapu ének-zene tanitashoz. Az oldalon taldlhat6 Zenegytjtemény dalokat,
zenehallgatasi anyagokat tartalmaz. Minden dalhoz tartozik egy kozel 60 szem-
pont szerinti elemzés, mely tartalmazza az alapvetd zenei jellemzéket valamint
tanitasi javaslatokat arra nézve, hogy az adott dal milyen életkorban, milyen al-
kalomra, milyen életkorti gyermekek szdméra, milyen zenei elem megtanitasara
alkalmas. A dalok tobbségéhez kapcsolédik egy jatékleiras is. Az oldalon keresz-
tiil lehetdség van a Kozosséghez torténd csatlakozasra, mely az orszagban tanit6
kollégakkal torténé kapcsolatfelvételt, informacidcserét szolgalja. Az Esemény-
naptarban nyomon kovethet6k a zenepedagdgidhoz kapcsol6dé hazai szakmai
események. Hasznalatahoz regisztracié sziikséges. https://kodalyhub.hu/
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Ezeken tdl ajanlhaték a fentiekben részletesen bemutatott Online éne-
kérdk (M), YouTube (M), Karaoke — YouTube (M), valamint a Hangszerbe-
mutato.hu alkalmazdsok.

Eljkészitést igénylé magyar nyelvii digitdlis alkalmazdsok az ének-zene
tanitdasban felsé évfolyamokon

Wordwall (M)

Szintén egy feladatkészité webes felillet, mely barmilyen mobil eszkozon
(telefon, tablet, laptop) hasznédlhat6. Gyakorldsra, mérésre és értékelésre is
alkalmas, konnyen kezelhetd. Csak az alapcsomagjuk dijmentes. https://
wordwall.net/hu

Musicators (M)

Az elébbiekhez hasonlé online multimédias feladatgytjtemény hallas- és
ritmusfejlesztéshez, daltanulashoz. Kész feladatok is letolthetdk, de készit-
hetiink sajat verziot is. https://musicators.com/?

Classcraft (M)

Jatékositott és szdrakoztatva tanité oktatdsi médszer, melyet az egyik leg-
ismertebb online szerepjaték a World of Warcraft mintdjara dolgoztak ki.
Tanulds kozben a tanarok és a tanuldk egyiitt jatszanak, melynek soran min-
den tanulé valaszthat egy-egy karaktert (lehet példaul varazslo, harcos vagy
gyogyito), a kalandmester pedig maga a tandr. A gyerekek altal hasznalt mai
jatékokhoz hasonldéan a tanulék szintet lépnek, csapatban dolgoznak, képes-
ségeket szereznek, amelyeket hazi feladatok megolddsanal vagy dolgozatok
irasandl hasznalhatnak. A jaték alapcsomagja ingyenes, és elérhet6é online
feltiletrdl. https://www.classcraft.com/hu/

Ezeken tul ajanlhatdk a fentiekben részletesen bemutatott Tankockak (M)
és Okosdoboz (M) alkalmazdsok.

Azonnal haszndlhato — angol nyelvii digitdlis alkalmazdsok az ének-ze-
ne tanitdsban felsé évfolyamokon

SoundCloud (M)

A SoundCloud egy ingyenesen haszndlhaté online hangfelvétel megoszté
platform, amely lehet6séget ad arra, hogy a tandr a didkokkal megosszon
barmilyen zenét. Kivalé lehetdség tanult dalok felvételeinek, vagy azok hang-
szerkiséreteinek megosztasahoz, amit a tanulék haszndlhatnak otthoni gya-
korlashoz. Ezen kiviil megoszthatjuk az 6ran hallgatott zenemtiveket, hazi
feladatként feladott zenéket, illetve a tanuldk altal el6adott dalokat/zenéket,
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amiket a tanulok megoszthatnak a csalddjukkal, barataikkal akik beldjkolhat-
jak és véleményezhetik. https://soundcloud.com/

The Global Jukebox

A Global Jukebox weboldalt Alan Lomex muzikolégus hozta létre azzal a
céllal, hogy megoérizze és bemutassa a vildg népeinek zenéjét az utdkor sza-
madra. A zenei felvételek gondos archeoldgiai, etnoldgiai, etnochoreoldgiai
és etnommuzikolégiai kollaborativ kutatémunka eredményeiként keriiltek
az adatbazisba. A felvételeket térkép alapjan kereshetjiik. A dalokhoz tarto-
zik egy adatlista olyan informécidkkal, mint példaul keletkezési hely, gyGijték
adatai, nyelvcsaldd, valamint egy zeneelméleti, silustani elemzés. Hallasfej-
lesztéshez, zenehallgatashoz, befogadéi készségekhez, mas népek dalaihoz,
esetleg daltanulashoz is hasznos oldal. https://theglobaljukebox.org/

Zeneszerzd tablo - Thinglink

Betlirendes tabl6 zeneszerzékkel a reneszansztél napjainkig. A zeneszerzék képei
mellett YouTube és angol nyelvii Wikipédia linkek talalhatok a zeneszerz6k mii-
veihez és életrajzahoz. https://www.thinglink.com/scene/356894836550270976

RadioGarden (M)

Angol nyelvli weboldal, amely az interneten szabadon foghaté radiok adasat
gyUjti 0ssze. Vilagtérkép alapjan valaszthatjuk ki, hogy éppen melyik orszag
vagy varos éppen aktudlis miisoraba szeretnénk belehallgatni, és ezaltal bete-
kintést nyerni kiilonb6zé kulturak zenei vilagaba. A hasznalatahoz jé inter-
netkapcsolat sziikséges. http://radio.garden/

Elokeészitést igénylé — angol nyelvii digitdlis alkalmazdsok az ének-zene
tanitdsban felsé évfolyamokon

Audacity

Ez a digitalis program tobbsavos hangfelvételek rogzitésére és visszajatsza-
sara alkalmas. A beépitett szilir6k lehet6vé teszik kiillonboz6 effektek, mint
visszhang, lecsengés, torzitas stb. hasznalatat. Kivaléan alkalmas az osztaly
sajat produkcidjanak rogzitéséhez és annak digitalis utomunkdihoz, amit a
gyerekek is megcsindlhatnak. https://www.audacityteam.org/

Finale NotePad

A Finale NotePad a Finale piacvezetd kottagrafikai program ingyenesen le-
tolthetd egyszerusitett valtozata, mely a zenei irds-olvasas gyakorldsdaban
nyujthat komoly segitséget. Jellemz6 felhaszndldsi lehet8ségei: a szerkesztett
kotta szemléltetése, elmentése, illetve nyomtatdsa; a kottairas kozben ép-
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pen leirt hangok visszahallgatdsa; a képerny6n megjelenitett kottak kés6bbi
MIDI hangszinekkel torténd visszajatszasa frazealasi, dinamikai és tempo
jelzésekkel; hangszereléshez 8 irhaté kottasor; szoveg és gitar tabulattra ké-
szitése. A fizetds teljes verzi6 lehet6vé teszi komplett nagyzenekari miivek
hangszerelését, avantgard kottagrafikat, konverzidt kiilonbo6zé fajl formatu-
mokba. Ezen kiviil tartalmaz oktatéprogramokat, tanitasi segédeszkozoket
(tutorial), halldsfejleszté gyakorlatokat, és kész partitarakat. Windowsra:
https://www.finalemusic.com/products/notepad/
Alternativ kottagrafikai programok: PrintMusic, Sibelius, MuseScore.

Azonnal haszndlhato magyar nyelvii digitdlis alkalmazdsok az ének-
zene tanitdsban a kozépiskoldban

A kozépiskolds korosztaly szamara ajanlhatok a fentiekben részletesen bemu-
tatott Zenetudomanyi Intézet Hangarchivuma (M), YouTube (M), Karaoke —
YouTube (M), Kodalyhub (M) alkalmazasok.

Elokészitést igénylé magyar nyelvii digitalis alkalmazdsok az ének-zene
tanitdsban a kozépiskolaban

Kahoot! (M)

Jatékossagon alapul6 feleletvélasztos tesztkészité program, mely lehetdséget
ad madsok altal készitett tesztek felhaszndlasara, és sajat tesztek készitésére
egyarant. Egy tandrdn az egész osztaly pirhuzamosan valaszolhat a kérdések-
re a szamitégépekrdl, vagy ha az nem all rendelkezésiikre, akkor a sajat esz-
kozeikrél. Bongészébdl vagy alkalmazason keresztiil indithaté. A kérdések a
tandr gépén kivetitve jelennek meg, a jatékban résztvevik csak a valaszok jeleit
latjdk. A részeredmények kérdésenként nyomonkovethetdk, igy a didkok kozt
egy egészséges versenyhelyzet alakul ki. Sajat anyagok készitésekor specidlis
funkcidkat adhatunk meg, mint példaul kép, illetve videé bedgyazasa, id6li-
mit megaddsa, a kész anyagok kiilsé, illetve felhaszndlok kozotti megosztasa,
privatta és publikussa tétele, késébbi atszerkesztése. https://play.google.com/
store/apps/details?id=no.mobitroll.kahoot.android&hl=hu

Azonnal haszndlhato angol nyelvii digitdlis alkalmazdsok az ének-zene
tanitdsban a kozépiskolaban

The Global Jukebox

A Global Jukebox weboldalt Alan Lomex muzikolégus hozta létre azzal a
céllal, hogy megoérizze és bemutassa a vildg népeinek zenéjét az utdkor sza-
madra. A zenei felvételek gondos archeoldgiai, etnoldgiai, etnochoreoldgiai
és etnommuzikoldgiai kollaborativ kutatémunka eredményeiként keriiltek
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az adatbézisba. A felvételeket térkép alapjan kereshetjiik. A dalokhoz tarto-
zik egy adatlista olyan informaciékkal, mint példaul keletkezési hely, gytjtk
adatai, nyelvcsaldd, valamint egy zeneelméleti, silustani elemzés. Hallasfej-
lesztéshez, zenehallgatashoz, befogadéi készségekhez, mas népek dalaihoz,
esetleg daltanuldshoz is hasznos oldal. https://theglobaljukebox.org/

Zeneszerzo tablo — Thinglink

Bettirendes tablé zeneszerzékkel a reneszanszt6l napjainkig. A zeneszer-
z6k képei mellett YouTube és angol nyelvli Wikipédia linkek talalhatok a
zeneszerz6k miveihez és életrajzahoz. https://www.thinglink.com/sce-
ne/356894836550270976

Komolyzene a filmekben (M)

Tarsmuivészeti parhuzamok tanitasahoz kival6 segitséget nyujt ez az angol
nyelvii adatbazis, melyben filmcimek és zeneszerzék szerint vannak listaz-
va azok a klasszikus és modern zenemtvek, melyek filmekben hangoztak el.
https://www.naxos.com/musicinmovies.asp

Ezeken tudl ajdnlhatdk a fentiekben részletesen bemutatott SoundCloud
(M), RadioGarden (M) alkalmazdasok.

Elokészitést igénylé angol nyelvii digitdlis alkalmazadsok az ének-zene
tanitdsban kozépiskoldban

Finale NotePad

A Finale NotePad a Finale piacvezetd kottagrafikai program ingyenesen le-
tolthet6 egyszertsitett valtozata, mely a zenei irds-olvasas gyakorldsaban
nyujthat komoly segitséget. Jellemz6 felhasznalasi lehetéségei: a szerkesztett
kotta szemléltetése, elmentése, illetve nyomtatasa; a kottairas kozben ép-
pen leirt hangok visszahallgatasa; a képerny6n megjelenitett kottak késébbi
MIDI hangszinekkel torténd visszajitszasa frazedldsi, dinamikai és tempd
jelzésekkel; hangszereléshez 8 irhaté kottasor; szoveg és gitar tabulattira ké-
szitése. A fizetds teljes verzid lehet6vé teszi komplett nagyzenekari miivek
hangszerelését, avantgard kottagrafikat, konverziét kiilonboz6 féjl formatu-
mokba. Ezen kiviil tartalmaz oktatéprogramokat, tanitasi segédeszkozoket
(tutorial), hallasfejleszté gyakorlatokat, és kész partiturdkat. Windowsra:
https://www.finalemusic.com/products/notepad/
Alternativ kottagrafikai programok: PrintMusic, Sibelius, MuseScore.

Random Phase Hanggenerdtor

A 20. szazadi komolyzene egyik meghatarozé stilusvonala volt a Steve Reich
altal elészeretettel alkalmazott phase music. Ez a letoltheté hanggenerétor
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kiillonb6z6 altalunk beallithaté paraméter alapjan generdl zenei folyamato-
kat. [gy kénnyen vélhat az osztily phase music stilust zeneszerzévé. http://
phase.sourceforge.net/

Ezeken tul ajanlhat6 a fentiekben részletesen bemutatott Audacity alkal-
mazas.

Osszefoglalas

Napjainkban az oktatas szamara elengedhetetlenné vilt, hogy a pedagégu-
sok képessé véljanak a digitalis eszkozoket az ének-zene tanitasaba integ-
ralni, ért, egyben kritikus médon alkalmazni. A tanulményban bemutatott
gyljtemény célja a gondolatébresztés, illetve segédanyagok ajanlasa a mo-
dern technikaval ismerkeds, illetve azt rendszeresen alkalmazé pedagégu-
sok szamara. A gyljteményben felsorolt ajanlasokbdl szabadon lehet valasz-
tani, aszerint amit a pedagégus megfelelének és megvalésithatonak tart az
adott pedagdgiai cél eléréséhez. Azonban, a technika rendkiviil gyors fejls-
dése miatt az itt felsorolt weboldalak és alkalmazasok elavulhatnak, helyiikre
Uj fejlesztések keriilhetnek. Ez a gyljtemény a tanulmdny megjelenésének
évében elérhet6 forrasokra reflektal. Az id6 el6rehaladtaval azonban sziiksé-
gessé valik, hogy a digitdlis forrasokban mar jartas pedagégus maga keresse
az Uj fejlesztéseket és azokat, mindenkori tanuldinak érdeklédését, életkori
sajatossagait figyelembe véve, megfelel6en alkalmazza.

Irodalom

Buzds, Zs. (2012). Informaciés és kommunikdcids technoldgia alkalmazdsa a
zeneoktatdsban — a hagyomdanyostdl a modern mddszerekig. Parlando, 54(5),
20-25.

Jakobicz, D., Wamzer, G., & Jbzsa, K. (2018). Motivalds az ének-zeneédrikon.
Gyermeknevelés, 6(2), 18-31. https://doi.org/10.31074/gyn201821831

Janurik, M. & J6zsa, K. (2018). Az iskolai zenetanulds irdnti motivéciét alakité néhany
tényez8. Gyermeknevelés, 6(2), 5-17. https://doi.org/10.31074/gyn20182517

Szabd, N. (2018a). Zenesziget. Jatékositds (gamifikdcid) digitdlis eszkozokkel az
énekzene oktatdsban. Gyermeknevelés, 6(2), 97-107. https://doi.org/10.31074/
gyn2018297107

Szabd, N. (2018b). A cél szentesiti az (IKT-) eszkozt a zeneoktatdsban?
Gyermeknevelés, 6(2), 132—138. shttps://doi.org/10.31074/gyn20182132138

——o—

Gyermeknevelés Tudomdnyos Folyéirat 2020/2. Mithely



A digitalis kornyezet mint lehetéség a zenei nevelésben 331

Maroti, E. et al.

The digital environment as an opportunity in music education

How can one of the most personal and humane subjects, music, be reconciled with
digital technology? Of course, there is nothing to replace personal contact and emo-
tional experience, nor is that the goal. Digital technology gives the student the op-
portunity to gain practical musical experiences through playing, discover the struc-
ture of a musical piece or a musical style, and train their abstract thinking. Regarding
music teachers, digital technology has the potential to accelerate the processes of
practice, monitoring and evaluation while providing more room for skill develop-
ment. Digital musical applications allow the students to express themselves creative-
ly without the fear of failure and anxiety. In addition, students have the opportunity
to approach music and musical concepts in a complex and flexible way, and to solve
tasks in collaboration with their peers. The goal of the study is that music teachers
see digital technology as an opportunity rather than an obstacle. The recommended
music applications provide initial help to fill the digital methodological gaps of class-
room music education.

Keywords: classroom music education, musical development, digital tools, elemen-
tary school, musical activities
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