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Szorzashoz kapcsolddé jatékok az alsé
tagozatos matematikaorakon

Kreativitas, jatékos tapasztalatszerzés és gyakorlas,
élménypedagdgia a matematikadriakon

Farkashazi Csilla

Fazekas Mihdly Gyakorlé Altaldnos Iskola és Gimndzium

Absztrakt

A matematikadra élmény is tud lenni, ha a tanar jatékos formaban kozeliti meg az el-
sajatitando vagy gyakorldsra keriil6 tananyagot. Az alabbi irds szamos jégyakorlaton
keresztiil kozeliti meg a matematika megszerettetésének kihivasat.

Kulcsszavak: matematikadra, jatékositas, jogyakorlatok

Rendszeres részvevéje vagyok a Ratz Laszlé6 Matematikai Vandorgytilésnek,
a Varga Tamas Matematikai Napoknak és a Matematikat taniték Klubjanak,
szivesen frissitem tudasomat tovabbképzéseken, szakmai programokon. C.
Neményi Esztert példaképemnek tekintem, sokat tanultam kivalé médszer-
tani konyveibdl és egyéb irasaibol, 6t kovetve alkalmazok 6raimon a valosag
és a matematikai tartalom 6sszekapcsoldsara alkalmas hétkoznapi eszkozo-
ket, targyakat. J6 néhany éve élménypedagdgiaval is szinesitem tanitéi mun-
kamat, ezzel kapcsolatban els6 ismereteimet a Tanuldsi Zéndban szereztem,
a tobbnyire pedagégusokbdl all6 kozosségnek lelkes tagja vagyok.
Matematikatanitasom legfontosabb célja: biztos alapokat adni tanitvanya-
imnak, valamint a tantargy megszerettetése. Tapasztalataim alapjan kijelent-
hetem, hogy az elmélyiilt munkanak sokkal nagyobb a haszna és tartésabb
tudast eredményez, mintha csak készen kapott gyors informacidk alapjan
prébalnanak eligazodni a gyermekek a matematika birodalméban. Epp ezért
o6raim tervezése soran tudatosan alakitok ki olyan helyzeteket, amelyek lehe-
téséget teremtenek a gyerekeknek arra, hogy megszerzett tapasztalataik segit-
ségével maguk fedezzék fel a matematikai tartalmakat, 6sszeftiggéseket. Igyek-
szem olyan légkort teremteni, amely lehet6vé teszi, hogy a gyerekek tudjak, és
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a tanulasi/megismerési folyamat természetes része, hogy hibaznak. Illetve, ha
elakadnak, batran kérhetnek segitséget, ami egy-egy jol iranyzott kérdés for-
mdjaban is érkezhet gondolkodasuk fékuszalasahoz. Médszertani eszk6zom
erre tobbek kozott a jaték, a tevékenykedés, és a kisérletezés az 6rakon.

A jaték a gyermek természetes tanuldsi, megismerési formaja, vidam, el-
fogadé, alkotdi légkorben kénnyedén és sokrétiien fejleszti a jatékosok testét-
lelkét. A figyelmes tanit6 szamara fény deriil jaték kozben arra, hogy az adott
tanitasi 6ran ki milyen allapotban van, és hogy épp ki hol tart a tanulasi folya-
matokban. A felfedeztet6 tanitas nem végezhet6 alapos tervezémunka nélkiil,
tudnunk kell, hogy milyen szisztéma szerint jutunk el az j tananyagban a te-
vékenységek, jatékok segitségével az el6zetes ismeretek felelevenitésétdl az uj
ismeret elsajatitasaig. A jaték kiilonbozo céllal keriil az 6ravazlataimba. Ilyen
cél lehet a lendiiletes 6rakezdés, a gyermekek mozgatasa a koncentraléképes-
ség javitasa érdekében, a kellemes alkotdlégkor 1étrehozasa, a motivacio, illetve
annak fenntartasa. A jatékok témajukban kapcsolédhatnak az el6z6 6ra anya-
gahoz, el6készithetik az 1j ismeretet, de teljesen mas vizekre is evezhetiink
felidézo, meger6sité céllal. Legyiink kreativak, hasznaljunk valtozatos eszko-
zoket, az 6ran 0sztonozziik a gyerekeket a jatékok, felvetett problémak tovabb-
gondolasdra, Gjitasok kitalaldsara, sajat feladvanyok megalkotasara!

Gondos tervezémunkank ellenére is el6fordul, hogy a gyermekek adott
kondicidjat figyelembe véve valtoztatnunk kell. Képesnek kell lenniink ru-
galmasan valtoztatni, ha a szitudcié ugy kivanja. Kezdhetiink energetizaléd
jatékkal annak érdekében, hogy belelendiiljenek az 6raba az esetleg napkoz-
ben mar elfaradt gyerekek. Maskor a figyelem Osszpontositasara, vagy épp
a tarsasag lecsendesitésére van sziikség testnevelésora vagy udvari sziinet
utan. Természetesen olyan is el6fordul, hogy konkrétan csak a jaték 6romé-
ért jatszunk, nagy igény van erre is. Ha ugy érezziik, hogy az osztaly elfaradt
vagy nem koncentral eléggé, az éra menetébe barmikor be tudunk illeszteni
egy-egy plusz tevékenységet, hogy utdna tjra jol haladhassunk.

A matematikadrakon hasznalt jatékos tevékenységeink rendkiviil vélto-
zatosak, de van néhany nagy kedvenc, amelyek kiilonb6z6 variacioit idérél
iddre elévessziik. Ha 4j jatékot vezetek be a gyerekeknek, el6fordul, hogy
el6szor még nem is arulom el a szabalyt, 6tletelhetnek, hogy vajon hogy le-
het jatszani az adott eszkozzel. A hivatalos szabély szerint valé jaték utan
pedig lehet kitaldlni olyan médositasokat, amelyekkel az adott jaték még in-
kabb megfelel az adott gyermekcsoport igényeinek. Didkjaim nagyon élve-
zik azokat a szorgalmi feladatokat, ahol 6k maguk alkothatnak rejtvényeket,
feladvanyokat tarsaik szamara, megprobalunk ezek koziil is minél tobbet
becsempészni az ordkra. A sajat feladvanyok elkészitése kozben kibontakoz-
tathatjak kreativitdsukat, elmélyiilnek a jaték alapjdul szolgalé matematikai
tartalomban. Ebben a médszertani jellegli tanulmanyban olyan jatékotlete-
ket mutatok be — a szorzas tanitasahoz kapcsolédoan —, amelyeket az elmult
évtizedek alatt tanitoként tobbszorosen kiprobaltam, amelyeket a gyerekek a
mai napig szivesen jatszanak az 6rdimon.
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Motivalt tanité — motivalt diakok

»Nagyon fontos, hogy a pedagdgus kreativitdsa, hivatastudata érvényesiilhessen,
hogy ne csak a gyerekek, de § maga is élvezze az 6rai munkat! Legjobb motivacié
az élménybe vonas, a cselekedtetés, az akcioba vitel és az Otletesités. Végiil pedig
beszéltetniink kell a gyerekeket arrol, amit megértettek, amit atéltek. Beszéltetni,
hogy tudjanak magyar nyelven, szépen beszélni. Ez utébbi egyuttal az élmény
megosztasat is jelenti” — mondta Bagdy Eméke (Sallai, 2015, p. 27).

Egy egyszert jaték és az élménypedagdgiai jatékok kozott nagy a kiillonb-
ség, nemcsak maga a jaték, hanem az el6készités és a feldolgozas soran is. A
gyerekek maguk fogalmaznak meg olyan mély dolgokat, amelyekre egy étla-
gos tanitasi 6ran ritkan nyilik lehetéség. Jobban figyelnek egymasra, egyre
tigyesebben dolgoznak egyiitt, fejlédnek a szocidlis képességeik, vissza tud-
nak utalni konkrét korabbi jatékszitudcidkra, amik atsegithetik 6ket a felme-
riill6 4j problémahelyzeteken.

Nem art, ha a komfortzédnajukbdl kimozdulnak, és atlépnek a tanuldsi z6-
ndba, ahol igazan sokat fejlédhetnek. Mindenkinél méshol van a zénahatar,
épp ezért figyelniink kell az egyéni kiilonbségekre. Van, aki mar panikzéna-
ként éli meg jaték kozben azt, ami masnak épp csak egy kis kihivast jelent. A
jatékokban épp ezért nem kotelezd jdtékosként részt venni, bar alig akad pél-
da arra, hogy valaki ne szeretne jatszani. Ha valami miatt mégis igy alakul, az
illet6 kiilon szerepet kaphat: lehet példaul megfigyeld, szamold, adatrogzits,
eszkozfelelSs; el6bb-utdbb ugyis szeretne bekapcsolddni a tobbiek jatékéaba.

Ha valami egy adott 6rdn nem épp tgy alakul, ahogy terveztiik, érdemes
megkeresni az okat, és ennek ismeretében véltoztatni.

Otletek elézetes tapasztalatszerzésre a szorzés kapcsan

Szamos olyan tevékenység van, amellyel mar egész kordn megismertet-
hetjiik a gyerekeket, majd kés6bb alapozhatunk az altaluk szerzett ismere-
tekre. Az itt kovetkez6 jatékok is ilyenek.

Bemelegité jatékok

Irjon a hatos!

(A szorzds ismételt dsszeaddsként valo értelmezésének jatékos megtapaszta-
ldsa; szdmtani sorozat.)

Dobdkockas jaték: négy-hat {6 il az asztal koriil, mindenkinél van egy kocka
és ugyanannak a papirlapnak egy-egy masolata, és az asztal kozepén egy kozos
ceruza. A jaték kezdete el6tt a jatékosok megallapodnak egy ,hatar” szamban.
Ezutan megnézik a papirlapjukon szereplé szamtani sorozatot, példaul: 3; 6; 9;
12... Megbeszélik a sorozat jellemz4it, hogy novekvé vagy csokkend, azono-
sak-e a kiilonbségek vagy véltozéak, esetleg valtakozéak, mennyi a kiillonbség.
Ezutan mindenki egyszerre kezd el dobni a kockajaval. Aki el6szor dob hatost,
felkialt, hogy ,Hat!” és elveszi kozéprol a ceruzat, és szépen, olvashatdan irva
folytathatja a lapjan szereplé megkezdett sorozatot. Mindekozben a tobbiek
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téle indulva az ramutatd jarasaval egyezd iranyban egymas utan gyorsan dob-
nak, ha valaki hatost dob, szintén felkidlt, és atveszi a ceruzat. Most 6 irhat a
tovabbiakban egészen addig, mig megint nem dob valaki hatost. Mindenki ott
folytathatja a sorozatat, ahol korabban abbahagyta. Az nyeri a jatékot, aki a sa-
jat asztaltarsasaganal el6szor 1épi at a megadott szamot, példaul az 50-et. Na-
gyon porgds, izgalmas jaték, koncentraciot igényel. Az ellenérzésnél az utolso
leirt szam helyességének megvizsgalasanal el6keriilhetnek az oszthatdsagi sza-
bélyok, de gyakran nézziik at a szamokat gy, hogy az egész osztaly felall, min-
denki a sajat lapjaval, és elolrdl kezdve egyszerre soroljuk a sorozat tagjait. Aki
hibat taladl maganal, vagy elfogytak a szamai, csendben leiil és megszamolja,
hany helyes szam szerepel ndla a kezdészamokkal egytitt. Nagyobb kiilonbség
esetén nyilvan praktikus nagyobb célszamot kitéizni. Amikor a szorzétablat
készitjiik el6, mindig pontosan a fentiek szerint inditjuk a sorozat szamait.

Viltozat: bemelegitésként, a jatékkal val6 ismerkedésként az egyes szdm-
tél inditva egyesével emelkedve irjuk a szamokat huszig.

Teriiletfoglalo jaték (vizudlis megkozelités)

Azok a gyerekek, akik nagyon szeretnek rajzolni, szinezni, kiilonésen szere-
tik ezt a jatékot.

El6készités: Bevezetésként tobb szempontbdl is megvizsgalunk téglalapo-
kat. Kiprobaljuk, hany kis négyzetlappal csempézhetjiik 6ket, véaltozik-e a csem-
pék szama, ha felcseréljiik a téglalap oldalait, azaz megvaltoztatjuk a sikidom
elhelyezését. Mi torténik, ha azonos hossziisagi éleik mentén Osszeillesztjilk
a téglalapokat? Hogy alakul ekkor a csempék szama? Elkészitiink egy kiilon-
leges szinezds szorzoétablazatot, amely szemléletesen mutatja, hogy az 1x1-es
téglalaptol a 6x6-os téglalapig hogyan alakul a kis csempék szama. A szinezés
segit megfigyelni az egybevagé sikidomokat. A téglalapokat tartalmazé tabla-
zat atlojaban piros szinnel szinezziik a négyzeteket. Mire kiszinezik a gyerekek
ezt a rajzos szorzotablat, leszamoljak, hogy hany kis négyzetet tartalmaznak
az egyes téglalapok, nagyon jol belejonnek a rajzoldsba és szamolésba. (1. kép)

1. kép

6x6-0s szines szorzotdbla téglalapokkal
Sl lal 2l [ si ] el 1] s [6
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A szerencsét sem mell6z6 teriiletfoglald jatékot két gyerek jatssza egymads
ellen. A jaték kezdetén a jatékosok vonalzé segitségével négyzetracsos la-
pon megrajzolnak egy altaluk valasztott méret(i téglalap-alakua jatéktablat,
majd félbehajtjak, kihajtjak (jelol6hajtas) és behizzik a felezévonalat. Lehet
a normdl matekfiizetek racsozdsanal nagyobb beosztast (példdul nagykoc-
kas, elsés rdcsozasa) lapokat is haszndlni. Nem érdemes tdl nagy jatéktablat
rajzolni, izgalmasabb, ha csak nagyjabol 10x14 négyzetracsos egy jatékos te-
repe. A jaték célja minél tobb dobasnak megfeleld téglalap kiszinezése a sajat
térfeliinkon. A gyerekek két-két dobokockaval felvaltva dobnak, majd a sajat
dobasuknak megfeleléen szines ceruzaval megrajzolnak és kiszineznek egy
téglalapot. A téglalap oldalainak hossztsagat a kockakkal dobott szamok ha-
tarozzak meg. Példaul, ha egy négyest és egy hatos dob valaki, akkor bekerit
és beszinez a sajat teriiletén egy 4x6-os (vagy 6x4-es) téglalapot. Erdemes
a jaték soran minél valtozatosabb szineket hasznalni, hogy jol elkiiloniilje-
nek a kiilonb6z6 mérett sikidomok. Bele lehet irni a szinezett teriiletre a
két dobott szamot, a tényezdket x-szel vagy ponttal elvalasztva, illetve — az
ismert szamkor fiiggvényében — a szorzatot, azaz a beszinezett és leszamlalt
kis négyzetek szamat. (2. kép)

2. kép
Teriiletfoglal jaték

Jaték kozben azon szurkolnak a gyerekek, hogy minél kisebbeket dobjanak,
egyrészt mert igy konnyebb elhelyezni a téglalapokat, masrészt tobb dobas
~eredményének” elhelyezésére lesz méd a kijelolt térfélen. Megfigyelik, hogy
azonos teriilet kitoltéséhez kisebb formakbol tobb kell, nagyobbdl kevesebb.

Viltozatok: Frontdlisan is jatszhatjuk a jatékot, ekkor mindenki azonos
méret(i jatéktabla megrajzolasaval indit és egyszerre, de a sajat elképzelé-
seinek megfelelGen, szinezi be az adott méret teriileteket a kozos dobasok
alapjan. A j6 taktikazas, praktikus térkihaszndlas sokat szamit! Lehet a sajat
térfélen belill teljesen szabadon rajzolni, de megegyezhetiink olyan szabaly-
ban is, hogy mindig csatlakozni kell az utoljara berajzolt téglalaphoz; fontos,
hogy a jaték inditasanal beszéljék ezt meg egymassal a jatékosok.
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Jatékos tanulds, jatékos gyakorlds

Az egyes szorz6tablak tanuldsa sordan sokat rakodunk, csoportositunk kisebb
targyakat, szines rudat, logikai lapokat, épitkeziink LEGO-elemekkel, ezzel
lehet6séget nyujtva annak megtapasztaldsira, hogy egy rendezett halmaz
elemeit mennyivel konnyebb megismerni és megszamolni, mint egy rende-
zetlen, Ossze-vissza targyhalmazét. Megprébalunk adott szamu csoportokat,
sorokat, oszlopokat létrehozni, és igy soronként vagy oszloponként megsza-
molni az elemeket. A gyerekek magukbdl is alkothatnak kiilonb6z6 szamos-
sdgu csoportokat, példaul annyian legyenek egy csoportban, ahdny fiile van a
majomnak; ahany ldba van a péknak; amennyi a tiz fele. Megszamoljuk, hany
csoportot alakitottunk: 14 kettes csoportot, hurrd, ez pont az osztalylétsza-
munk!; 4 hatos csoportot, ez csak 24, négyen kimaradtak; 5 6t0s csoportot,
itt pedig harman maradtak ki. Nemcsak a szorzashoz, de a maradékos osz-
tashoz is szerziink igy el6zetes tapasztalatot.

Kupakos szorzotdabla

A kornyezettudatos nevelés részeként gytjtogetett flakonzaré mtianyag ku-
pakjainkat remekil lehet matematikaéran — a gyerekekkel kozosen — egy
10x10-es kupakos szorzoétabla elkészitésére haszndlni. A szinezds szorzotab-
lahoz hasonl6an ennél a szemléltetéeszkoznél is piros szin jelzi a négyzetsza-
mokat, amelyek tiikortengelyként is funkciondlnak az azonos szind, mintaza-
ta és azonos szorzatot mutat6 kupakok kozott. Vizszintesen és fliggélegesen
a kartonlap szélén szerepelnek a szorzétényezdk: alul/felil, bal szélen/jobb
szélen; beliil pedig, tablazatos elrendezésben a szorzatok. A szamok kiva-
gott papirlapok felragasztasaval keriiltek a helyiikre. Ha vastag gumigytriit
feszitiink ki a szorzotényezok soraban és oszlopaban a kupakok koriil, akkor
épp a kozos résziikben kapjuk meg a szorzatot. Gyakorlasnak kivalé az egyes
kivéalasztott sorok, oszlopok szdmainak kozos leolvasasa, felsoroldsa is, mi-
kozben mutatjuk is Sket. (3. kép)

3. kép
Kupakos szorzotdbla
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Vardzsképek

Elokésziiletként készitsiink két azonos méretli négyzetekbdl all6 tablazatot,
példaul négy oszloppal, két sorral. Irjunk — mi magunk mindenkinek vagy
a gyerekek egymasnak— az egyik lap négyzeteibe olyan feladvanyokat, ame-
lyek mindegyike kiil6nbézé eredményre vezetd kéttényezds szorzat. A masik
lapra pedig pontosan az eldzének megfelelé helyre keriiljenek a megoldéasok.
Ragasszunk egy képet a megolddsos lap hdatuljara, majd végjuk fel a dupla
lapot a négyzetracsok mentén.

Helyezzék a gyerekek a feladvanyos lapot egy kemény boritdstt konyv-
re, teritsék koré a kis négyzeteket megolddsokkal felfelé, és tegyék mindet
a helyiikre. A megoldas ellenérzésére johet a varazslat: egy masik konyvvel
6vatosan takarjuk le a kirakdst, majd a két konyvet 6sszefogva forditsuk at
az egészet a tuloldaldra. Lemelve a konyvet és a feladvanyos lapot, ha jol
szamoltunk, egy tokéletesen Osszerakott kép-mozaikot lathatunk. Ha vala-
melyik kis lapocska mégis rossz helyre keriilt volna, vissza tudjuk keresni,
hogy mi lehetett a hiba.

Valtozat: Forditva is érdekes lehet a jaték, amikor az eredményhez keres-
siitk meg a hozza tartozo feladvanyt. A gyerekek minél tobbet kiprébalnak
egymas jatékai koziil, és élvezik a sajat készitésu jatékuk sikerét.

Csapatépitésre is alkalmas lehet a jaték, ha a kozds cél egy nagyobb mo-
zaikkép tokéletes kirakdsa, ekkor érdemes kiilon odafigyelni a kicsit lassabb
munkatempéjt gyerekekre, kapjanak 6k is elég szerepet. Ondifferencidlassal
mindenki kivalaszthatja, hogy milyen nehézségii feladat megolddsanak kere-
sésére vallalkozik.

A téblazat méretét és a feladvanyok nehézségét a jatékra szant id6 fiigg-
vényében alakithatjuk. Mostani osztdlyommal el6szor a sajét jaték elkészi-
téséhez képeslapot hasznaltunk, amit nyolc részre osztottunk, és a szorzé-
tényez6khoz kerestiik a szorzatot. Hazi feladatként kaptak a kreativ feladat
forditott valtozatat. Taldn azok voltak kicsit tobben, akik az els6 tipust ked-
velték jobban, de a masik varidcio is tetszett nekik. Azt nyomozésnak nevez-
tek el, mert ki kellett nyomozniuk, hogy vajon mi lehetett a kérdés a keziik-
ben 1év6 vélaszkartydhoz kapcsolédva. (4. kép)

4. kép
Vardzskép
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Biivos szorzohdromszog

A mas néven ,szamarharomszognek” is nevezett biivos szorzéhdromszoget
remekiil hasznalhatjuk a szorzétabla és a hozza tartozé osztasok gyakorlasa-
hoz. Ha j6l emlékszem, el3szor fizikadran taldlkoztam ezzel az elrendezéssel
altaldnos iskolds koromban, amikor a sebesség, tt és id6 Osszefiiggésérdl ta-
nultunk (v=s/t, a felirds segitségével konnyen le tudtuk olvasni a masik két
érték kiszamitdsi modjat is). A jatékhoz olyan haromszogekbdl llé paklira
van sziikség, amelynek minden lapjan egy-egy haromszog és benne egy szor-
zat, valamint a hozzd tartozo két szorzétényez6 lathaté. (5. kép)

5. kép
Blivos szorzéhdromszog

Amikor a didkjaim pérban jatszanak és gyakoroljak a szorzotablat, a két ja-
tékos felvaltva huz. Aki huz a paklibdl, anélkiil, hogy a tarsa latna, megnézi
a lapon szerepld szamokat, majd letakarja a harom szam koziil az egyik sza-
mot, igy mutatja meg a lapot tarsanak, aki kitaldlja az elrejtett szorzéténye-
z6t vagy szorzatot. Ellendrzésként a letakart részt felfedik. Ha helyes a szam,
akkor a valaszol6 jatékos megkapja a lapot, ha nem, akkor a pakli aljara keril.
Gydztes, akinek tobb kartyaja gytilik ossze.

Viltozatok: Elére rogzitett idé (mondjuk harom perc) alatt szintén egy-
masnak mutatott feladvanyokkal cél minél tobb helyes valasz kimondasa,
ekkor kozos a gyijtés, viszont kiilon kupacba tessziik a javitast/megbeszé-
lést/kirakést/rajzolast igényl6 lapokat. Az elsé valtozatndl jellemz&en tobb
osztast, a masodiknal tobb szorzast valasztanak egymadsnak a gyerekek. Tip-
pelgetés nincs, tehat csak az elsére megadott helyes valaszt lehet elfogadni.

Ha mindkét szorzétényezét letakarjuk, és csak a szorzatot mutatjuk fel,
arra kell valasz adni, hogy vajon melyik két szam lehet az, amelynek a szor-
zatat latjuk. Ebben az esetben tobb megoldas is lehetséges, fejlédik a kombi-
nacios készség.

Nagy kort alkotva is adogathatjuk egymasnak a kartyakat, agy is érdekes és
hasznos a gyakorlas.

Az 5. képen lathaté mindkét kartyavaltozatnak megvan a maga elénye. Az
els6 tipuson a masodik osztdlyos gyerekek szamara jol ismert mindkét ma-
veleti jel, viszont feltétlen hangsilyoznunk kell, hogy az osztasokat mindig
fentrdl lefelé olvassuk le, tehdat 24:8 = 3; 24:3 = 8; a szorzas mar egyértelmiien
balrdl jobbra haladva olvassuk 8x3=24. A mdasodik megjelenitésnél nekem
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kifejezetten tetszik, hogy el6késziti a tortvonal hasznalatat, a fels6 ,emele-
ten” szerepel az osztandd (szamlalo) és alatta az osztd (nevezd), koztik egy
(tort)vonal. A gyerekek konnyedén megirhatjdk maguknak az épp soron ko-
vetkezd szorzétablahoz tartozé gyakorlé hairomszogeket. A készlet tizesével
gyarapodik, végiil elkésziil a teljes kis szorzétdabla pakli szaz lappal, ami gya-
korlashoz, kés6bb pedig ismétléshez kivaléan hasznalhaté.

Siinis jaték szamolopdlcdkkal

Ha van sok szdmolépélcank, némi gyurmank, papirunk, filctollunk, ragasz-
tészalagunk, ollonk, akar tiz perc alatt el6készithetiink egy tjabb szorzos ja-
tékot az osztdllyal. Négyen hengergessenek gyurmabdl egy-egy siinitestet,
formazzak meg az arcat, a tobbiek kozben vagdossanak fel kis keskeny papir-
csikokat, ezekre irnak szorzas feladvanyokat, majd egyesével raragasztjak a
szamolépalcdkra, ezek lesznek a siini tiiskéi.

A siiniket négy kiillonbo6z6 helyre tessziik a teremben, a tiiskéket a terem
kozepén egy padra kiteritjiik, a gyerekek egymastdl legfeljebb karnyujtasnyi-
ra, minél jobban szétszérédva helyezkednek el a tiiskék és a stinok kozott. Az
allatkak ,feloltoztetése” a cél. A siinik a szorzatok nagysaga alapjan varjak a
tuskéiket, rendre azokat a feladvéanyokat, amelyeken a szorzatra az igaz, hogy
1< O <25;26< O <50; 51< O <75; illetve 76< O <100. (6. kép)

6. kép
Siinis jaték

Senki sem léphet el a helyérdl, azok a gyerekek vehetik el egyesével a palca-
kat, akik a tiiskék kozelében vannak. Csak a palcak mozognak kézrél-kézre,
amig célba nem érnek. Ugyesen kell megszervezni az ,utat’, a leesett palcik
kiesnek a jatékbol. Az ellendrzés kozos, egyesével felolvassuk a tiiskéken sze-
repl6 feladvanyokat, és a gyerekek koérusban, egyszerre mondjak a megfele-
16 szorzatokat. Ha véletleniil nem a megfelel6 siinre keriilt egy tiiske, gyors
megbeszélés utan atkoltoztetjiik a sajat siinijéhez.

Ajaték inditasa el6tt megkérdezhetjiik, hogy vajon melyik siini kapja majd
a legtobb tiiskét. Racsodalkoznak a gyerekek, hogy amikor a kis szorzétabla
minden lehetséges szorzasat felhasznaljuk tiiskének, milyen nagy eltérés van
a négy siini kozott. A szorzé- tablazatban meg is jelenithetjitk négy szinnel,
hogy melyik intervallumba esnek a szorzatok. Lehet kisérletezni, hogy mi-
lyen médon osszuk fel négy részre egytdl szazig a szamokat gy, hogy minél
igazsagosabban osztozhassanak a siinok a tiiskéken.
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Viltozatként jatszhatunk gy, hogy a palcikak atadasanal csak néma jelek-
kel kommunikalnak egymassal a gyerekek.

Azzal is emelhetjiik a tétet, ha mindenki kap egy csipeszt, azzal kell meg-
fogni és atadni a palcakat.

Mas a jatékmad, ha a terem egyik oldalan helyezziik el a palcakat, a ma-
sikon egymas kozelében a siiniket, kozéjiik allnak be, egyenletesen elosztva
a teret egymads kozott, négy oszlopba rendezddve a gyerekek. Ha az oszlop
utolsé embere megkapta és beszurta a siinibe a tiiskét, el6éreszalad az oszlop
elejére — a tobbiek egy hellyel hatrébb lépnek — majd kivalasztja a kovetke-
z6 feladvanyt. Igy folytonos a szerepcsere a kezdd és befejezé posztokon.
Kudarckeriilé gyerekek kifejezetten szeretik, ha nem deriil ki, hogy a nagy
izgalomban esetleg 6k tettek véletleniil rossz helyre egy tiiskét.

Ha péros és paratlan elnevezésii siinink van, megfigyelhetjiik, hogy mi-
lyen esetben lesz egy két tényez6bdl allé szorzat paros, illetve paratlan, mi
torténik paritas szempontjabdl, ha legalabb az egyik tényezd paros vagy ha
két paratlant szorzunk dssze. Segitségképpen eljatsszuk, hogy van két har-
mas csoportunk, ha 6k kozosen sorakoznak ebédhez, akkor a két par nélkiili
gyerek a masik csoportbdl taladl maganak part. Ha négy paratlan csoport all
be egyiitt sorakozni, akkor szintén egymadsra talalhatnak a paratlanok. Ha
viszont harom vagy 6t harmas csoportunk van, akkor valaki mindig egyediil
marad. A gyerekek sajat maguk tapasztaljak meg, hogy mi torténik, 6k ma-
guk sztrik le a tanulsagot, fogalmazzak meg a sajat szavaikkal, nem nekiink
kell kész szabalyt adnunk, rd lehet irdnyitani a fékuszt arra, amit megfigyel-
tetiink. (6. kép)

Szorzés Dobble

A jol ismert és kozkedvelt kétszemélyes Dobble jaték klasszikus verziéjaban
kor alakd kdrtyapdrokon lathaté figurak kozott kell felfedezniink az egyetlen
kozoset és kimondanunk a nevét. A jaték kiilonb6zé varidcidiban (példaul
Torony, Kat; Forré krumpli; Szerezd meg mind!) hol gydjtjik a lapokat, hol
pedig megszabadulunk télitkk. Természetesen matematikaéran a sajat készi-
tésti lapok esetén figurak helyett sikidomokkal vagy épp szamokkal, mtivele-
tekkel is jatszhatunk.

A pakli elkészitéséhez azt kell eldonteniink, hany kartyabdl alljon a pak-
link, és az egyes kartyakon hany elem szerepeljen. Az osztalylétszam miatt
szamunkra tokéletes a 31 lapos pakli, melynek minden lapjan hat elem lat-
hat¢, a feladvanyok a kis szorzétébla elemei. A jaték soran nem a két kartyan
az azonos miveletek felfedezése és megmutatdsa, hanem a helyes szorzat
els6ként bemondasa a cél.

Nehezithetjik a jatékot a tananyagnak megfelelé szamkorben szébeli
mtveletekkel, példaul 30x9; 50x80; 402x3. Vagy Ossze is adhatunk fejben két
szorzatot, amennyiben ilyen tipusu feladvanyokat eldzetesen mar gyakorol-
tuk fejszamoldasként, példaul 6x5 + 2x4.

Gyermeknevelés Tudoményos Folyo6irat ~ 2024/2. Tematikus miihely



Szorzashoz kapcsolddo jatékok az alsé tagozatos matematikadrakon 181

Varidciok: Ha tigyesek vagyunk, egy paklit nemcsak parban hasznalhat-
nak a gyerekek, hanem egy egész osztaly kozosen is. Erre minta a kovetkezo
hdrom jatékvariacid.

Bemelegito jaték: Az osztily minden tanuldja huz egy-egy Dobble-kar-
tyat, majd parba allnak, haromra felforditjak a lapjaikat, a jatszma gy6ztese,
aki gyorsabb, azaz hamarabb taldlja meg a két lapon az ,egyformakat” Ez-
utan kicserélik a kartyaikat és Gj part keresnek. Ha két gyerek kozott kialakul
a szemkontaktus, muszdj elfogadni a kihivast.

Felfejlodds valtozat: A jaték az el6zbvel azonosan indul, csak kiegésziil egy
mutatott szammal. Mindenki ,elsésként” indul, azaz ujjaival az egyes szamot
mutatja. Aki megnyer egy jatszmat, szintet lép, azaz a kartyacsere utan a ket-
tes (eggyel nagyobb) szamot mutatva indul tovabb Gjabb mérkézésre. A las-
sabb vagy hibas szamot bemondé jatékos viszont marad az eredeti ,szinten”
Altalaban az ,als6 tagozatot jarjuk ki, négyig jutunk. Aki feljutott, odamegy
a tanitéhoz, aki vele egyiitt oriil a sikerének, és azt a feladatot adja neki, hogy
segitse az alsobb szinten ragadtakat feljebb jutni. Addig jatszunk, mig min-
denki sikeresen kijarta az alsé tagozatot.

Szurkolés Dobble: Csak azok a tanitok prébéalkozzanak vele, akik jél bir-
jak a magasabb zajszintet! Itt is parokban indulnak a mérkézések, a gydztes
megkapja a masik jatékos kartyajat (a késébbiekben esetenként tobbet is), és
a sajatja folé teszi. El6re all a gy6ztes, mogé vallfogassal, nyujtott karokkal a
masik jatékos, és igy dsszekapaszkodva indulnak a gyerekek tjjabb mérk6zés-
re. A ,gy6ztes” mogott allo gyerekek szurkolnak a kigyo fejének, az elol allé
jatékos nevét skandalva. Egyre hosszabb kigydk tekerg6znek a tanteremben,
végiil elérkezik a dontd parbaj, majd a gyéztes csapat oromujjongasa. Mind-
harom jatékmodnal 1ényeges, hogy a gyerekek lapjai cserélédnek, igy mindig
mas muveletekkel jatszanak, gyakorolnak. (7. kép)

7. kép
Szurkolés Dobble

Szin—szdm kockajdték szorzdssal

Ez a jaték a szdmok nagysagrendi viszonyan alapul. Sziikségiink van hoz-
z4 négy, szdmokkal vagy miiveletekkel preparalt szines (piros, sarga, kék
és zold) dobdkockara és egy pakli specidlis kartyara. A kartydkon négy kii-
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16nb6z6 szint és méretli négyzet szerepel, névekvé sorba rendezve. Remek
kombinatorikai feladat, ha a gyerekekre bizzuk, hogy szinezzék ki kiilonb6z6
modon a 24 kértyalapot. (8. kép)

8. kép
Szin—szdm kockajdték
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A jaték kezdetén korberakjuk az asztalon a szines kartyakat, majd egyszerre
dobunk a négy kockaval. El6szor fizikélisan is, majd a gyakorld jaték utdn
mar csak gondolatban a dobott értékek alapjan novekvé sorba rendezik a
gyerekek a kockakat. A cél, hogy minél gyorsabban megtalaljak azt a kdrtydt,
amelyen a kockak sorrendjével azonos sorrendben vannak a négyzetek ki-
szinezve. Aki el6sz6r megtalalta, maga elé teszi a lapot, de tovabbra is latha-
ténak kell maradnia mindenki szdmadra, mert a jaték sordan lehet egymastol
»rabolni” is! Gyéztes, akinek el6szor gytilik 6ssze négy kartydja.

Viltozatok: Csokkenthetjiik vagy novelhetjitk a kockak szamadt, ennek
alapjan késziilnek hozzdjuk a megfelel6 mennyiségli négyzetet tartalmazé
kartydk is.

Hasznalhatunk rendezetlen elhelyezés(i négyzeteket abrazolé lapokat, igy
sokkal nehezebb felfedezni a sorrendet, mint a rendezett varidciéban. Felér-
tékelédik a jatékban a becslés szerepe és a biztos, gyors szorzas tudomadnya.
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Milyen szdam van a kdartydmon?

Két onként jelentkezé részére kihtizunk egy-egy nem figurat dbrazold fran-
cia kartyalapot az A/5-0s méret(i paklibdl (sajat készitést szamkartydkat is
haszndlhatunk), amelyeket jelképes korondkra rogzitiink és a két gyerek fe-
jére tesztink. Egymas szamat lathatjak, de a sajatjukat nem. Az osztaly adott
jelre kimondja a két szam szorzatat, a jatékosoknak ki kell taldlniuk a szorzat
és a masik jatékos szaméanak ismeretében a sajat szamukat. Ha kitalaltdk, a
szereplék atadjak a korondjukat Gjabb jatékosok részére, akik ismét hiznak a
paklibdl és lapuk rogzitése utan folytatodik a jaték.

Viéltozatok: néhany gyakorlé kor utdn nehezitjilkk a feladvanyokat, kér-
hetjiik az osztalytél, hogy mondjak példaul egyszerre a szorzat dupldjat; a
szorzatndl kettével kisebb szamot; a szorzat tizszeresénél eggyel nagyobb
szamot. A gyerekek maguk is taldlhatnak ki feladvanyokat, de feltétlen t6-
rekedniiik kell arra, hogy egyértelmi és mindenki szdmara kiszamithaté le-
gyen a megoldds. A nehezitett valtozattal a nyitott mondatoknal haszndla-
tos visszafelé kovetkeztetést készithetjik el6. (Az utolsé otletnél maradva:
mennyi lett volna a szdm, ha nem adtunk volna hozza egyet; majd ha ezt mar
tudjuk, mennyi volt a szorzat, miel6tt tizzel szoroztuk; innen az eredeti jaték
szerint gondolkodhatunk.) Ha haszndljuk a kartyapakli figurds lapjait is, ak-
kor az aszt (A) egyesként, a bubit/jumbét (J) 11-ként, a ddmat (Q) 12-ként, a
kiralyt (K) 13-ként szamitjuk. (9. kép)

9. kép
Milyen szdam van a kdrtydmon?

Szorzos Sudoku

A Sudoku ezen véltozatdhoz 4x4-es Sudoku-tablat hasznalunk, amelyhez
hasonldkat akar tanitvdnyaink szorgalmi feladatként is elkészithetnek. A
Sodoku szabélyainak megfeleléen az a 4x4-es tdblazat minden sordban és
oszlopaban 1; 2; 3; 4 szamok mindegyike pontosan egyszer szerepel. Ami-
ben mads ez a tdbla, hogy a 16 négyzetnyi tablat killonboz6 ,telkekre” osztjuk
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fel, amelyeket szinezéssel kiilonitiink el egymadstol. Ebben a sodokuban — az
eredeti szabdly betartdsa mellett — néhany el6re megadott mezdérték segit-
ségével kell beirni a hidnyzé szdmokat. Azt, hogy egy mez6n melyik szam 4ll,
a telkek mezdin taldlhaté szdmok szorzata alapjan kell kitaldlni. A szorzat
(szdmx formdban, lasd a 10. képet) minden ,telek” bal fels6 sarkdban lathaté.

A jatéktabla ,kitoltésekor” szamok beirasa helyett hasznalhatunk megfe-
lel6 szines rudakat. A felallitott ,tornyokkal” jél lathatd, hogy melyikbdl hol
szerepel mar a tablan, és mibél mennyi van még ,készleten’, mit kell még fel-
hasznadlni. A jaték ezen valtozatanak tovabbi nagy el6nye, hogy javitas esetén
nem kell radirozni, és az ellenérzés is gyorsan megy.

Varidciok: a szorzat mellett 6sszeget, kiilonbséget vagy hanyadost is meg-
adhatunk egy-egy feladvanyon beliil, ekkor az azoknak megfelel§ jelet hasz-
naljuk, és varialhatjuk is a mtveleteket! Minuplu vagy KenKen néven talal-
haték hasonlé feladvanyok az interneten.

10. kép
Szorzos Sodoku
8x 24x L 24x
1 2 4 3
sx 1 zx 6x 12x
2 1 3 4
4 3 2 1
1 zx 2x 12x 2x
3 4 1 2

Szampeca

Kifejezetten lelkesitd és csapatot Osszehoz6 jatékunk a szampeca. Tengert
varazsolunk a tanterembe egy padldra fektetett nagy kék textil segitségével.
A vizbe szammal és fém tliz6kapoccsal ellatott szines, laminalt papirhalacs-
kékat dobunk. A halak mindegyikén olyan szam szerepel, amelyet két szaba-
lyos dobdékockaval dobott szam szorzataként el tudunk allitani. A tanulékat
2—4 csapatra osztjuk, a csapatok horgaszai hosszu botra rogzitett, magnes-
ben végz6dé fonal segitségével kifognak egy-egy halat, melyet 6vatosan, a
boton légatva a csapatuk asztaldhoz szallitanak. Ha utkozben valamelyik
esetleg leesne a botrdl, azt a halat vissza kell dobni a tengerbe, és Gjat kell ki-
fogni helyette. Az épp nem horgasz csapattagok korbealljak az asztalukat, és
két kockéaval addig dobnak, amig a két kockan dobott szimok szorzataként
el6 nem 4ll a halon lathat6 szam. Az a jatékos kezdheti a dobast, akihez leg-
kozelebb van az asztara pottyantott hal. Ezutdn az éramutat6 jarasaval egye-
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z6en dobnak egymads utan a gyerekek. Aki kiguritja a j6 szampart, az lesz a
kovetkezd horgéasz. A csapattagok minden szorzast figyelmesen (és gyorsan)
elvégeznek, nagyon koncentralnak a kockak gyors atadasara is, egymast se-
gitik. A ,megfejtett” halak az asztal elkiilonitett részére keriilnek, példaul egy
nagy haltart6 szak formajua kivagott lapra. Az elsé néhany fogas utan adunk
egy kis id6t a csapatoknak, hogy megallapodjanak, milyen halakat prébalja-
nak kifogni a tengerbdl. Mivel a cél minél tobb hal kifogasa adott id6 alatt,
célszeri nem azokat a ,szamokat” kifogni, amelyeket csak egy szamparral
dobhatunk ki. Hamarabb indulhatnak tdtjukra a horgaszok, ha olyan halat
hoznak, amire tobbféle dobas is 1étezik. Egy 10x10-es szorzé tablazaton be is
jelolhetik szines ceruzaval, melyek a tobbszor elé6fordulé szorzatok. Nagyobb
eséllyel indulhat igy a kovetkez6 horgdsz szezon, a didkok tapasztalatot sze-
rezhetnek a val6szintiséggel kapcsolatban, vezethetnek egy kis feljegyzést is,
hogy milyen szamokat dobtak ki a jatékosok a kockakkal.

Viltozatok: A soron kovetkezé dobé jatékos donthet ugy, hogy az el6z6-
leg kidobott egyik szamot megtartja, és csak a masik kockaval dob.

Porgbsebb, de mas jellegii a jaték akkor, amikor folyamatosan érkeznek
a halak a tengerbdl, és az asztalon szereplé minden, szakba még nem kertiilt
halon megyvizsgaljuk, hogy megfelel6-e a szamukra az épp kidobott két szor-
z6tényezd. Ha igen, a szdakba jutnak. A csapatok jaték utani onértékelésénél
fontos, hogy megerdsitsiik a j6 eredményt el6segité 6sszmunkat, megbeszél-
jik a szervezés és lebonyolitas sikerének kulcsat, a tovébbi 6tleteket. (11. kép)

11. kép
Szdmpeca
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Malomjdték tobbszorosokkel

A standard malomtéblaval szemben a mi tablankon a korok nem iiresek,
benne szamok szerepelnek az osztaly altal ismert szamkorbdl. A jatékszaba-
lyon is valtoztatunk: egyfeldl a jaték soran dobdkockaval is dobunk, masfelsl
nem akdrmelyik mezdre tehetjiik le a korongunkat. A korong felhelyezéséhez
csak azokbdl a mezékbdl valaszthatunk, amelyen a kidobott szam valame-
lyik tobbszorose lathatd. A tdblan valé szomszédos 1épegetéseknél mar nem
haszndljuk a kockat. Az oszthatdsagi szabalyok ismeretében ondifferenci-
alasként nagyobb szamokkal elldtott tdbldkat is valaszthatnak a jatékosok.
Szeretem 2x2 fével jatszatni ezt a szorzés malmot, mert nagyon tanulsagos
hallgatni, ahogy egymast probaéljak atgondolt érvekkel meggydzni a gyerekek
a maguk igazardl, hogy melyik 1épés lenne a jobb. Taktikaznak, elére gon-
dolkodnak, indokolnak, széban is megfogalmazzak a lépéseik okat. (12. kép)

12. kép
Malom

Szamugrds

A nagymozgast is bevonhatjuk a szorzas gyakorlasaba, ha szigetel6szalag
segitségével készitiink egy haromszor harmas nagy négyzetet a padldra,
és beleirjuk a szamokat egytdl kilencig. A nulla a nagy négyzeten kiviil es6
barmely teriilet lehet. Dobunk két érids szivacskockaval, a kidobott szamok
szorzatanak megfelel6 szamra ugrik ra a jatékos. Ha egyjegyt a szorzat, ak-
kor péaros ldbbal érkezik a jatékos az adott szamot tartalmazé mezére, ha
kétjegyt, akkor egyik labaval a szam egyik, masikkal a masik szamjegyét
tartalmazé mezoére ugrik. Ha nulla az egyik szamjegy, akkor az egyik labbal
kiviilre kell ugrani. Egymast koveté azonos szorzatoknal is fel kell ugrani,
majd ugyanoda visszaérkezni. A 13. képen lathaté kislany épp a levegében
van. Amikor a 3x4-nél az egyesre és kettesre ugrik a jatékos, johiszemien
feltételezziik, hogy a 12-re gondolt és nem a 21-re. Evek 6ta jatsszuk ezt a ja-
tékot, de még soha nem meriilt fel a gyerekekben a szamjegyek sorrendjével
kapcsolatos kérdés, eleve a jora koncentralnak.

Viltozatok: Ha két ugroétablat készitiink és két jatékos jatszik egyszerre
(ugyanazzal a dobott szdmpdrral), a pontossag mellet a gyorsasig szerepe
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is felértékelddik. Gyorsan megmozgathatjuk az egész osztalyt, ha feladva-
nyonként cseréljilk a két dob¢ és két ugré jatékost. Egy idé utan mar nem
sziikséges a szamok beirdsa, csak elképzeljiik a helytiket. Van olyan, hogy azt
mondjuk, a tabla fel6l nézve képzeljiik el a szamok/szamjegyek sorrendjét,
van hogy az ajté feldl, padok feldl, ablak felSl.

Jatszhatunk ujjtornas véltozatot is, ha a fiizetbe rajzoljuk fel a négyzeteket
és két-két ujjunk hegyével , érkeziink” a szorzat szamjegyeire. Ez utébbi extra
nehéz verzidja — a memdridt, a taktilis érzékelést, és a térbeli tajékozodast is
fokozottan fejleszt6 — csukott szemes variacié. Ekkor a kartonlapra felrajzolt
négyzethaldt vastag fonallal vagy spargaval ragasztjuk le, hogy kitapintha-
té legyen, és anélkiil, hogy megnéznénk a tablat, ugy ugratjuk az ujjainkat.
Harom-négy feladvany utan ellendrizhetjiik, hogy vajon a sorozatos helyval-
toztatdsok utan valéban oda tudtuk-e letenni az ujjainkat, ahova gondoltuk.

13. kép
Szdmugrds

Szammeérleg

A libikékéhoz vagy kétkarti mérleghez hasonlé szammérlegiinkén nemcsak
osszeaddsokat, hanem szorzdsokat is kirakhatunk kis fém alatét lapokkal. A
jatékkal vald ismerkedéskor megfigyelik a gyerekek, hogy minél tavolabb he-
lyeziink el kis targyakat a mérleg kozepétdl, ahogy 6k fogalmaztak: ,,annal
tobbet érnek’, ,,anndl jobban nyomjdk le a sajat oldalukat” Visszaidézziik,
hogy a jatszétéren, ha két killonboz6 tomegli gyerek szeretne ,egyenesbe
keriilni” egymassal, kinek kell a felfiiggesztéshez kozelebb helyezkedni. A
14. képen egyensulyi allapotot fenntarto lehetéségeket gytijtottek a gyerekek
csoportmunkaban, rengeteget taldltak, épp ezeket jegyzeteli az irnok kislany.
A kozéprdl kifelé, egytdl nyolcig szamozott helyekre lerakott fémlapok sza-
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maval szorozzak meg az adott helyen lathaté szamot. Példaul egyensulyba
kertilt az egyik oldalon 2x1+2x5 és a masik oldalon a 2x6. (A szorzas 6ssze-
adasra nézve disztributiv tulajdonsidga megbujik a kirakasban.)

14. kép

Szdmmeérleg

Memdriajdték szorzdssal

A hagyomanyos paros memdriajatékot lehet eredeti Szorzékdrtydabdl kivett
parokkal jatszani, de sajat készitést lapokat is hasznalhatunk. A par egyik fe-
1én a kéttényezds szorzas-feladvany szerepeljen, a masikon a szorzat. A sajat
paklik elénye, hogy lehet ketténél tobb tényezds szorzasokat vagy dsszetet-
tebb mtveleteket is irni. Szépen latszik, hogy ki mennyire magabiztos, abbdl,
hogy milyen nehézségii feladvanyokat ir. A paklikat kicseréljiik a csapatok
kozott, torekedni kell az igényes kivitelezésre, olvashatdsagra, kiilalakra.
Haladé valtozat f6ként matematika szakkorre ajanlva: nem két, hanem
hdrom azonos értéki kartyat keresiink a Trio kartyajaték szabalyat hasznal-
va. Sajat készitést, kissé bonyolultabb miiveleteket tartalmazé, esetenként
a miveleti sorrendet is gyakoroltatd feladatkartyakbdl all a pakli. A lapok
egyenként egytdl tizenkettdig tartalmaznak egy szamot. A pakliban minden
szam harom kiilonb6z6 médon szerepel, példaul 8 lehet 3x2+2x1; vagy (16-
12)x2; avagy 40-8x4. Négy jatékos esetén a 36 lapbdl nyolc kértya keriil az
asztal kozepére lefelé forditva, a maradék lapokat a jatékosok kozott egyen-
16en szétosztjuk. Cél, hogy hdrom triét talaljuk, vagy fedezziik fel a hetes
szamértékkel rendelkez6 szamharmast. Hirom dontést hozhat az aktiv ja-
tékos: 1. a klasszikus memoriajatékok szabdlya szerint fordithat fel harmat
a kozépre rakott kartyakbdl, hogy harom azonos értékiit talaljon; 2. a sajat
paklijabdl tesz le egy vagy tobb lapot és ahhoz/azokhoz fordit, ha sziikséges
(hogy hdrom legyen) a kozépre rakott lapokbdl; 3. egyesével megkérheti ja-
tékostarsait, hogy tegyék le az asztalra a legkisebb/legnagyobb értéki kar-
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tydjukat. A lehetdséget kedve szerint varidlhatja. Ha a talalt lapok eltéréek,
visszarendezi a kartyakat a helyiikre, és dtadja a tri6 keresésének lehet6ségét
a soron kovetkez6 jatékosnak. Amikor triét taldl, a hdrom kartyat maga elé
helyezi az asztalra, és kovetkezik a t6le balra iil6 tarsa. A hetes szam kitiinte-
tett szerepének indoklasat hamar meg tudjak adni a gyerekek, megbeszélés
targyat képezi, hogy a hatost is tekintsiik-e ugyanilyen szereptinek.

Utvonalkeresé lépegetés jaték

Uj szorzétabla tanitasakor 5x6 A/4-es papirlapot vagy textil darabot tesziink
le a foldre, egymastdl legalabb tiz centiméter tavolsagra. A gyerekek nem
tudjak, hogy a letett harminc lap koziil melyik az a tiz, amelyik része a tit-
kos utvonalnak, épp az a jaték, hogy kinyomozzak. Ha olyan helyre 1épnek,
amely része az utvonalnak, a mez6hoz tartozé kérdésre kell valaszolniuk,
amely egy az Uj szorzétdbla szorzésai kozil.

A jaték kezdetén az el6re megjelolt kezdé mezdre radll egy didk, kap egy
kérdést, és ha jol valaszol, tovabbléphet valamelyik szomszédos helyre. Ha
nem jé a vélasz, vagy nem a ,titkos ut” egy mezéjére 1ép, akkor egy masik
gyerek kovetkezhet, aki Gjra a kezdd mezdrél indul. A jatékvezet6nek kine-
vezett didk egy olyan ,térképet” kap, amelyen sorszamozva szerepel, hogy
honnan hova kell eljutni az osztdlynak, melyik tiz lapra kell ralépni, és mik
az adott hely kérdései. Ha figyelmes a csapat, segiteni tudjik a lépeget6 tar-
sukat, hogy eddig melyek voltak a jé irdanyok, melyik helyrél deriilt maér ki,
hogy nem az ttvonal része; a feltett kérdésre a valaszt viszont nem stghatjak
meg a lépegetd jatékosnak. Oly sokszor hangzanak el a kérdések és valaszok,
hogy a jaték végére mar mindenki fijja ezeket.

Gyakorlasra is hasznalhatjuk a jatékot, ekkor a kérdéseinket vegyesen kii-
lonbozd szorzotablakbdl vett szorzasok koziil valogatjuk, vagy teljesen mas
témakorhoz kapcsolédéan mas matematikai tartalommal kapcsolatos kér-
déseket is feltehetiink.

El6 szdmegyenes szorzdsokkal

A gyerekek fejére tett korondra vagy papirgylrtire szorzasfeladvanyokat
rogzitiink, senki sem lathatja a sajatjat. Az a kihivas, hogy az osztaly minél
elébb tudjon a szamok nagysaga szerint sorba dllni az osztalyterem ajtaja-
tél a legtavolabbi sarokig ugy, hogy kozben nem beszélhetnek egymassal.
A jaték elsé lejatszasakor csak egybdl nekiugranak a gyerekek a feladatnak,
kovetkez6 alkalommal viszont érdemes id6t adni az osztalynak, hogy elére
megtervezzék, hogyan lehetne gyorsitani, tokéletesiteni a feladatot a korab-
bi tapasztalatok titkrében. Vajon mennyivel gyorsabbak igy? Ellen6rzés utan
kovetkezhet a feldolgozas, ki mennyire tudott 6tletelni, hangot adni az elkép-
zeléseinek a megbeszélés sordn, ki volt, aki nagyobb szerepet szeretett volna,
de nem tudott eléggé érvényesiilni, volt-e olyan didk, aki magahoz ragadta az
iranyitast, valasztottak-e maguk koziil valakit, aki menet kozben javitotta a

Gyermeknevelés Tudoményos Foly6irat ~ 2024/2. Tematikus miihely



190 Farkashdzi Csilla

sort, kellett-e menet kozben taktikat valtoztatni, mik voltak az osztély erés-
ségei ebben a jatékban, hogy tudnank konnyiteni vagy neheziteni a feladaton,
vallalnanak-e legkozelebb egy olyan vdltozatot, amelyben egy padléra fekte-
tett kotélen allnak, és ugy kell helyet cserélniiik, hogy kozben nem léphetnek
le errdl a kotélrél; mi lenne, ha néhany jatékosnak be lenne kétve a szeme.

Nyomozds pokdbra

Minden didk két lapot kap, a kozepiikre szamoldkorong segitségével felraj-
zolnak egy-egy kort, majd ebbdl kiindulva, vonalzdval t6bb iranyba nyilakat
htiznak, oda Gjabb koroket rajzolnak, majd ismét nyilakat, koroket, pokab-
rahoz/gondolattérképhez hasonlé elrendezésben. A két lapon szerepl6 abra
legyen megkozelitSleg azonos! A kozépsé mezébe beirnak egy egyjegy(i sza-
mot, majd a lap tetején felsorolnak harom mivelet (példaul x2; +6; -4). Ezen
a ponton az egyik lapot félreteszik, a masikon viszont sajat valasztasaik alap-
jan rairjak a nyilakra a kilonb6zé utasitasokat, és kozéprol indulva kitoltik
a koroket. Ez lesz majd az ellendérzé lap. A masik a feladvdny lap, amin a
kozépsé szamon kiviil csak a nyilakkal megadott ut végén lathaté korokbe
irjak be a megfelel szamokat a masik lap segitségével. A hidnyosan kitoltott
lapjaikat kicserélik a gyerekek, azt kell kinyomozniuk, hogy a tarsuk vajon
hol melyik mtveletet haszndlta, hogy érkezett el a zaré szamokig, hogyan
toltotte ki a koroket. Nem is olyan egyszeri a sok variacié kozil kivélasztani,
kikovetkeztetni ezt. A megolddlap segitségével tudjuk ellendrizni a megol-
dés helyességét.

Tovabbi villamétletek a szorzds gyakorldsdhoz

Szeretnék még megemliteni néhany ismert jatékot, a terjedelmi korlatok mi-
att kevésbé részletes itmutatassal.

— Cowboy-jaték: Korben allunk, a kezdé jatékos atdobja valakinek a lab-
dét, mikozben egy szorzdssal kapcsolatos feladvanyt mond. Aki elkapja,
leguggol, a két szomszédja pisztolyt imitdlva egymads felé mutat; aki gyor-
sabban mondja a helyes megoldast, megkapja a labdat, és most 6 dobhat-
ja tovabb a tobbiek koziil valakinek, kozben a guggolé jatékos feldll.

— Csokkend oszlopok: Két oszlopot alkotnak a gyerekek, veliik szemben all
egy kérdezé, aki szorzast igényld egyszeri szoveges feladvanyokat vagy
szamfeladvanyokat mond az el6l all6 két diaknak. Akitdl elébb érkezik a
helyes valasz, az oszlopat megkeriilve bedll a tarsai mogé, a masik jatékos
pedig kilép a csapatabdl, és egy kor erejéig atveszi a kérdezd szerepét,
majd ezutdn kivillrél figyeli a jatékot és szurkol a csapatanak. Mindig egy
fével rovidebb lesz valamelyik oszlop, az a gy6ztes csapat, amelynek nem
fogynak el a jatékosai.

— Orias sakktablan szorzatok: Az osztaly minden tagja készit néhany egy-
szerlibb szdveges feladatot tartalmazo feladatkartyat és hozzdjuk tartozo
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valaszkartyat. Egy nagy négyzetes jatéktabla mezdire elhelyezziik a va-
laszkdrtydkat. A gyerekekbdl négy csoportot alakitunk, elnevezziik 6ket
piros, sarga, kék és zold csapatnak, és valasztunk egy jatékvezetdt, aki vé-
letlenszerten felolvas egy-egy kérdést az 6sszegyjtott feladatkartyakbol.
Cél, hogy a csapatok tagjaibdl egy-egy jatékos azonos tavolsagbdl minél
pontosabban radobja a sajat csapatinak megfelel$ szinti logikai lapot a
kérdésre adott helyes valaszra. Feladatonként értékeliink, megbeszéliink,
majd 4j dobodk kovetkeznek. A legtobb pontos dobéssal rendelkez6 csa-
pat nyeri a jatékot.

Hianyos szorzéracs: A 15. képen lathaté kozismert racstipusnal az oldalt
és fent lathat6 szamok szorzataval kell kitolteni az tires mezdket, a 16.
kép feladvanyanal viszont visszafelé gondolkodunk, a szorzatok ismeret-
ében keressiik a szorzétényezdket. Ondifferencidldsként is mikodhet a
szorzéracsokkal val6 foglalatoskodas, a didkok eldonthetik, hogy melyik
tipusra vallalkoznak. Lehet csapatonként gytjteni a helyesen kitoltott la-
pokat, de a feladvanyok megalkotésa is érdekes kihivés. (15. és 16. kép)

15. kép 16. kép
Hagyomdnyos szorzdrdcs Szorzatokat tartalmazo szorzordcs
e 4 3 8 ®

8 6 16

20 15 40

2
5
7

2821 56

Titkos szam: Nyomozds jaték, amely sordn 6t tagadast tartalmazo allitast
és hat szamot adunk meg. Megtudhatjuk, hogy mely értékek nem lehet-
nek a helyes mérészamok, ezeket kihtizzuk a megadott hat szam koziil, a
megmaradt szam lesz az, amit keresiink. A gyerekek szamara érdekeseb-
bé tehetjiik a jatékot, ha példaul az éppen aktudlis kozos olvasmanyunk
szerepl6jéhez, tartalmahoz kapcsoljuk a tartalmat, példdul: ,Hany fokos
volt a tenger vize, amikor Rumini beleugrott, hogy buvarfelszerelésben
letisszon egy elsiillyedt hajéroncshoz?” (17. kép)
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17. kép
Titkos szdm minta feladatlap

TITKOS MEROSZAM: __ °C

sNem 8x2.

eNem a hét nyolcszorosa.

eNem a 6x8 és a 4x7 killénbsége.

eNem a 8 haromszorosanak és
otszérosének dsszege.

eNem a legkisebb kétjegyii paratlan szam

négyszerese.

20
24
56
44
16
64

— Szorzasok kitapogatva: Kartonlapra gombokat varrunk vagy gyufasza-
lakat ragasztunk szabdlyos elrendezésben, a feladat az, hogy bekotott
szemmel probaljuk kitapogatni, hogy hanyszor hanyas a mintazat.

— A szamkeresztrejtvény szorzasokkal: Bettik helyett szamokkal toltjiik ki a
keresztrejtvényt a vizszintesen és fiigg6legesen megadott meghataroza-
sok alapjan csoportmunkaban. Szorgalmi feladatként sajat rejtvény is ké-
szithetd, ami kreativitdst fejleszt6 érdekes kihivas, az osztalytarsak biztos

szivesen kiprébaljak.

Tobb évtizedes tapasztalom, hogy a jatékok bevondsaval teremtett légkor
pozitivan hat a gyerekekre, batran mernek préobalkozni, kezdeményezni, tu-
dasuk elmélyil, és a (matematikabol) tanultakat gyakorlati kornyezetben is
egyre tudatosabban és rutinosabban tudjak hasznalni. A jatékokra forditott
id6 nem veszteség, hanem kifejezetten hasznos befektetés, tantargyi tudasuk
fejlesztése mellett a szocidlis kompetencidkat is fejleszti. Mi taniték pedig a
gyerekek személyiségérdl is képet kaphatunk, hiszen ,T6bbet megtudhatsz
masokrol egy ora jatékkal, mint egy év beszélgetés alatt” (Platon)
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Farkashazi, Cs.

Games related to multiplication in primary mathematics classes

Maths lessons can also be fun if the teacher takes a playful approach to the material
to be learned or practised. The following study approaches the challenge of making
mathematics fun through a number of good practices.

Keywords: mathematics lessons, gamification, best practices
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