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A cél szentesiti az (IKT-)eszkozt a zeneoktatasban?

SZABO NORBERT

Szegedi Tudomdnyegyetem Neveléstudomanyi Doktori Iskola

A digitdlis eszkozok haszndlatdban rejlé motivdcios potencidlt mdr szdmos kutatds bebizo-
nyitotta. Ennél azonban joval kevesebb vizsgdlat foglalkozik az IKT-eszkozdk alkalmazdsdnak
hatdsdval a zenei képességek fejlesztése szempontjdbdl. Ennek egyik oka az is lehet, hogy az
egyre jobb mindségii hardvereken csak lassan boviil a zenei osztdlytermekben is eredményesen
haszndlhaté applikdciok, szoftverek szama. Tanulmdnyunkban olyan ingyenes alkalmazdst
mutatunk be, amelynek hasznossdgdrol és hatékonysdgarol még empirikus adatokkal ugyan
nem rendelkeziink, de gyakorlati tapasztalataink és az a tény, hogy vildgszerte t6bb mint
hétmillié felhaszndldja van, j6 apropdt ad annak dtgondoldsdra, hogy a digitdlis eszkozdk
hogyan segithetik a zenetanulds hatékonyabbad tételét.

Kulcsszavak: zeneoktatds, zenei képességfejlesztés, IKT-eszkiz, digitdlis metroném,

Soundcorset

Bevezetés

»A szamitégépek segitenek a tanuldk osztély-
termi motivélatlansagan. Az altalanos iskolai
oktatdsban alkalmazhat6é szamitégépek el-
terjedésével kapcsolatban az az egyik problé-
ma, hogy kevés a szakképzett oktatd, a ma-
sik pedig, hogy szdmos pedagégus soha nem
hasznalt még szamitégépet, igy megtanitani
sem tudja annak hasznalatat” (Frucht, 1982.
B5. 0.). Az idézet harom kulcsmegallapitasa a
kovetkezd, amelyek akdr egyéni-, akdr oktata-
si-rendszerszinten értelmezhetéek, elérendé
célként is kittizhetSek lehetnének:

1. a szdmitogéphaszndlat motivilja a
tanuldkat — cél a tanulék motivaltsa-
ganak elérése, fenntartdsa a digitalis
eszkozok segitségével,

2. a pedagégusok nagy részének digitdlis
kompetencidja nem megfeleld — a cél
olyan képzési anyagok létrehozdsa a
felsdoktatdsban a pedagogusképzés és a
posztgradudlis képzés szamara, amelyek
empirikus kutatdsokra alapozottak,

3. amit a tandr nem tud, azt megtani-
tani sem tudja — a cél, hogy a mar, akdr
tobb évtizede palyan 1évé pedagégusok
is felismerjék azt, hogy a tanulék digi-
talis kompetenciafejlesztéséhez a sajat
digitalis kompetencijukat is fejlesz-
teni szlikséges, valamint, hogy a tanar-
képzés is ,felismerje” ugyanezt.
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A nyitéidézet kézenfekvének és aktudlisnak
tiné mondatai — hiszen kinek ne jutna eszébe
mindhdrom megéllapitasra egy-egy él6 példa
a kornyezetébdl — 36! esztendével ezelétt, a
Montreal Gazette 1982. marcius 20-an meg-
jelent szdmdaban olvashatéak. A Computers
bring 21st century to five-year-olds (A sza-
mitégépek a 21. szdzadot hozzdk el az otéve-
seknek) cim cikk arrél szamolt be, hogy egy
montreali belvarosi iskoldban hogyan ismer-
kednek a tanulék a szamitégépekkel, ame-
lyek segitségével rajzolnak, kottat készitenek,
programoznak és szoveget szerkesztenek.

Hosszu ut vezet a 2003-ban irédott ze-
neoktaté programtdl (1. dbra), a mar klasz-
szikus zenei fél-playback-et hasznal6 hardver
és szoftver kombindcion keresztiil (2. dbra), a
ma hasznalt webalapt interaktiv zeneoktato,
zeneszerkesztd, kottaszerkesztd, gyakorlasta-
mogatd programokig (3. dbra).
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2. dbra: Vivace

Concerto in D, "The Goldfinch"
1. Allegro

3. dbra: SmartMusic

Kézenfekvé lenne most azt leirni, hogy ez
az innovaciokkal teli, majdnem 40 esztendd
— mar ami a szoftverfejlesztést illeti — a zene-
oktatds mddszertani megutjuldsat is magéaval
hozta. Ez azonban nem igy van. Sajnos szinte
alig érzékelhetd ezen a téren szdmottevd val-
tozds a hazai oktatdsban. A digitdlis technolo-
gia nem, hogy nem tort be a klasszikus zenét
oktaté intézmények falai kozé, de még csak
beszivarogni is csak lassan kezd. Az okok
részletezésére most nem térek ki, mert ez a
téma egy kilén tanulményt is megérdemel.
Azonban a zeneoktatds érdekében fontosnak
tartom, hogy néhdny olyan kutatds eredmé-
nyére hivatkozzam, amelyek aldtdmasztjak,
hogy nagy sziikség lenne a mddszertani meg-
Gjuldsra.

Mar 1997-ben a Vivace program haté-
konysagat vizsgalva megallapitottdk, hogy
a tanuldk teljesitménye javult, szignifikins
kiillonbség a ritmikai pontossag, az interpre-
tacié és a muzikalitds tertletén volt tapasz-
talhaté (Ouren, 1997). Sheldon és munkatér-
sai 1999-ben végeztek hasonlé kutatdsokat
a SmartMusic hasznalatdnak hatdsair6l. A
féiskolas koru hallgatok zenei el6adasanak
a mindségét vizsgaltdk hdrom helyzetben:
kiséret nélkil, él6 zenei kisérettel és digitalis
zenei kisérettel. A résztvevok arrol szamoltak
be, hogy bar a teljesitményiikben nem éreztek

javulast, de a digitdlis kisérettel motivaltab-
bak voltak a gyakorlasra (Sheldon és mtsai.,
1999). Gurley (2012) felmérésében 148 zene-
karban jatszé, 6-12 évfolyamos tanuld vett
részt, két eredményt szeretnék kiemelni. ,A
SmartMusic-kal valé gyakorldsom segit meg-
taldlni a hibdkat az el6éaddsomban” kijelen-
téssel 13-an (9%) nem értettek egyet, 21-en
(14%) semleges valaszt adtak, 114-en (77%)
egyetértettek. ,A SmartMusic-kal val6 gya-
korlasom segit abban, hogy pontosabban
jatszak” kijelentéssel 20-an (13%) nem értet-
tek egyet, 35-en (24%) semleges valaszt adtak,
92-en (63%) egyetértettek.

Janurik (2007) szerint a tanulék korében
rendkiviilli mértékben csokkent a klasszi-
kus zene népszertsége, az énekorak apatiat,
unalmat és szorongast véltanak ki. A nem
zenei tagozatos iskoldk tanul6éi az ének-
zeneorakon élik at a legkevesebb 6romot
(Janurik és Petd, 2009). Csikos (2012) vizs-
géalatdban a valaszt ad6 570 hetedikes tanul6
0,5%-a (3 tanuld) nevezte meg kedvenc tan-
targyaként az ének-zenét. Buzds (2012) IKT-
eszkozokkel tdimogatott interaktiv énekérdin
azt vizsgalta, hogy konnyebb-e ezeken az
orakon fenntartani a tanuldk figyelmét, a
feladatok jobban lekotik-e 6ket, jobban bele-
meriilnek-e a feladatok megolddsaba, illetve
érdekes volt-e az 6ra? A vizsgalat eredménye
szerint 72% azoknak a didkoknak az aranya,
akik egyetértettek azzal, hogy konnyedén
fenn tudtdk tartani a figyelmiiket, illetve
konnyedén megoldottak a feladatokat (82%).
Magas azoknak az ardnya, akik érdekesnek
tartottdk az 6ran torténteket (66%). Az inter-
aktiv énekora alatt a szorong6 didkok aranya
mindossze 6%, a legtobben (61%) jol érezték
magukat az éran és nem unatkoztak (50%).

A moédszertani kultdra fejlesztésén tul az
énekorakon, olyan zenei tevékenységekre
van sziikség, amelyek élményszertiségiikkel a
bels6 motivacién alapulé zenetanulast segit-
hetik elé (Jakobicz, Wamzer és Jézsa, 2018).
Jelentés kiillonbségek mutatkoznak az iskolai
osztalyok énekoérai attittidjei kozott, ami a
pedagdgusok és osztalykozosségek attitiidot
alakito szerepére hivja fel a figyelmet (Janurik
és Jozsa, 2018b).
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A kovetkezé fejezetben, egy olyan sza-
mitégépes alkalmazdst mutatok be, ami a
Google Play Aruhédzban taldlhaté tobbezer
zenei szoftver egyike. Haszndlata konnyen
és gyorsan elsajatithatd, az érai munkat szi-
nesitheti, de mint mérés-értékelési eszkoz is
kitinéen haszndlhaté. Emellett az otthoni
gyakorlds eredményességét is javithatja, és a
gyakorlast magat is élvezetesebbé teheti.

Soundcorset
A Soundcorset (www.soundcorset.com) egy
segyszer(, de nagyszerl” metrondémalkalma-
zas Androidra és iOS-re, amelynek vilagszerte
mar tobb, mint hétmilli6 felhaszndldja van (4.
dbra). A zeneoktatdsban a metrondm haszna-
lata megosztja a zenetandrokat. Vannak, akik
szerint ez gépiessé teheti a jatékot. Vélemé-
nyem szerint viszont a ritmikai precizitds nem
egyenld a gépiességgel. Azok kozé tartozom,
akiknek a tapasztalatai azt mutatjak, hogy nem
csak a hangok idébeni pontos megszolaltata-
sdban segit a metroném hasznalata, hanem a
tempétartast, valamit a liktetés érzetének ki-
alakuldsat is tdmogatja. A Soundcorset prog-
ram, azonban még ennél sokkal tobbre is ké-
pes. Nézziik tehdt, hogy mivel tud tobbet ez a
digitalis metroném egy hagyomdnyosnal, vagy
sok mas hasonlo célra késziilt applikdcional.
A program megjelenése a fekvé és 4ll6 kép-
erny6t is tamogatja. A késébb bemutatasra ke-
rtilé funkcidk szamahoz képest mégis jol atte-
kinthetd, angol nyelvtudas hijan is jol érthetd.
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4. dbra: A Souncorset féképernydje all6 és fekvd
moddban

A metroném mint alapfunkcié, a Play
gomb megnyomdsaval azonnal indithaté az
el6re bedllitott tempo alapjan. A tempd bedl-
litdsa haromféleképpen is torténhet:

1. a,-"ésa,+” gombbal,

2. atempo6 BPM (Beats Per Minute — {ités
szama percenként) értéke alatti csuszka
segitségével,

3. a pergédob ikonra torténd ritmikus
érintéssel.

Az elsé két modszer akkor hasznos, ha
pontosan tudjuk a gyakorolni kivant tempd
BPM-ét, azaz tempéjat. A ,bedobolés” méd-
szer pedig akkor, ha inkdbb a sajat érzetiink
szerinti tempdéban szeretnénk valamit gyako-
rolni.

A kovetkez6 kérdés a hogyan tovabb, azaz
milyen tovabbi lehetdségeink vannak?

+ Ha mdar megvan a tempd, eldont-
hetjiik, hogy hogyan szeretnénk egyéb
moddokon detektalni ezt a tempdt (latni
és/vagy/csak hallani).

Esetleg szeretnénk ezt a metrumot

valamilyen liiktetés szerint csoportosi-

tani (pl. 3 vagy 4 Utésenként egy hang-
sulyt szeretnénk hallani).

o Tovabbi ritmusképletekre kivanjuk-e
bontani a metrumot (triola, kvintola
stb.).

+ Esetleg valamilyen specidlis, akar egy
altalunk szerkesztett ritmusmintdzatra
szeretnénk gyakorolni.

*
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S. dbra: Ritmusok és liktetés konfigurdldsa
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A képerny6 5. dbrdn lathaté részén allit-
hatjuk be a tapsold ikon melletti szimmal azt,
hogy hany itésenként szeretnénk hangsulyt
hallani. Ez akkor lehet hasznos, ha példaul egy
kering6t gyakoroltatunk, és szeretnénk, hogy
a novendék megérezze a keringé iitemenkén-
ti liktetését, de kozben a belsé pontossagrol
is kapjon visszajelzést. A sziirke gombokkal
(az 5. dbrdn triola és tizenhatodok) az titésen-
kénti bontas adhat6é meg, azaz minden egyes
metrum Utést a megadott ritmusra bontva
sz6laltalja meg a program.

Ha a vizszintes, harom pontos gombra
kattintunk, egy Gjabb képernyé jelenik meg
(6. dbra) tovabbi elére megadott lehetéségek-
kel, amelyeket tovabb is szerkeszthetiink.

Bossa Mova
Swing
Funky drammer

Blues

6. dbra: Ritmusszerkesztés

Akédr magunk is létrehozhatunk egyéni rit-
musalapokat, amelyek mar nem a hagyoma-
nyos metronémhangzast fogjak megszoélaltat-
ni, hanem sajat ,ritmusalapunkat” (7. dbra).
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7. dbra: Sajat ritmusmintazat szerkesztése

A képernyd aljan (8. dbra) azt allithatjuk be,
hogy a metroném hangjat milyen egyéb vizualis

vagy fizikai hatds egészitse ki. Ez lehet az, hogy
ritmusra villog a késziilék vakuja, esetleg rezeg a
késziilék (1asd els6 két ikon a 8. dbrdn). A villogd
vaku funkcié akkor is hasznos lehet, ha rogzi-
teni szeretnénk a gyakorldst (errdl kés6bb még
bévebben szélunk) és nem szeretnénk, hogy a
metroném ,kopogasa” belehallatszon.

8. dbra: Egyéb megjelenitési funkcidk

A kozépsé ikon (9. dbra) szintén egy na-
gyon hasznos (tanarsegéd) funkciét aktival.
Itt azt allithatjuk be, hogy egy kezd6 temp6tol
(pl. 85 BPM) mennyi gyakorlasi id6 (pl. 100
sec.) alatt szeretnénk egy magasabb (pl. 106
BPM) tempdig eljutni. Ennek a funkciénak a
,Lite” verzidjaban pedig azt tudjuk bedllitani,
hogy a kezd6 tempd hany masodpercenként
emelkedjen 1 BPM-mel. Mindkét funkcié-
val hasznos gyakorlasi id6t nyerhetiink, hi-
szen nem kell folyton megallva és abbahagy-
va novelni a tempét, hiszen ezt helyettiink a
beallitdsaink alapjan a program megteszi.

& Speed Trainer

until

J=
from
85 87 106
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9. dbra: Speed Trainer
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Az akkumulator ikonra kattintva a Battery
saving mode-ot (akkumulatorkimélé modot)
haszndalhatjuk, ami kikapcsolja a képernyét,
de a hanghatds megmarad. Az utolsé (teljes
képernyés) ikon (8. dbra) egy masik vizudlis
effektus, de itt nem a vaku villog, hanem a
képernyén megjelend szinek és informdciok
véltakoznak a lejatszasi hanggal szinkronban.

Visszakanyarodva a féképerny6n talalhaté
opcidkra, még a program meniijében taldl-
haté lehetdségek koziil a hangolégéprdl és a
hangfelvevé funkciérél érdemes szét ejteni. A
hangolégép is multifunkcionalis, hiszen egy-
részt hangvillaként hasznalhatd, azaz megad-
hatjuk kromatikusan a kivéalasztott hangma-
gassagot és azt lejatssza nekiink, vagy a masik
lehetéség, hogy a program felismeri és tobb-
féle vizudlis médon (real-time — valésidében)
megjeleniti az altalunk jatszott hang magassa-
gat. Amellett, hogy ez nagyon latvanyos, igen
hasznos informdcidkat is nydjt a hangszerja-
tékosnak, hiszen nem csak egy pillanatképet
mutat, hanem folyamatosan az intonaciénk
centnyi eltéréseit is megjeleniti (10. dbra).

Ad = 447Hz &

10. dbra: Hangol6gép (realtime médban)

A 10. dbrdn az lathato, hogy a jatékos egy-
mds utdn harom hangot jatszott (A, B és C
hangokat), a grafikonok megmutatjak, hogy
ezek intondcidja hogyan véltozott a tartott
hang alatt. Mindhdrom esetben az latszik,
hogy a kezdés pillanatdban magasra intonalt,
majd egyre kozelitett a zold tartomdanyhoz,
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ami a program 4altal tisztanak tartott inter-
vallumot jelenti. Ez a tartomdny a nulldhoz
képest (ami a tokéletes hangmagassag refe-
renciaértéke, példaul ahogyan a 11. dbrdn is
latszik a C hang esetében ez 525 Hz) +/-10
centes eltérésen bell van. A hangolégép be-
allitasait a képernyé jobb fels6 sarkdban 1évé
fogaskerék gombbal véltoztathatjuk meg. Itt

bedllithatjuk azt, hogy

+ ABC-s neveket vagy szolmizdcids
hangokat szeretnénk visszajelzésként
kapni,

 Dbedllithatunk transzpoziciét,

+ és megadhatjuk az A hang négy alap-
értelmezett értékét Hz-ben. Az alap-
bedllitas esetén ez 440 Hz. A 11. abran
lathatjuk, hogy ez 442 Hz-re lett médo-
sitva.

Ugy vélem, hogy a hangolégép rendszeres
haszndlata pedagdgiai szempontbdl fontos le-
het. Egyrészt segitheti a hallasfejlesztést, hiszen
a rendszeres haszndlat és a vizudlis visszajelzé-
sek nyomdn a tanulé 6nélléan is képes lesz be-
hangolni, és tisztdn intondlva jatszani. Masrészt
atandr szdmadra is hasznos lehet, hiszen objektiv,
kiils6 kontrollt jelenthet. Egy id6 mulva viszont
a hangyvilla is hasznalhaté nehezitett intonaci-
6s gyakorlatként, hiszen ott mdr nincs vizudlis
visszajelzés, csak a halldsunkra tdmaszkodva
kell elérni, hogy ugyanazt a hangmagassagot
tudjuk megszolaltatni, amit a gép lejatszik.

¢ .al 64% W 13:55
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11. dbra: Hangfelvevd lejatszo
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A gyakorlds eredményességét és az
értékelés/on-értékelés  megvaldsulasat a
hangfelvétel funkcié tobbféle médon is ta-
mogatja. A metroném hasznalataval elké-
szitett felvételt visszahallgathatjuk, akar fele
olyan gyors, vagy akdr dupla tempdban is,
hiszen a visszajatszds sebessége moddositha-
t6 (11. dbra). Atnevezhetjiik, torélhetjilk a
felvételeinket, vagy meg is oszthatjuk éket a
Soundcorset webfeliiletén egy sajit fidkon be-
ldl, amit ingyenesen, néhany gombnyomadssal
létrehozhatunk. Itt engedélyezhetiink hozza-
szblasokat vagy magunk is kommentelhetjiik
felvételeinket. Kitling terepe lehet ez a
kollaborativ munkanak, hiszen az elkésziilt
anyagokbdl egy innovativ, digitalis gyakorlasi
naplé hozhaté létre konnyedén.
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12. dbra: Fémenu

A Fémenii bemutatdsat azért hagytam a
végére, mert az itt taldlhaté néhany funkcié
az el6zmények nélkil érthetetlen lett volna.
Errdl a feliletrdl is elérhetjiik hangfelvétele-
ink listajat, ezenkiviil a gyakorlassal és hang-
felvétel készitésével eltoltott idé statisztikai
kimutatdsat napi és havi lebontdsban. Ez
utobbi funkcié miatt, lehet, hogy nem feltét-
leniil ez lesz a tanuldk kedvenc meniipontja, a
tandrok szamdra azonban igen hasznos lehet.
A hanganalizal6 szintén a program mérés-ér-
tékelési lehet&ségeit erdsiti, hiszen itt a meg-
szélaltatott hang magassdgan tul a hangerd
is megjelenik. A Fémeni két utolsé pontja a
reklammentesités és a bejelentkezési funkcio.

Osszefoglalas

[rdsom a Zenei nevelés gyermekkorban cimii
tematikus szdam (Janurik és Jézsa, 2018a) ré-
sze. E tematikus szdm tanulmanyainak a célja
a hazai zenepedagoégia megujitasa. Ennek a
folyamatnak egyik eleme lehet a digitélis esz-
kozok szélesebb kort felhaszndlasa.

Ahogyan a bevezetémben is vézoltam,
nem jellemzé még hazdnkban a digitdlis
eszkozok zeneoktatdsban torténd rendsze-
res hasznalata. Ezért valasztottam egy olyan
szoftver bemutatdsat, amelyik ingyenes, az
egyik legelterjedtebb operaciés rendszerre —
az Androidra — késziilt és tobbfunkcids. A
program kezelésének elsajatitasa sem a peda-
gégusnak, sem pedig a tanulénak nem kertl
sok idejébe, viszont haszndlata annal gyiimol-
cs6zébb lehet.

Ugy vélem, hogy azon céljaink elérése,
hogy tanuléink motivéltabban és eredmé-
nyesebben gyakoroljanak, mikozben digi-
talis kompetencidjuk is fejlédik, indokoltta
teheti az ilyen, és ehhez hasonld, zeneokta-
tast tamogat6 programok — és IKT-eszkozok
haszndlatat. Az eddig bevalt modszertani
megoldasaink digitalis kornyezetben 4j pers-
pektivakat nyithatnak, mikézben a tanulék
szivesen épitik bele eddigi gyakorlasi méd-
szereikbe ezeket az 4j elemeket.

Koszonetnyilvanitas

A tanulmany elkészitését a Magyar Tudoma-
nyos Akadémia Tantdrgy-pedagégiai Kutata-
si Programja tamogatta.

Felhaszndalt irodalom

Buzds Zsuzsa (2012): Informdciés és kommu-
nikdciés technolégia alkalmazasa a zene-
oktatdsban — a hagyomanyostél a modern
modszerekig, Parlando, 54. 5.5z.

Csikos Csaba (2012): Melyik a kedvenc tantér-
gyad? Iskolakultiira, 22. 1. sz. 3-13.

Frucht, L. (1982): Computers bring the 21st century
to five-year-olds. The Gazette Montreal, B5.

Gurley, R. (2012): Student perception of the
effectiveness of SmartMusic as a practice

137

T/810C ‘UpqLoNYouidLT S9joAau 10U

yer104[oy soAuewopn} aut[uo — STTIAINNINIIAD



GYERMEKNEVELES - online tudoményos folyéirat

Zenei nevelés gyermekkorban, 2018/2

Szabd Norbert

and assessment tool on middle school and
high school band students, PhD-disszertacio,
Graduate Faculty of Texas Tech University

Jakobicz Dorottya, Wamzer Gabriella és Jézsa
Krisztian (2018): Motivalds az ének-zene-
orakon. Gyermeknevelés, 6. 2. sz. 18-31.
https://doi.org/10.31074/gyn201821831

Janurik Mérta (2007): Aramlatélmény az iskolai
ének-zene 6rakon. Magyar Pedagégia, 107. 4.
295-320.

Janurik Madrta és Jézsa Krisztian (2018a): Kihi-
vasok és lehetdségek a gyermekkori zenei
nevelésben: Bevezet a tematikus szamhoz.
Gyermeknevelés, 6. 2. sz. 1-4.
https://doi.org/10.31074/gyn2018214

Janurik Marta és Jézsa Krisztian (2018b): Az iskolai
zenetanulds iranti motivaciét alakité néhany

tényezd. Gyermeknevelés, 6. 2. sz. 5-17.
https://doi.org/10.31074/gyn20182517

Janurik Marta és Pethé Vill6 (2009): Flow élmény
az énekoran: A tobbségi és a Waldorf-iskolak

Osszehasonlitd elemzése. Magyar Pedagdgia,
109. 3. sz. 193-226.

Ouren, R. (1997): The influence of the Vivace
accompaniment technology on selected
middle school instrumental students.

Retrieved from Dissertation Abstracts Interna-
tional database, 58(07A), 2456.

Sheldon, D., Grashel, J. és Reese, S. (1999): The
effects of live accompaniment, intelligent
digital accompaniment, and no accompani-
ment on musicians’ performance quality.
Journal of Research in Music Education, 47.
251-265.
https://doi.org/10.2307/3345783

Does the goal affirm the (ICT-)tool in music education?

The motivational potential inherent in the use of digital devices has been proven by
numerous researches. However, much less address the impact of the use of ICT tools on the
development of musical abilities. One of the reasons for this may be that the number of appli-
cations and softwares that can be used effectively in music classrooms is only slowly expanding
on ever-higher quality hardwares. In this article, we present a free application which useful-
ness and efficiency we do not have empirical data yet, but our practical experience and the fact
that it has more than 7 million users worldwide give a good reason to think about how digital
devices can help to make music education more efficient.
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