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Az olvasas-elOkészités tamogatasa
padlorobot segitségével az 6vodai
gyakorlat titkrében

Acs-Kurucz Mariann' — Finta Ildiké> — Timdr Marietta®

Absztrakt:

A tanulmany a Szegedi Tudoményegyetem Juhdsz Gyula Gyakorlé és Alap-
fokt Miivészeti Iskoldja Napkézi Otthonos Ovoddjaban megvalésulé inno-
vativ modszertani gyakorlatot mutatja be, amelyben az dvodaskora gyer-
mekek olvasds-el6készitésének folyamatat padlérobotok alkalmazasaval
tamogatjuk. Az innovativ megkozelités révén az dvodapedagdgus-jeloltek
olyan komplex nevelési kornyezettel taldlkoznak gyakorléhelytinkén, ahol
a moédszertani sokszinliség és a technolégiai jdonsdagok szervesen illesz-
kednek a mindennapi pedagdgiai gyakorlatba. Tapasztalataink 6sszhangban
allnak a hazai és nemzetkozi kutatasok eredményeivel, amelyek szerint a ro-
botika az dvodai fejlesztések sordn kiemelked6en motivalé hatdsy, és haté-
konyan segiti a differencialdst, az analitikus gondolkodas, az egyiittmiikodés
és a digitdlis tudatosséag fejlédését. Tanulményunkban bemutatjuk, miként
integralhat6 a padlérobotokkal folytatott jatékos tanulds az anyanyelvi ké-
pességek fejlesztésének folyamataba (pl. beszédértés-fejlesztés. szdkincsfej-
lesztés, a fonolodgiai tudatossag fejlesztése), valamint moédszertani ajanlaso-
kat fogalmazunk meg annak érdekében, hogy mas pedagdgusok is sikeresen
alkalmazhassak a robotikét a sajat gyakorlatukban, hatékonyan 6tvozve az
informatikai eszkozoket a hagyomanyos pedagdgiai médszertannal.
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Bevezetés

A Szegedi Tudomanyegyetem Juhdsz Gyula Gyakorlé és Alapfoki Mivészeti
Iskoldja, Napkozi Otthonos Ovodadja a folyamatos szakmai fejlddésre tore-
kedve kiemelt pedagdgiai célnak tekinti a programozhaté jatékok élmény-
szer( alkalmazéasanak bevezetését a nevelési folyamatba. Fontosnak tartjuk,
hogy olyan gazdag és komplex nevelési kontextussal taladlkozzanak nalunk az
6vodapedagogus-jeloltek, ahol a médszertani sokszintiség mellett az innova-
ciok is a mindennapok részét képzik. Az innovacidkkal kapcsolatban Lénard
(2023) megfogalmazza, hogy az oktatas digitalizaciéja ma mar nem valasz-
tas kérdése, hanem egy megéllithatatlan folyamat. Pedagdgiai munkankban
a digitalizdci6 részeként nagy hangstlyt fektetiink a robotika alkalmazdasara,
hiszen — ahogy a szakirodalmak leirjik, és amit a sajat tapasztalatunk is iga-
zol — hatékony fejlesztési lehetdség rejlik ezekben a véltozatos eszkozokben.
Jung és Won (2018) a robotokkal foglalkoz6 szakirodalmi éattekintésiikben
arra a kovetkeztetésre jutottak, hogy a robotika szerepét erésiteni kell az ok-
tatds folyamataban, hiszen a robotokkal valé programozas soran fejlédik a
gyerekek gondolkoddsi képessége és figyelme. Juhdsz Rebeka (2025) pedig a
differencidlas szemsz6gébdl vilagitott ra a robotika fontossagara. Bar a szer-
z6 altalanos iskoldban tanul6 gyerekek korében dolgozik, azonban a legf6bb
megallapitasat — azaz, hogy a robotikai eszkozok sok lehetdséget nydjtanak
a differencidlasra, fejlesztésre és a motivaldsra — az 6vodas korosztaly szama-
ra is érvényesnek érezziik. Az 6vodai nevelés sordn azt tapasztaljuk, hogy a
gyerekek motivalasa évrol évre nagyobb nehézséget okoz a pedagdgusoknak
és az dvodapedagdgus-jeldlteknek is, valamint a tevékenységek alatt nem
konnyt a gyerekek figyelmét hosszabb idére fenntartani a korabban bevalt
pedagégiai modszerekkel. Eddigi gyakorlatunk azt mutatja, hogy a parléro-
botok alkalmazasa hatékony eszkoznek bizonyul ezen a téren, hiszen a gye-
rekek figyelmét konnyebben megtartja egy szines, mozgd, villogd, és néha
hangot is ad6 eszkoz. Ahogy elkezdtiink foglalkozni a mozgé kis figurakkal,
megfigyeltiik, hogy ezek alkalmazasa Gjabb és tjabb teriileten nyujt jatékos
lehet6séget a képességfejlesztésekre. Mindez nemcsak az 6vodéba jard gye-
rekek nevelésében tolt be fontos szerepet, hanem a hallgatok képzésében is.
Egy robotokkal torténd tanitas lehet6ségeit vizsgald tanulméanyukban Mezé
és Szaboné (2021) leirtdk, hogy bar a pedagdgusok nagy része inkabb a te-
hetséggondozas és a jutalmazas eszkdzeként haszndlja a robotokat, minden
altaluk megkérdezett tanar megfogalmazta, hogy ezen eszk6zok bevondasa a
tanuldsi folyamatba kedvezé és motivald élmény a gyerekek szamara. Vizs-
galatuk konkluzidjaként — hasonléan a sajat tapasztalatunkhoz — a szerzék
megallapitottak, hogy a robotikai eszkozok fejleszté hatdsai nagyon kedve-
z6ek (Mezd & Szabdné, 2021).

A gyermekek szamadra kiillonosen motivalo, ha a foglalkozasok sordn al-
kalmazott eszkozok programozasaban aktivan részt vehetnek, ami hozza-
jarul a figyelmi helyzet tartésabb fenntartasahoz. Ezek az el6nyok lehet6vé
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teszik, hogy tobb informadcié ataddsara, vagyis a kiillonbozé képességek fej-
lesztését szolgald gyakorlatok bévitésére nyiljon lehetdség, ezaltal tobb id6
all rendelkezésre az elsajatitandé ismeretek elmélyitésére. A robotokkal valo
foglalkozasok soran megfigyeltiik, hogy a gyerekek nyitottabba valtak, hi-
szen ez a helyzet mar 6nmagdban is nagyobb teret biztosit a gyerekek sajat
kivancsisaganak a felkeltésére, a felfedez6 képességének megélésére és krea-
tivitasuk kiaknazdasara.

A technikai dolgok iranti vonzalommal kapcsolatban kialakult nemi szte-
reotipia szerint azt gondolnank, hogy a robotika elsdsorban a fitikat érdekli,
azonban a pedagdgiai gyakorlat nem ezt mutatja. Az évodai foglalkozasok
soran a lanyok ugyanolyan aktivan, érdeklédéen és motivaltan vesznek részt
a padlérobotokkal végzett tevékenységekben, mint fit kortarsaik. A felada-
tok és a jatékok kozben nem tapasztaltunk kiilonbséget a robotokkal vald
jatékok soran a lanyok és a fitk hozzdalldsaban. Majzik és Molnar (2022) egy
kutatasban vizsgaltak, hogyan fejlédik a kisiskolasok induktiv gondolkodasa,
miutan egy honapig alkalmaztak azokat az oktatds soran. Eredményeik sze-
rint a fejlédés mértéke nem fiiggott a gyermekek nemétdl: vagyis a padldro-
botok oktatdsba/fejlesztésbe valé bevondasa egyforman hatasosnak bizonyult
a lanyoknal és a fidknal is. Erdekes jelenség, hogy a szerzék mérésében az
el6tesztben még jelentds kiilonbség volt a két nem teljesitménye kozott, vi-
szont az utdtesztben mar ez mar nem mutatkozott meg.

A 2024/2025-6s nevelési év soran magunk is szdmos alkalommal hasz-
naltuk a padlérobotokat a fejlesztések soran, egyéni, illetve csoportos forma-
ban is. Mivel a gyakorlati tapasztalataink kedvezdek, ezért a kovetkezékben
bemutatjuk, hogy mely teriileten hogyan tudtunk dolgozni a robotokkal.
Tekintettel arra, hogy a tobb szempontt empirikus vizsgélat jelenleg terve-
zési szakaszban van, a tanulmany megallapitasait egyel6ére nem tamasztjak
ald empirikus adatok. Jelen kozlés elsédleges célja ezért a gyakorlati tapasz-
talatok rendszerezése és bemutatdsa, valamint annak 0sztonzése, hogy az
6vodapedagogusok a gyermekek szamdra motival6 padlérobotokat tudato-
san integraljak a mindennapi nevelési gyakorlatba, el6segitve ezzel az iskolai
felkészités eredményességét.

A padldérobotok évodai alkalmazdsa sordn a robotikat 6sszekapcsoltuk a
mindennapi tevékenységek soran a mesékkel, az anyanyelvi jatékokkal és az
el6z6ekhez is kotheté mozgasos feladatokkal, valamint a dramajatékokkal,
illetve a zenei képességfejlesztésekkel. A gyerekek egyéni jatéktapasztalataik
és személyiségbeli kiillonbségeik miatt valtozé mértékben élik meg a robo-
tokkal valé tevékenységeket 6romszerz6 jatéknak, hiszen a feladat, a jatékos
feladat, az edukativ jaték és a jaték, nem éles hatdrral elkiilonithets, hanem
fluens kategoridk (vo. Juhdsz, 2023, p. 98; Juhéasz & Radics, 2020, p. 185.). Az
6vodai élet soran toreksziink arra, hogy sok olyan élményben legyen része a
gyerekeknek, amelyekben a jatékélmény kiemelt szerepet tolt be, és ezaltal
oromszerzé tevékenységként élik meg ezeket.
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1. kép
Jatékos fejlesztés a padlorobottal

A sziil6k véleménye valtozatos a digitdlis eszkozok terén. Pozitiv és negativ
hatasokat is kotnek a képerny6hoz és a digitalis vilaghoz valé kapcsolédas-
hoz. El6nynek tartjak a megszerzett tudast és az informacidszerzést, hatrany-
nak tartjdk viszont a gyerekeik viselkedésének és érdeklédésének a beszii-
kiilését (Balint-Svella & Zsoldos-Marchis, 2023). Egyes témaban fellelhetd
szakirodalmak szerint az IKT-eszkozok hasznédlata problémakat is okozhat
a gyerekek fejlédésében. Muréar (2024) példaul az 6téves korban hasznala-
tos SZOL-E?-teszt eredményein mutatta be, hogy azok a gyerekek, akik napi
egy oranal tobbet haszndlnak IKT-eszkozoket, rosszabb eredményeket ér-
tek el a teszt kérdéseinek tobbségén, mint azok a tarsaik, akiknek egy 6ranal
kevesebb id6t engednek a sziileik. A képernyé el6tt toltott id6 a gyerekek
fonématudatossaganak szintjét is befolydsolja. Zeman (2020) irdsabol meg-
tudhatjuk, hogy a vizudlis ingerek mennyisége (telefon, tablagép, televizid)
forditottan aranyos a gyerekek fonématudatossaganak szintjével, tehat minél
tobb id6t tolt egy gyerek ilyen tipust ingerek kozott, annal rosszabb teljesit-
ményt ér el a szétag- és fonématudatossagot méré teszteken. Ezek tiikrében
pedagdgusként és sziil6ként is fontosnak tartjuk a mértékletes, szabélyozott
és tudatos IKT-eszkoz-hasznélatot, azonban a padlérobotok nagy elényének
talaljuk, hogy a televiziéval, tablettel, telefonnal és szamitégéppel ellentét-
ben nem az egyirany, tulsilyban vizudlis ingerek befogaddsra épiil.

A programozhato jatékokkal valo fejlesztés elméleti hattere

Nagy (2020) a Robotok az oktatési-nevelési folyamatokban cim{ tanulmanya-
ban korbejarta azt kérdést, hogy a technoldgiai Gjitdsok eszkozei milyen mé-
don befolyasoljak az oktatdsi rendszert, és arra a kovetkeztetésre jutott, hogy
az innovaciok szerepe egyre dinamikusabban érvényesiil, ami altal tobb olyan
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kompetencidt tudnak a pedagégusok hatékonyan fejleszteni (pl. az algoritmi-
kus gondolkodast, az egyiittmtikoddé képességet, a problémamegoldé gon-
dolkodast), ami a gyermekek boldoguldsi lehetéségeinek meghatérozéja lesz
feln6ttkorban. Nagy (2020) megfogalmazza, hogy a digitdlis Gjitdsokat bemu-
taté oktatdi képzések hatasara csokkentheté a modern technolégiaval torténd
tanulds felé mutatott szkepticizmus. Ez alatdmasztja, hogy mar az 6vodasok-
ndl célszert figyelmet forditani a digitalis innovaciok évodai alkalmazasanak
lehetdségeire, kiilonos tekintettel az 6vodai robotikaban rejlé pedagégiai méd-
szertanra. A kovetkez6kben részletezett tanulmanyok aldtdmasztjak, hogy a
robotika beillesztése az dvodai nevelésbe korszert eszkoz és metéddus a 21.
szazadi kompetencidk kialakitdsahoz. Ebben a fejezetben bemutatunk néhany
kutatast a hazai és a nemzetkozi szakirodalom alapjan, melyben a szerzék a
programozhat6 jatékokkal valo fejlesztés hatasait vizsgaltak.

Aknai és Fehér (2021) egy atfogé tanulmanyukban a szakirodalmi adatok
alapjan Osszegezték a robotok alkalmazasanak eredményeit altalanos iskolda-
sok korében és arra a kovetkeztetésre jutottak, hogy a kutatasi eredmények
szerint a robotikai eszk6zok helyes és értelmes hasznalata tdmogatja a ta-
nulék killonb6z6 kompetencidinak fejlédését, hasznalatdhoz pozitiv hatdsok
kothetéek. Az emlitett tanulmanyhoz hasonléan az oktatdsi robotok haté-
konysagat vizsgalé kutatdsok nagy része altaldnos iskolds didkok korében
késziilt, példaul Majzik és Molnar (2022) irasa, melyben a robotokkal kisért
fejlesztések hatasat vizsgaltak a gyerekek induktiv gondolkodasara. Tanul-
manyukban megallapitottdk, hogy az oktatdsi robotika motivacids bazisa
segitségével eredményesen fejlédott a kisiskolasok induktiv gondolkodasi
képessége mar egy honap alatt is.

A robotok programozasa soran a foglalkozason valasztott témakorok
megismerése mellett szamos képességiik tud fejlédni a gyerekeknek. Zem-
zami és Zbat (2025) tanulmanyukban kimutattdk, hogy a Bee-Bot robot se-
gitségével végzett jatékos foglalkozasok jelentds pozitiv hatdssal voltak az
6vodas gyermekek végrehajté funkcidira. A végrehajtéd funkciok segitségével
tudjak a gyerekek az eseményeket monitorozni, ezek felel6sek a dontésho-
zatali folyamatokért, a tervezésért és a figyelem iranyitasaért, annak tartds-
sagaért is. Emiatt a funkcié miatt képesek a gyerekek gatlas ald helyezni az
addig tanult ismereteiket, készségeiket, ha az sziikséges az 1j ismeretek elsa-
jatitasahoz (Juhdsz, 2025). A végrehajt6 funkcidk hatékony miikodése fontos
a tanulas soran, ezért érdemes 6vodapedagogusként figyelmet forditani erre
a teriiletre is.

Zemzami és Zbat (2025) kutatdsa szerint az 6vodas korosztaly erés fejlé-
dést mutatott a munkamemoria, a gondolkodasi miveletek, a problémameg-
oldas, valamint az egyiittmiikodés teriiletén is, amikor bevontak a Bee-Bot
padlérobotot a fejlesztésbe. A csoportunkban folyé nevelémunka fontos pil-
lére az egyiittmiikodési készségek fejlesztése, melyre a robotokkal valé kozos
jaték soran mindig toreksziink. A feladatok tervezése soran tudatosan tala-
lunk ki olyan feladatokat, melyben két vagy tobb fél 6sszehangolt munkdjara

Gyermeknevelés Tudomanyos Folydirat



Az olvasas-el6készités tamogatasa padlérobot segitségével... g3

van sziikség, és a célt egyiitt tudjak csak elérni. Munkdnk soran hangsulyt
fektetiink az algoritmikus gondolkodasra. A kévetkez6kben ennek okat és
céljat részletezem.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése alapvetd fontossagu a gyermekek
szamadra, mivel segit nekik abban, hogy a kitlizott cél eléréséhez sziikséges 1é-
péseket tudatosan meghatarozzak és megtervezzék (Bélint-Svella & Zsoldos-
Marchis, 2023). A mindennapi életben is szamos alkalommal megjelenik ez a
képesség, példaul az 6ltozés vagy az asztal teritése soran is apré lépésekre kell
bontani a célt. Bar a cél vilagos, nem mindegy, milyen sorrendben veszik fel
az egyes ruhadarabokat, 4t kell gondolni tobb tényez6t (pl. a puldvert el6bb
érdemes felvenni, mint a kabatot). Ez a fajta gondolkodasméd segit a gyer-
mekeknek felbontani a céljaikhoz vezetd utat vilagos, végrehajthaté lépésekre,
ami a késébbi tanuldsukra is pozitiv hatdssal van. A Bee-Bot padlérobot prog-
ramozasa soran szintén hasonlé gondolkoddsra van sziikség.

Balint-Svella (2023) megfogalmazza, hogy sok pedagdgus tugy véli, a gyerekek
6vodas korukban még nem képesek az algoritmusok megalkotdsara, hiszen ezek
a folyamatok olyan magas absztrakcios képességeket feltételeznek, amelyek csak
késébb alakulnak ki. A szerzé Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése oktatasi
robotokkal évodaban cimi tanulméanyaban megvizsgélta a padlérobotok okta-
tasi hatékonysagat és megallapitotta, hogy ezek az eszkozok hatékonynak bizo-
nyultak az 6vodasok algoritmikus gondolkodasanak fejlesztésében.

Tapasztalatunk szerint a robotokkal valé jaték soran harom fontos ténye-
z6 valik hangsulyossa. Els6ként emlitjiik meg, hogy a robotok azonnali visz-
szajelzést adnak a gyerekek minden 1épésénél. Tehat ha a robot nem a vart
moédon viselkedik, akkor a gyerekek egybdl felismerik a hibat és lehetdsé-
giik nyilik korrigalni azt. Példaul sokszor elfelejtik a gyerekek, hogy a robot
a fordulds gomb megnyomasara csak elfordul a megadott iranyba 90 fokkal,
viszont nem mozdul tovabb el6re. A robotok alkalmazésa kapcsén azt is 1é-
nyeges figyelembe venni, hogy a hibak lehetdséget adnak a gyermekeknek,
hogy végiggondoljak a lépéseket, és modositasokat hajtsanak végre, s mind-
ez a problémahelyzetek megoldasaban is fejleszti 6ket. A harmadik kedvez6
jelensége a robotokkal kisért fejlesztésnek, hogy a feladatok nehézsége kony-
nyen egyénre szabhaté. Kisebb gyerekeknek adhat6 egyenes utvonal, ahol
csak a 1épések szamat kell meghatarozni a pedagdgusnak, mig a nagyobbak-
nak a forduldsokat is beépithetik az Gtvonalba.

Szlavi és Zsaké (2010) tanulmanyukban leirjak az algoritmikus gondolko-
das fejlddésének szintjeit, melyek koziil az elsé az algoritmus felismerése és
megértése. Ez azt jelenti, hogy a gyermeknek meg kell értenie, mit és miért
kell tennie, miel6tt végrehajtand az utasitdsokat. Az 6vodai nevelés soran
mindig differencialtan valasztjuk meg a feladatokat a gyerekek szamara, igy
a robotokkal valé jaték alatt is az a célunk, hogy minden gyerek 6nmagéhoz
képest fejlddjon, és a problémahelyzetek megolddsa soran egyre magasabb
szintre jusson. A robotok programozasa soran a gyermekeknek van idejiik és
teriik a lépések atgondolasara, a hibak megbeszélésére és javitasara. A rend-
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szeres gyakorlasnak koszonhetéen fejlédik az algoritmikus sémdk kivalasz-
tasanak és kombindlasanak képessége is, ami egy magasabb szint( algoritmi-
kus gondolkodas alapja (Szlavi & Zsakd, 2010).

Céljaink

A szakirodalmak adatait 6sszegezve Uhlifova és munkatarsai (2022) arra a
kovetkeztetésre jutottak, hogy a Bee-Bot és mas programozhat6 padlérobo-
tok célzott alkalmazasa kedvezd hatést gyakorol a gyermekek kognitiv fejl6-
désére. Ugyanakkor hangsulyozzak, hogy a hatékony pedagdgiai alkalmazas
elengedhetetlen feltétele a megfelel6 moddszertani tdmogatas biztositasa,
ezért indokoltnak tartjak az életkori sajatossagokhoz igazod6 segédanyagok
kidolgozasat és hozzaférhet6vé tételét. E megallapitasokkal 6sszhangban je-
len tanulmény célja a padlérobotokkal végzett fejleszt6 tevékenységek és a
hozzajuk kapcsolodé pedagogiai tapasztalatok bemutatésa.

Az 6vodéskoru gyermekek fejlédésével kapcsolatban az Ovodai nevelés
orszagos alapprogramja (2012), valamint az intézményiink Pedagégiai Prog-
ramja hatarozza meg azokat a mérfoldkoveket, amelyeket célul tiiztiink ki a
gyerekek elé iskolaskorra. Csoportunk éves tervében a hagyomanyos peda-
gogiai mddszerek mellett kiemelt szerepet kaptak a robotika és a programoz-
hato6 jatékok nyujtotta lehetéségek. Ezek alkalmazasaval kivanunk biztositani
egy olyan sokoldalu fejl6dési kornyezetet, amely akar kvantifikdlhat6 ered-
ményeket is mutat a gyermekek kompetencidinak fejlddésében az évodaskor
végére az alabbi teriileteken.

Gondolkodas, problémamegoldas:

A robotika alkalmazdaséval fejlédik az analitikus gondolkodasuk, mely soran
felismerik a feladataikat, megtervezik azok megoldasat, képesek kovetkez-
tetéseket levonni és alternativ megolddsokat keresni. Képesekké valnak a
1épésrdl 1épésre torténd gondolkoddsra, amely lehetévé teszi, hogy egy-egy
egyszer( feladatot algoritmikusan hajtsanak végre.

Digitalis eszkozhasznalat és tudatossag:

Megismerik a digitalis eszk6zok alapvetd miikodését, és képesek azokat cél-
zottan, irdnyitdssal hasznalni. Kialakul a digitalis eszk6z6khoz valé tudatos
viszonyuk, elfogadjik az eszkozhaszndlati szabélyokat, alkalmazkodnak az
id6kerethez, képesek elvonatkoztatni a passziv képernyShasznalattol.

Kreativitas, onkifejezés:

Fejlodik a kreativ onkifejezésiik is, képesek érzelmeiket, gondolataikat di-
gitalis eszkozok segitségével is megjeleniteni, meséket alkotni, érzéseiket
megfogalmazni. Ordmmel vesznek részt digitdlis alkotétevékenységekben,
onalléan vagy tarsakkal kozosen létrehozott ,,miiveken” keresztiil is kifejezik
onmagukat.
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Kommunikacid, egyiittmtikodés:

Fejlédik az egylittmiikodési készségiik, képesek a tarsaikkal kozosen hasz-
ndlni a digitlis eszkozt, és képesek a feladatokat felosztani egymads kozt.
Képesek egymas otleteit figyelembe venni. Fejlédik tirelmiik, megtanuljak
kivarni egymas otleteinek végrehajtasat.

A Bee-Bot robot hasznalata az 6vodai mindennapokban

A csoportunkban legtobbszor a Bee-Bot robotméhecske kertil el6 a nevelési
és az oktatdsi helyzetekben az IKT-eszkozok koziil. A nevelési év soran el6-
szor gyakorlati tapasztalat hijan a szakirodalmi ajanldsokra és az internetes
vide6megoszto6 oldalakon taldlhato otletekre épitve kezdtiink el foglalkozni a
robotokkal. Mivel azt tapasztaltuk, hogy a gyerekek lelkesen viszonyultak az
eszk6zokhoz, ezért ugy gondoltuk, érdemes tovabb probalkoznunk, és egyre
tobbszor vettiik el6 a méhecskéket. A kollégakkal valé sorozatos megbeszé-
lések soran a gyerekekkel egyiittmukodve kialakitottunk egy sokszini és val-
tozatos mddszertani eszkoztdrat, amely segiti a kitizott célokat elérni.

A tovéabbiakban olyan jé gyakorlatokat, mddszertani 6tleteket mutatunk
be, amelyek alkalmazasaval gazdagithaték a hagyomanyos pedagdgiai méd-
szerekkel szervezett tevékenységek, kiilonosen a digitalis kompetencia és az
algoritmikus gondolkodas fejlesztésének tdmogatasa érdekében. A Bee-Bot
kezd6csomag részét képezd atlatszo, zsebes alatét lehetdséget nyujt arra,
hogy a kiilonb6z6 témakhoz kapcsol6dé képi anyagokat variabilisan és cél-
szerlien helyezziik el a palyan. A kiegészitébe 6sszesen 24 elemet tudunk
helyezni, négy sorban és hat oszlopban felosztva. Az els6é képen lathat6 egy
példa, ahol az allathangok gyakorlasahoz valé képekkel toltottiik fel a palyat.

2. kép
Bee-Bot Padlérobothoz tartozo pdlya

T I
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A méhecske alkalmazdsa kiilondsen motivalé a gyermekek szamara, ezért
érdemes a kiilonféle nevelési céli kezdeményezések soran is batran hasz-
ndlni a Bee-Botot és a hozzd tartozé palyat. A robotpalyahoz az aktualis té-
mahoz igazodé vizudlis elemek egyszertien eléallithatok, igy a differencialds,
illetve az egyéni képességekhez valé igazitds is konnyedén megvaldsithatd.

Differencialas

A robotikafoglalkozasokat két dsszetolt asztalon kialakitott vizszintes felii-
leten vagy a csoportszobaban talalhat6 szényegen szoktuk végezni. Mindig
szem el6tt tartjuk, hogy a gyerekeknek legyen elég helyiik korbe iilni a pa-
lyat, illetve sik feliileten legyen a robot, hiszen ha nem megfelel§ a talaj, az
megakad.

Az eszkoz irdnyitasa komplex tudast igényel, ezért el6szor olyan tevé-
kenységeket szoktunk tervezni, melyben a pedagégus irdnyitja a robotot.
Ilyenkor — mint példaul a kovetkezd részben leirt anyanyelvi jatékban — a
pedagdgus az atlatszo, zsebes pélyara beillesztett szemlélteté képek koziil
a megfeleldre iranyitja a robotot, majd mikor a robot megall, a pedagdgus
elmondja a feladatot vagy kérdést a képpel kapcsolatban. Ebben az esetben a
méhecskének csak a figyelemfelhivé tulajdonsagat tudjuk felhasznalni, konk-
rét fejlesztést (pl. analitikus gondolkodas) nem valésit meg.

A kovetkezd szint a robot kédolasanak az elsajatitasa. E16szor a robotot
egyenes uton kiildjiik a célhoz. Ilyenkor minden gyereknek kiilon beallitjuk
a robotot az elérni kivant céltdl par 1épésnyire, de kizarélag uigy, hogy nincs
benne se fordulat, se kanyarodas. A gyermekkel k6zosen megszamlaljuk,
hogy a robot és a cél kozott hany iiresnégyzet-tavolsag van, majd ugyanany-
nyiszor megnyomja a gyerek az elére gombot, és igy inditjuk el a méhecskét.
A robotikafoglalkozasok nagy elénye, hogy az ellenérzést magaban foglalja
a feladat végrehajtasa, hiszen a gyerekek jol latjak, hogy a robot j6 mezdre
érkezett-e meg. Ha nem sikeriilt a szamlélas, vagy nem sikeriilt megjegyezni
a szamot, illetve a nem megfelel6 mennyiségben nyomtak meg az elére gom-
bot, akkor a robot nem j6 helyen all meg. Ilyenkor a pedagégus segitségével
ki tudjak javitani a hibat, és addig tudnak probalkozni, mig a gyerekek sikert
nem érnek el.

A fejlesztésben alapvet6 a gyerekekhez illeszked6 egyéni differencidalas.
Ne adjunk olyan célt a gyermeknek, aminek még az alapjai is hidnyoznak:
példaul ne szamoltassuk a gyereket tizig a feladat soran, ha a biztos szamfo-
galma még csak otig alakult ki. A legkozelebbi fejlddési zonaban valasszunk
neki feladatot (Vigotszkij, 1967)!

Amikor a gyerek mar jol tudja a robotot egyenesen 1éptetni, akkor érde-
mes prébdlkozni a forduldssal. A robotok programozasabdl fakad, hogy a
méhecske kddoldsa soran a fordulat egy 6nall6 egység, igy a gyerekek elvara-
saitol eltéréen, ha egyszer megnyomjuk a jobbra vagy a balra mutaté nyilat,
akkor nem indul el abba az irdnyba a méhecske, csak elfordul 90 fokot, de ab-
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bél a mezébdl nem halad tovabb eldre. Ez az egyik legfontosabb tulajdonsaga
a programozhatd jatékoknak, hiszen a gyerekek analitikus gondolkodasat ki-
emelten fejleszti, hogy minden mozzanatot elemeire kell bontani. Ha példaul
egy atlésan 1év6é mezdre szeretnénk vinni a robotot, akkor egy mezét elére
kell kiildeni a méhecskét, utana egy jobbra vagy balra mutaté gombot kell
megnyomni, majd még egyszer kell el6re kiildeni az eszkozt. Ha a gyerekek
megértik ezt a logikat, akkor nagyon gyorsan raéreznek, hogy a tavolabbi és
Osszetettebb célokhoz is jol be tudjak programozni az eszkozt.

A kovetkezékben néhany olyan jatékotletet ismertetiink, amelyet az el-
mult nevelési év sordn kiprébaltunk az 6vodai csoportban. A bemutatott
példak jol szemléltetik, hogy barmely fejlesztési célhoz és témakorhoz kony-
nyen adaptalhaték hasonlé tipusu feladatok, melyek révén a gyermekek jaté-
kos formaban szerezhetnek tapasztalatokat a digitalis vilag alapjairol.

Anyanyelvi jatékok

Miel6tt kozreadunk par feladatot, néhany bevalt mddszertani kiegészitést
tesziink, hogy masok is sikeresen tudjak alkalmazni a jatékokat. Az anya-
nyelvi jatékokat az Anyanyelvi nevelés, irds-olvasas el6készités évodas- és
kisiskolaskorban (Juhdsz et al., 2019), A beszédfejlédés segitése és a nyelvi
tudatossag fejlesztése a sikeres olvasasért és tanuldsért (Juhasz, 2023) va-
lamint a Beszédfejlodés, beszédfejlesztés iskolaskorig (Juhasz, 2025) cimi
konyvekbdl valogattuk, és az abban megjelent jatékgytjteményben szerepl6
Otletekhez készitettiink kiegészitéket, amelyeket a robotika vildgaba integ-
raltunk. Az irasunk alapjaul szolgalé konyvek az elméleti itmutatasok utan
rengeteg jatékotletet tartalmaznak, melyek a pontos és jol érthetd leirasok
mellett szamos példat is adnak az olvaséknak. A konyvek nemcsak a csoport
6vodapedagogusai szamara hasznosak, hanem az intézményiinkben gyakor-
latukat tolt6 6vodapedagdgus hallgatok is eredményesen tudjak hasznalni.
Tapasztalatunk szerint a konyvekben leirt a jatékokat érdemes alapul ven-
ni, majd a gyerekek szdmara nagyon motival6 robotokkal kiegésziteni a fej-
lesztések egyes részein. Figyelmet kell forditani arra is, hogy a beszédiikben
lassabb fejl6dést mutaté gyerekeknek konnyen elveszhet a motivacidjuk, ha
olyan feladatokat adunk nekik, ahol a nyelvi készségekre van sziikség. Ilyen
esetekben a szines, mozgé robot nézegetése mar dnmagaban motivaldlag
tud hatni. Tobbszor megtapasztaltuk, hogy azok a kisebb gyerekek is kony-
nyen ra tudnak hangolédni a programozasra, akiknél a beszéd nehezen in-
dul be, illetve lassan fejlédik. Igy a robottal valé tevékenységet észrevétleniil
Ossze tudjuk kapcsolni a nyelvi fejlesztéssel. Mindig a konnyebb feladattal
kezdiink. Egy nehezebb mentélis probatétel utan ismét egy konnyebb, siker-
élményt szerzé feladat kovetkezik, igy azok a gyerekek is hosszabban ma-
radnak a jatékhelyzetben, akik szaimara a nyelvi jatékok komolyabb kihivast
jelentenek. Pedagégusként a jatékvaltozatokat mindig a fejleszteni kivant
gyerekek szintjéhez kell igazitani, és szem el6tt kell tartani, hogy melyek az
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elsédleges a céljaink: melyek azok a képességek, amelyekre nagyobb hang-
sulyt szeretnénk helyezni adott fejlettségi szinten a gyerekeknél. A differen-
cidlas és a modszertani valtozatossag minden 6vodaban elvards, amihez az
idézett konyvek és a padlérobotok kombinaldsa nagyon jé alapot ad.

Az aldbbiakban ismertetiink par jatékot, amiket sikeresen hasznaltunk a
padlérobotokkal kiegészitve. A lista korlatlanul bévithetd a fejleszteni kivant
gyerekek szintje, érdeklédése és a fejlesztést végz6 pedagdgusok érdeklddése
alapjan.

Székincsaktivizalds, székincsbévités a megadott hanggal definicié alapjan
(Juhdsz et al., 2019, p. 163).

A Bee-Bot készletben taldlhaté atlatszo6 palyahoz készitiink képeket, melyek
az altalunk vélasztott hanggal kezdédnek (pl. malna, mékus, mobil, mosoly,
menyasszony, makk, muskatli). Ezeket a képeket belehelyezziik a félidba egy-
mastdl kiillonbozé tavolsagra. A jaték célja, hogy a gyerekek kitalaljak, hogy
az elhangz6 definicié melyik képre vonatkozik, majd a méhecskét a megfele-
16 képre iranyitsak.

Szokincsbbvités rokon értelmi szavakkal (Juhédsz & Kallg, 2017; Juhdsz et al.,
2017, p. 168)

A szakirodalomban szamos példat talalunk arra, hogy milyen hasznos eszkoz
a padldérobot a gyerekek székincsének bévitése soran. Szirané (2022) példaul
gyogypedagdgusként az aktiv és a passziv székincs novelésének érdekében is
hasznalja a Bee-bot méhecskét a tanuldsban akadalyozott gyerekeknek tar-
tott fejlesztések alatt.

Ennek a jatéknak tobb valtozatat is bemutatjak konyviikben a szerzék.
Mi magunk is tobbféleképpen szoktuk ezt gyakorolni a gyerekekkel. Az elsé
szint, amikor a gyerekek szamara j6l lathaté6 médon berakjuk a tablaba a sza-
vakat, amiket ki kell taldlniuk, majd azt kérdezziik: hogyan mondjuk a hé-
ség sz6t masképp, ami m-vel kezdédik? A gyerekeknek tgy kell kitalalniuk a
sz6t, hogy el6tte mar dolgoztunk azokkal a székartydkkal. A vizudlis segitség
jo kapaszkodot ad azoknak a gyerekeknek, akiknek nagyobb nehézséget okoz
megtaldlni az adott szavakat a mentalis lexikonjukban.

Ennél nehezebb szint, amikor el6szor eliranyitjuk a tabldan a méhecskét
egy képhez, majd megkérjiik a gyerekeket, hogy mondjanak maguktél minél
tobb szdt, ami ugyanazt fejezi ki, amit a képen lat. A cél az, hogy ez a jaték az
iskola el6tti idészakra mar segité képek (tehat a robotos kiegészités) nélkiil
is kénnyen jatszhaté legyen a csoportban. Am a fejlesztések elején, a kisebb
csoportokban, vagy a beszédfejlédésiikben lemaraddst mutaté gyerekeknél
segitséget jelenthet, ha képekkel egészitjiik ki a jatékot, és meghatarozast,
koriilirdst is mondunk esetleg mellé. Igy a Bee-Bot méhecskét is integraljuk
a nyelvi fejleszt6 jatékokba.
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Hangfelismerés szoban — képek alapjan (Juhdsz et al., 2019, p. 170)

A csoport fejlesztéséhez alapul vett konyv ezt a jatékot csengével és képgytij-
téssel irja le, azonban ezt a jatékvéltozatot a robotméhecskével kiegészitve
szoktuk jatszani. Az atlatszo zsebes palyat feltoltjik killonbozé képekkel (pl.:
mackd, ablak, baba, méhecske, majom, motor, kerékpar, labda, ceruza, men-
téauto, pok, fa festék, mozdony, madar). A gyerekek figyelik a palyat, amin
egy, a pedagogus dltal kivalasztott képhez irdnyitja a méhecskét. Amikor a
méhecske megall, a gyerekeknek magukban ki kell mondaniuk a kép nevét,
és ha m hanggal kezddédik, akkor azt jelezniiik kell. Azért j6 ez a jatékvalto-
zat, mert a méhecskét szandékosan hosszu uton szoktuk elvezetni a valasz-
tott képhez, igy menet kozben sok mas képet is érint. A gyerekek izgatottak,
hogy a leggyorsabban ki tudjak talalni, hogy vajon a megadott hanggal kez-
dédik-e a sz6. Igy a méhecske teljes mozgasa alatt figyelnek, és magukban
minden széndl kigondoljak az tt soran érintett 6sszes kép kezd6hangjat.
Masik jatékvaltozatként jatszhato Ugy is a jaték, hogy a pedagdgus adja meg a
kezd6hangot, és a soron kovetkez6 gyereknek kell odairanyitani a méhecskét
egy olyan képre, mely az adott hanggal kezd&dik.

Szokincsfejlesztés a szavak ellentétével vagy a ,parjaval” (Juhasz et al., 2019,
p. 169)

Az el6z6 jatékokhoz hasonléan a robotméhecskéhez tartozé atlatszé palya
zsebeibe belerakjuk az elére kivalogatott képeket. A szerzdk ezt a jatékot
babzsakdobaldssal ajanljak, amit szintén nagyon szeretnek a csoportunkba
jar6 gyerekek. A padlérobotos valtozat soran a fejlesztésben részt vevo gye-
rekek korbe ilik a palydt, és az a feladatuk, hogy az elhangzott mondatokat
olyan szé6val fejezzék be, ami ,m” hanggal kezd6dik. Amelyik gyerek kitalalja
a feladvanyt, odavezetheti a robotot a képhez. Ha nem sikertil kitaldlni a sz6t
egybdl, akkor segitségként korbeirjuk a szét. A robotos jatékvaltozathoz jol
haszndlhat6 példamondatok a konyvbél, amikhez konnyen lehet képet ke-
resni:

Ez nem csak zaj, meg zenebona, hanem szép ... (muzsika).
Lakodalomban nem szomorkodunk, hanem ... (mulatunk).
Alul van a padlo, folil a ... (mennyezet).

Az 6vodésok alvas utdn kedvesek, nem ... (morcosak).

A fiirge, élénk gyerek nem lustalkodik, hanem sokat ... (mozog).
Ez a domboldal nem lankés, hanem ... (meredek).

Aki nem jon, az ... (megy).

A papa pérja a ... (mama).

A pancsol6 vize sekély, de az uszodaé ... (mély).

- - - * - - - - -

+ A fagyi hideg, de a radiator télen ... (meleg).
A képek jo tampontot adnak azoknak a gyerekeknek, akinek nehezebb ezt a
feladatot sikeresen végrehajtaniuk. Jol latszodik a jaték soran, hogy a gyere-

Gyermeknevelés Tudomanyos Folydirat



% Acs-Kurucz Mariann — Finta [1diké — Timar Marietta

kek megoldasi stratégiai killonb6z6ek. Néhanyuk el6szor a mentélis lexikon-
jaban keresgél, és amikor megtalalja a vart szot, akkor ahhoz keres képet, am
van olyan gyerek is, aki el6szor a képeket nézi, és onnan nevezi meg a vart
szo6t. Tapasztalatunk szerint a csoportunkba jard, beszédiikben lassabban
fejl6d6 gyerekek szamara nagyon jé lehetdség, hogy egyrészt képek, mas-
részt robot is van a szényegen. A képek segitik 6ket a szavak megtalalasaban,
igy nekik is sikerélmény a jaték, hiszen ezek segitenek a sz6 el6hivasaban.
Igy pozitiv élménnyé valtozik a tanulas, mert jatékként élik meg azt. Ez segit,
hogy tovabb tartsuk Sket a fejleszté tevékenységben. A robot elénye a be-
szédiikben lassabban fejl6dé gyerekeknél az, hogy ha megtaldlnak egy képet
— ami nekik nehézséget okoz — akkor el kell kiildeni a robotot a programozas
segitségével a kiszemelt mezdre, igy a mentalis siker jutalomérzéssel is jar.
A tevékenységvaltakozas miatt ez igy kevésbé megterhel6 szamukra, mint-
ha csak szavakat kellene egymas utan kitalalniuk. Ha az ilyen tipust jatékok
alatt sok sikerélményt szereznek ezek a gyerekek, akkor szintet tudunk 1épni,
és az eszkozok nélkil is tudjuk jatszani a jatékot, hiszen nem veszik el egybdl
a motivacidjuk, amikor meghalljak, hogy mi a feladat. Ilyenkor mar érdemes
a konyvben a szerzék altal leirt jatékvaltozatot haszndlni, ahol a gyerekek
korben allnak, és babzsakot dobalnak. Ebben az esetben a jaték porgdsebb,
nem kell arra kiilon figyelmet forditani a pedagégusnak, hogy a keresett sza-
vak megjelenithetbek-e szemléltetd képekkel.

Szésorold: Nézz szét a palyan! (Juhdsz, 2023, p. 109)

A szavakkal vald jaték egyik legegyszeriibb, de mégis tobb fejlesztési lehetd-
séget magdaban foglalé véltozata ez a gyakorlat. Az idézett konyvben szamos
valtozat is talalhat6. Mi ezek koziil azt szoktuk a robottal kiegészitve jatszani,
amelyben a szabaly szerint a gyerekek dobékockaval dobnak, és annyi dolgot
kell kimondaniuk, ahdnyat dobtak. Tehat ha 4-es szdmot dobtak, akkor 4
képet kell megnevezniiik a palyardl. Ezt a jatékot azért szeretjiik, mert na-
gyon egyszer(, és nem igényel specidlis el6késziiletet, tehat minden képsor-
ral lehet jatszani. Ha példaul egy bizonyos hangra tervezett palyat épitiink a
gyerekekkel (csak m hanggal kezd6d6 szavakat raktunk a palyara), akkor is
el6 lehet venni ezt a jatékvaltozatot, és bele lehet kezdeni.

Mandényelv vagy tiindérnyelv (Juhész, 2023, p. 109)

Ennek a jatéknak szamos valtozata ismert a pedagégusok kozt, amiket Juhdsz
(2023) konyve rendszerbe szedett, és az alapjatékon kiviil leirt 16 valtozatot,
valamint tobb kiillonboz6 jatékotletet a ragos szavakkal, Osszetett szavakkal,
definiciéval és panelekkel. A titkos nyelv 1ényege, hogy beszédiink soran csak
a maganhangzokat ejtjiik ki, tehat mandnyelven az én nevem A I A (Mari-
ann). A robotikafoglalkozdsokkal leginkdbb azt a véltozatot szoktuk dssze-
kotni, melyben a gyerekeknek a pélyan taldlhat6 képeket kell megnevezni.
Lehet Ggy is jatszani, hogy a pedagdgus kiildi el a robotot egy valasztott me-
z0re, és a gyerekeknek a képen lathaté szét mandnyelven kell kimondaniuk.
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A programozds szempontjabdl ez a legkonnyebben hasznalhaté jaték, itt a
méhecske kizardlag motivacids céllal jelenik meg, hiszen csak a pedagdgus
nyomja meg a gombokat. Ennél nehezebb valtozat, hogy a gyerekeknek kell
kivalasztaniuk egy képet, ahova elkiildik a robotot, majd utana nekik kell
kimondaniuk a sz6t maganhangzoékkal. Ha mar ez is j6l megy a gyerekeknek,
akkor jatszhatunk ugy is, hogy a pedagégus mond egy sz6t mandnyelven,
ahova el kell iranyitaniuk a méhecskét, illetve paros feladatként is hasznal-
hatjuk ezt a gyakorlatot. Ilyenkor egymasnak adnak feladvanyokat az 6voda-
sok. Az egyik gyerek manényelven kimondja valamelyik képet, a masiknak
ra kell jonnie, hogy melyik kép a feladvany, és oda kell iranyitani a robotot.
Ha sikeril, akkor cserélnek.

Hangszam (Juhdsz, 2023, p. 152)

Az 6vodaban folyé pedagdgiai munka alapja, hogy a tevékenységek soran dif-
ferencialtan kinaljuk fel a jatékokat, ezért irasunkban olyan jatékokat is bemu-
tatunk, amelyeket kifejezetten az iskola el6tti iddszakban érdemes jatszani. Ez
a jaték azoknak a gyerekeknek a szamadra ajanlott, akiknek nyelvi tudatossaga
madr magasabb szinten all. Az idézett konyvben leirt jatékszabalyt valtoztatas
nélkiil lehet hasznalni a robotokkal is. A gyerekeknek meg kell tippelnitik, hogy
a palyan szerepl6 képek hany hangbdl dllnak. Juhész (2023) a konyvében leirja,
hogy az dvodasok a zsiraf szot hosszabbnak talaljak, mint a haztet6t, mivel 6k
az allat képére (hosszu nyakdra) gondolnak inkabb, mint a hallott hangokra.
Gyakorlati munkéank soran ugyanezt tapasztaljuk, azonban minél tobbet jat-
szunk ilyen jatékot, anndl tigyesebben el tudnak vonatkoztatni a gyerekek a
szavak jelentésétdl. Az iskola-el6készit6 foglalkozasok alkalmaval érdemes ezt
a jatékot ugy jatszani, hogy akar egy gyermek, akar egy pedagégus elkiildi a ro-
botot egy vélasztott mezdre, majd — a konyvben szerepld szabaly szerint — ha-
romig szamolunk, és a gyerekek haromra az ujjukon megmutatjak a tippjeiket.
Fontos, hogy ezt a jatékot akkor jatsszuk, ha a gyerekek mar hangokra tudnak
szedni rovid szavakat, és az ujjaikon tudjak mutatni a széban 1év6 hangok sza-
mat. Utdna kozosen megszamoljuk, hany hangbdl 4ll az adott sz6.

A Beszédfejlédés, beszédfejlesztés iskolaskorig cim@ konyvben (Juhasz,
2025) szamtalan jatékot taldlunk, amelybdl évodapedagdgusként és évoda-
pedagdgus-jeloltként 6ssze tudjuk éllitani az évodaskort gyerekek fejlesztd
tevékenységeit. A kiadvany része egy kép, amit a szerz4 szindékosan részle-
tesre tervezett, mely segitségével szamos, nyelvhez kapcsol6dé tevékenysé-
get mutat meg egyszerre. A képen olyan eseményeket lathatnak a gyerekek,
melyeken véltozatos helyszinek, targyak, személyek, allatok taldlhatok, igy
barmilyen fejleszté jatékot ki lehet taldlni, illetve a konyvben olvashaté leira-
sok szerint jatszani (Juhasz, 2025, p. 198). A konyvhoz tartozé képpel is sokat
jatszunk a gyerekekkel az 6vodai mindennapok soran, azonban a jatékszaba-
lyok jél adaptalhatéak a Bee-Bot méhecskéhez és a hozza tartozo6 palyahoz
is. Az alabbiakban bemutatunk pér jatékot, melyeket a padlérobottal kiegé-
szitve is szoktunk jatszani.
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Jatékok allatokkal és hangjaikkal (Juhasz, 2025, pp. 201-203)

Az egyik legegyszer(ibb jatékvaltozat, amikor a gyerekeknek az dllatokat fel kell
ismernitik a hangutdnzészé alapjan, majd a felismert allathoz el kell iranyita-
niuk a méhecskét, végiil ki kell mondaniuk az éllatot és a hangjat is. Mivel a
hangutdnzészok és az dllatok hangjait utanz6 hangok nem teljesen azonosak,
igy a gyerekek szamadra kilon érdekes, ha nem az 6vodapedagdgus adja ki az
allat hangjat, hanem valamilyen eszkozrdl (példaul telefon) az allatok valédi
hangjarol késziilt felvételeket jatszunk le nekik. Tapasztalatunk szerint ilyenkor
még jobban figyelnek az 6vodasok, és nagyon érdekli 6ket, hogy milyen allat
kovetkezik. Miutan felismerték a hangokat, a programozasi feladat kovetkezik.
Ugy vettiik észre, hogy minél nagyobbak a gyerekek, anndl jobban igénylik,
hogy egy jaték alatt véltozatos és Osszetett feladatok vegyék 6ket koriil.

Tovabbi véltozata a jatéknak, amikor nem az éllat hangjat, hanem a hang-
utanzoé, hangulatfestd, kiilonféle okokbol eredé hangadasuk alapjan kell fel-
ismerni az dllatot (Juhdsz, 2025, p. 201). A gyereknek ki kell taldlniuk, hogy
melyik dllat visit, csimcsog, rofog, bég, muzik, nyerit, nyihog, kurrog, do-
rombol, nyiiszit, vakkant, brekeg, és a megfelel dllathoz kell irdnyitaniuk a
méhecskét. A feladat forditva is elvégezhetd. A pedagogus vagy valamelyik
gyerek a robotot egy dllat képéhez iranyitja, majd a gyerekeknek minél tobb
szot kell taldlniuk, amely ahhoz az allathoz kapcsolddik. Jatszhatunk ilyen
jatékokat az allatok mozgasat leiré hangulatfest6 szavakkal is (pl. lopakodik,
siindorog, somfordal, elkotrédik, vanszorog, tekereg, dagonyazik, koslat,
csortet). Ehhez is szamos példa taldlhaté a konyvben.

Zaré gondolatok

A szakirodalomban megjelent és a jelen tanulméanyban 6sszefoglalt adatok
0sztonozték a padlorobotok gyakorlati kiprobalasat, melynek eredményeit egy
pilot megfigyelés alapjan foglaltuk ossze. A kedvezé tapasztalatok megalapoz-
zak egy tovabbi empirikus kutatds sziikségességét és tervezését. A modszer
legfébb korlatjai, hogy nem minden 6voddban érhetéek el ezek az eszkozok,
valamint alkalmazasuk folyamatos technikai odafigyelést igényel a pedagdgus-
tél. Mivel ma mar nem elkeriilhetd, hogy a digitalis eszkozok részei legyenek
mindennapjainknak, ezért fontos feladatunk, hogy megalapozzuk a gyerek
digitalis vilaghoz val6 viszonyuldsat, hogy kés6bb magabiztosan és biztonsa-
gosan tudjanak banni ezekkel az eszkozokkel. Az eddigi tapasztalataink alap-
jan a gyerekek dvodakezdéskor passziv felhasznaloként tekintenek a digitalis
eszkozokre, azonban a foglalkozasok hatdsara raéreznek, hogy tudatosabb, él-
ményalapd kapcsolatot tudnak létrehozni az IKT-eszkozokkel, melynek része
az aktiv alkotds és a kreativ gondolkodas. Azt tapasztaljuk, hogy a képerny6-
nézés és a zenehallgatds talsulyat atveszi a csoport életében a programozas és
a kodolés, melynek segitségével jatékos modon el6 tudjuk késziteni az iskolai
programozasi ismeretek, valamint szamos képesség megalapozasat.
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Supporting reading preparation with the help of a floor robot
in the light of kindergarten practice

The study presents an innovative methodological approach implemented
at the Kindergarten of the University of Szeged, in which we support the
process of preparing preschool children for reading by using floor robots.
Through this innovative approach, preschool teacher trainees encounter
a complex educational environment at our training facility, where
methodological diversity and technological innovations are organically
integrated into everyday pedagogical practice. Our experiences are
consistent with the results of domestic and international research,
which show that robotics has a highly motivating effect in preschool
development and effectively supports the development of differentiation,
analytical thinking, cooperation, and digital awareness. In our study, we
show how playful learning with floor robots can be integrated into the
process of developing native language skills, and we make methodological
recommendations so that other educators can also successfully apply
robotics in their own practice, effectively combining informatics tools with
traditional pedagogical methods.

Keywords:
robotics, kindergarten, language education
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