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A mese és rajzfilm hatasa az 6vodasok
gondolkodasara

Farkas Simon? — Gdl Franciska?

Absztrakt:

Tanulményunkban egy, a napjainkban alulkutatott teriiletet vizsgalunk, mely a
rajzfilm gondolkodasi miveletekre gyakorolt hatidsa. A mese mint megbizha-
té spontan fejleszt6 bizonyitottan képes a gondolkodasi miiveletekre hatni és
mi ezt igyekeztiink a masik médium, a rajzfilm aspektusaban is értelmezni. A
rajzfilmek leleményes képi megoldasokat kinalhatnak a gyermekeknek, képi és
hangbeli elemein keresztiil emberi érzésekre, gondolatok kifejezésére lehet ko-
vetkeztetni. A hazai rajzfilmkinalatbdl kiemelkedik a Csukas Istvin Pom Pom
cim( meséjéhez készitett rajzfilm, melynek rendez6je Dargay Attila és animato-
ra Sajdik Ferenc. Karaktereinek, azok mozgéasanak és a szinvildgnak koszonhe-
téen a gyermekek konnyedén tudnak azonosulni ezzel a mtivel, igy idedlis volt
vizsgalatunkhoz. A kutatas célja egy mese és annak rajzfilm véltozatanak alkal-
mazasa 6vodas csoportban. A kutatas egyik f6 kérdése: Kimutathat6-e kiilonb-
ség a két médium (mese és rajzfilm) kozvetitése kozott? A kutatdsban tobbségi
6vodaba jard kozéps6- és nagycsoportos 6vodas vett részt. Kutatasunk kvalita-
tiv (megfigyelés, irdasbeli kikérdezés) és kvantitativ (kérd6iv, khi-négyzet-préba)
modszereken alapul. A vizsgilat menete a kovetkez6képpen alakult: El6szor a
gyerekek meghallgattak a mesét, majd ezutin egy kozos beszélgetés keretein
beliil igyekeztiink feldolgozni a hallottakat. Ezutan sszesen 14 kérdésre véla-
szoltak (ot kérdés a karakterre, 6t kérdés a mozgdsra és négy kérdés a szinvi-
lagra vonatkozdan) egyesével, fiilbestigdsos mddszerrel, hogy ne befolydsoljak
egymds vdlaszait. A vizsgélat két fiiggetlen megfigyeld jelenlétében zajlott le a
megbizhatdsig érdekében. A rajzfilm vizsgdlata ugyanezen moédszer kiséret-
ében zajlott le. Eredményeink alapjan nem mutathato ki szignifikans kiilonbség
a mese és a rajzfilm kozvetitése utdn megoldott gondolkodasi mivelet-felada-
tokban. A kutatasunk tovabbi és kiszélesitett vizsgalatokat igényel ahhoz, hogy
elmondhassuk, a rajzfilm beemelhet6 a pedagdgiaba.
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Bevezetés

A mese a jaték mellett az évodasok személyiségfejlédésének fontos eszko-
ze (lasd Mérei & V. Binet, 1970; Dankd, 2004). A mese megfelel a gyerme-
ki gondolkodédsnak, mivel a mesei motivumok (mint példaul az ellentétek
kedvelése, a veszély-menekiilés motivuma vagy a vagyteljesités dinamikdja
osszhangban vannak a gyermek pszichés fejlddésével (Zoka, 2007), raadasul
az irasbeli onkifejezés motivacios lehetésége is (lasd Pintér, 2009). A mese
segiti a gyermek gondolkodasanak fejl6dését tobbek kozott az osszefiiggés-
kezelésben (Nyitrai, 2009). A gyermekben kialakul a mesehallgatasi transzal-
lapot, ami éltal a gyermek nyugodtabb lesz és fékuszaltabba valik (Boldizsar,
2010). A hazai teriileten a magyar rajzfilmek és animacidk fejleszt6 hatésai
jelentések az dvodai és az iskolai nevelésben-oktatdsban, tobbek kozott az
egyén identitdsanak kialakitdsdban, az onfelfedezésben és az onkifejezésben,
valamint szociokulturdlis tevékenység is lehet (Juhdsz, 1997). Hazai kutata-
sok Osszefiiggést mutattak ki a mese kozvetitése és a mese befogadasa-meg-
értése kozott (lasd Nyitrai, 2009). Az illusztracioval kisért mese kozvetitése
sordn a mese megértésében jobban teljesitettek az é6vodasok, mint az illuszt-
racié nélkiili meséléskor (Pintér et al., 2024).

A hazai anyanyelv-pedagdgiai kutatasok széles korben tartdk fel a mese-
és torténetmondds nyelvi és beszéddel kapcsolatos eszkozeit, példaul a daj-
kanyelv megértésre gyakorolt hatdsait (1asd példdul Papp, 2018), a mese il-
lusztraciéval kisért kozvetitésének eredményeit (Pintér et al., 2024). Nincs
tudomasunk viszont arrél, hogy 6vodasok korében vizsgaltdk-e a konyvala-
pu mese és annak rajzfilmen kozvetitett adaptacidéjanak megértését. Ugyan-
akkor Magyarorszagon az 1970-es-1980-as években a modern magyar me-
séknek megjelentek rajzfilmes adaptécioi is (példaul Csukds Istvan és Sajdik
Ferenc), amelyek a gyermekek gondolkodasat és anyanyelvi képességét is
segithetik az esztétikai fogékonysag fejlesztése mellett. Ezek a rajzfilmek, va-
lamint a hozzajuk kapcsolédé mesekonyvek egytitt olyan kulturalis értékeket
hordoznak, amelyek az 6vodai nevelésben is hatékony fejleszté eszkozként
alkalmazhatoéak.

Kutatasunk célja a modern magyar mese és annak rajzfilmalapa adap-
tacidja kozotti osszefiiggések és kiilonbségek vizsgalata gondolkoddsi mi-
veleteken keresztill, tipikus fejlédésmenetli 6vodasok korében. Vizsgalatunk
kozponti kérdése, hogy miben tér el a modern magyar mesék élészavas vagy
felolvasott kozvetitése a rajzfilmes adaptiaciok megtekintésétSl. Emellett
felmérjiik a kutatasban részt vevd sziil6k és gyermekeik tajékozottsagat a
magyar meseirodalom és a kapcsolédd animacios filmek tertiletén. Arra is
vélaszt varunk, hogy a mindennapi gyakorlatban mely miivek és rajzfilmek
jelennek meg a legmeghatarozobb élményforrasként a csaladok életében.
Vizsgalatunk a Fejlesztés mesékkel (Nagy, 2009) cim( konyvben megjelent,
Nyitrai (2009) éltal kidolgozott gondolkoddasi miivelet-feladatokat probalja
arnyalni a mese miifajrol a rajzfilm irdnydba. Kutatasunk hazai teriileten vi-
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szonylag tjnak mondhatd, hiszen kordbban még nem talalkoztunk hasonlé
kisérletekkel, melyek a rajzfilmet préobaljak bevonni a mindennapi pedagé-
giai életbe. Kutatasunk tobbségi 6vodas gyermekek kozott tortént két alka-
lommal (egy mese-, illetve egy rajzfilm foglalkozas). Eredményeink tiikrében
igyeksziink a témat szélesebb térben, atipikus fejlédésmenetii gyermekek
korében is kutatni és a rajzfilmet pedagdgiai eszkozként hasznositani. A jelen
vizsgalat eredményeirdl konferencidkon szimpé6zium keretében szamoltunk
be (Farkas et al., 2024a, 2024b; Pintér, 2025).

Elméleti hattér

A mese és a rajzfilm fogalma, szerepiik az ovodai nevelésben

A mese az egyik legmélyebben és legszélesebben kutatott fogalmunk és esz-
koziink, melyet a gyermekek nevelésének és fejlddésének elsegitése érdeké-
ben alkalmazunk. Egyes mesék szajrdl szdjra terjed6 csodalatos és hihetetlen
elemeket tartalmazé torténetek (Barczi & Orszagh, 1959-1962). Az 6vodai
nevelés mindennapos tevékenységében az 1970-es években jelent meg és
épiilt be (Kerekes, 2017). Az 6vodai életbe és a kozosségbe vald integral6das-
nak egy elsédleges feltétele, mivel a gyermekek 6nbizalmat és lelki biztonsa-
gat erdsiti (Bakonyi, 2001). A Magyar Tudomanyos Akadémia Nyelvtudoma-
nyi Intézete dllaspontja szerint a rajzfilm rajzolt vagy festett alakokrdl sz616
mokds torténet, amely rendszerint meseszer(i eseményt és elemeket dbrazol.
A rajzfilmek, akar a mesék, a kognitiv fejlédésre pozitiv hatassal birnak, ha
jol meg vannak tervezve (Kovécs, 2021). A szinvilag és a karakterek megsz6-
lithatjak a gyermekek érzelemvilagat, a mesebeli h6sok pedig fontos példa-
képpé (modellé) 1éphetnek el6 a mindennapjaikban (Kovacs, 2021).

A modern magyar mese, a miimese és Pom Pom

Koméromi (2004) szerint a modern mese a hagyomdnyos és az Gjszerd ele-
meket vegyiti, a gyermekvildg irodalmi emancipdcidja révén pedig 4j megko-
zelitési modokat emelt be az irodalomba, hiszen korabban mar motivumok
tlintek el és helytikbe tjak 1éptek (Komédromi, 1999). A miifaj alapjai a tra-
diciondlis szovegek (népmesék, mitoszok), melyekre a modernizdci6 épil:
alapvetd vonasai a humor, a liraisag, valamint a mindennapi élet valos ese-
ményeinek megjelenitése. A mlimese az olvasni tud6 kozonség szamara ké-
szilt, mely rogzitett szoveggel rendelkezik, és ir6ja ismert (Révai Gj nagyle-
xikona, 2004). A mtimesében kevesebb a sztereotipia, motivum, cselekmény
és elbeszél6 fordulat és az alakok is, nem Ggy, mint a népmesében (Kiraly,
1982). Mig a népmese térben és idében elvont (,hetedhét orszagon tual”),
addig a mlimese gyakran a jeleniinkben jatszddik, titkrozi az ir6 egyéni sti-
lusat, vilaglatasat és belsé perspektivajat. Nyelvezete Osszetettebb, gyakran
rimekkel teli és lirai (Timarné, 2004). A klasszikus ellenfelek, mint a sarkany
a miimesében is megjelennek, am a népmesében ismert archetipusos jegyek
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nélkil, erejiik sokszor korlatozott, nem mindig egyértelmd, hogy melyik ol-
dalon allnak. A mimese szerkezete nem szabdlyok szerint alakul, ezaltal a
cél elérését nem mindig a megszokott ut adja és az ellenfelet sokszor nem
legy6zik, hanem j6 utra téritik 6t (Godéné Torok, 2013).

Kutatasunkban a valasztas azért esett Pom Pom meséire, mert ahogy azt
Szunyogh (1993) allitja, Csukas meséi azt sugalljak, hogy fogadjuk el 6nma-
gunkat és kornyezetiinket, dertivel cselekedjiink az életben. Csukdsnak tu-
datos célja volt az életorom ataddsa, meséi pedig keretes szerkezetiikkel és
kiillonleges karaktereikkel aktivan épitenek a gyermekek fantaziajara és bels6
képalkotdséara (Téthné, 1999).

A magyar mesék rajzfilmalapu adaptdcidja

Ebben a részben igyeksziink alatdmasztani, hogy miért tartjuk potencialt rej-
t6 és alkalmazhaté eszkoznek a mesék rajzfilmalapu adaptacidjat.

Egy jol megtervezett rajzfilm hozzdjarulhat a gyermek kognitiv fejlédé-
séhez (Kovacs, 2021). Ez a miifaj szérakoztatja és megérinti a gyermekeket
a figyelemfelhivé hatdsai miatt példaul: szinek, karakterek (Kovacs, 2021).
Utébbiak kifejezetten fontos modellekké vélhatnak a gyermekek szamaéra
(Kovécs, 2021).

Az évoddsok jelenlegi képernyéideje Magyarorszdagon

Az Nemzeti Média- és Hirkozlési Hatésag (NMHH) a gyermekek digitalis
eszkozhaszndlatat vizsgal6 2025-ben végzett kutatdsa soran 1875 olyan szii-
16t kérdezett meg kérdéives modszerrel, akik harom és hat év kozotti gyer-
meket nevelnek. A vizsgalat eredményei szerint a gyermekek mar haroméves
kortdl igen magas ardnyban (81%) hasznalnak digitalis eszkozoket, amely
arany négy- és 6téves korra 87%-ra, hatéves korra pedig 93%-ra emelkedik. A
leggyakrabban hasznalt eszkoz a televizi6/okostévé (85%), valamint az okos-
telefon (47%), de megjelenik a tablet (22%), a szamitogép/laptop (17%) és a
jatékkonzol (8%) hasznalata is. A vizsgalat ramutat arra, hogy az évodasok
11%-a rendelkezik sajat digitalis eszkozzel, ugyanakkor a tobbség (74%) ko-
z0s csaladi eszkozt hasznal. A sziil6i beszamoldk alapjan a gyermekek 66%-
a naponta egyszer, mig 28%-a naponta tobbszor hasznal digitalis eszkozt.
Hétkoznapokon a minta egyharmada (32%) 30—60 percet tolt a képernyd
elétt, jelentés ardnyuk (22%) pedig 1-2 6rat, illetve 15—30 percet (20%) tar-
tézkodik a digitalis térben. Hétvégén a képernyd el6tt toltott id6 novekszik:
a gyermekek 54%-a tobb mint egy érat tolt digitdlis eszkoz hasznalataval.
(NMHH, 2025). A World Health Organization (2019) ajanlasa szerint a két
és négy év kozotti gyermekek napi képernydideje nem haladhatja meg az egy
orat, ugyanakkor ennél kevesebb idé javasolt.

Kutatasunk csak a pedagdgiai koriilmények kozott alkalmazott digitalis
eszkozhasznadlatot igyekszik hasznositani.
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A rajzfilm mint médium szerepe az intézményes 6vodai nevelésben

A kovetkez6kben a rajzfilm oktatdsbéli szerepével és a rajzfilm mozgatérugé-
javal, az animaciéval foglalkozunk. A kutatdsunkban a hat-hét éves korosztaly
médianevelését céloztuk meg, igy a szakirodalombdl is ezt vezetjiik le.
Magyarorszagon nem szerepel az 6vodai nevelésben a 6-7 éves korosztaly
médianevelése, holott ezt a korosztalyt nagymértékben érdekli, érinti és befo-
lyasolja a média, multimédia és a nem interaktiv mozgdkép. A sziil6k sokszor
nem képesek a gyermekek szamadra kdros hang- és képi ingereket megsziirni,
de megtanulhatnak a médiaval egyiitt élni, ,,célszertien” haszndlni azt (M. Téth,
1998). A miifaj oktatdsban vallaland6 szerepének fontossagdara és hasznossa-
gara mar az 1970-es évek végén is felhivta a figyelmet Erdélyi & Antal (1978).

Az animdcio fejleszto hatdsa

Elméleti hatteriink ezen részén az animacio fejleszt6 hatasat mutatjuk be ol-
vasénknak, hogy képet kapjon réla, miért lehet hasznos a rajzfilmek nézése.
Az animdcio fejlesztd hatasainak jellemzé vonasainak elemeit az 1. tablazat-
ban rendszereztiik.

1. tablazat
Az animdcid fejlesztd hatdsai a szakirodalom alapjdn.

Fejleszt6 hatas Jellemz6 vonasai

Segiti kialakitani az egyén | Hozzasegiti az egyént a vonatkozasi csoportjahoz
identitdsat (Juhdsz, 1997) | (Juhész, 1997).

Az onfelfedezés, onki- Animéciés médszerekkel kibontakoztathat6 az egyéni és

fejezés lehetéségét rejti csoportbeli aktivitds, valamint az egyénekben rejlé motiva-

(Juhdsz 1997) ci6 (Juhasz, 1997).

Szociokulturalis tevékeny- | Osztonzé és segitd jellegli, megfelel az ember kezdeménye-

ség (Juhasz, 1997) 26 kedvének, tovibbd 6nkéntes részvételen alapul és barki
szamara nyitott (Juhdsz, 1997).

Alkoté és tevékeny (Ju- Az animécids folyamat kibontakoztathaté miivészetek-

hasz, 1997) ben (film) és tudomdnyokban (6nképzés, konferencia) is

(Juhész, 1997).

Az 1. tablazat szerint az animadcid segit kialakitani az egyén identitasat, ké-
pességeket fejleszt (Juhdsz, 1997). Az animdcié segitségével kibontakoztat-
haték a csoportban és a személyben rejlé aktivitasi és motivacids lehetéségek
(Juhész, 1997). Lehet6séget ad az onfelfedezésre, onkifejezésre, megteremti a
csoportos és tarsadalmi életben vald részvétel feltételeit, 6sztonoz, segitséget
ad a célok eléréséhez, segiti a massag megértését (Juhdasz, 1997). Ezek alapjan
az animadlds, mint szociokulturdlis tevékenység {6 jellemz4i felvazolhatéak
(Bernard 1980, p. 47; Limbos 1974, p. 111; Limbos, 1985, p. 15 idézi Juhdsz,
1997). Juhasz (1997) szerint az animacié egy mindenki szamara nyitott, 6n-
kéntes kozosségfejleszté tevékenység, amely a tandran kiviili nevelés kere-
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tében, csoportos élményeken keresztiil is segitheti a latokor szélesitését és
a val6sag elfogulatlan, targyilagos megismerését. Az animacios folyamat to-
vabba az élet tobb alkoté és tevékeny oldalan indulhat el, példdul: mtvészet,
tudomany, tdrsas élet, gyakorlati tevékenység, testkultira (Juhdsz, 1997). Az
animdciés modszerek és eljarasok ismerete kamatoztathaté minden embe-
rekkel foglalkozé teriileten, példaul: pedagégia (Juhdsz, 1997).

A mesék és a mesélés szerepe a kognitiv képességek fejlodésében
és a gondolkodasi miiveletek alakulasaban

A mesélés, mint narrativ tevékenység, a gondolkodds spontén fejlesztdje,
melyben a mese mint narrativ miifaj szovegében jelen van az értelmezés, és
a predikcié kiilonféle formdja. A mesében megjelend narrativ idébeliséget
megtapasztalhatja a gyermek, mivel érzékeli, hogy a torténetnek van kezdete
és van befejezése. A meséken keresztil a gyermek igy az id6rendi sorképzést
tanulja. A narrativumokban megjelené cselekedetek a szerepl6k motivumait
szemléltetik, amelyekbdl inditékokat is megfogalmazhatnak, és el tudjak kii-
loniteni a gondolatokat, a cselekvéseket és az érzelmeket. A gyakori mesélés
tovabba segitheti az értelmezé gondolkodds el6készitésének spontan fejls-
dését (Nyitrai, 2009).

A mesehallgatas, akdrcsak a mesemondas is tanuland6, nem magatol érte-
t6d6 adottsag, ugyanakkor Papp (2018) vélekedése szerint adott iratlan szaba-
lyok megkonnyitik a mesemondé dolgat a mesemondé kozosségekben, mivel
ezek betartdsa nélkiilozhetetlen ahhoz, hogy az adott felek masként ugyan, de
Osszpontositani tudjanak a mesére (Papp, 2018). A mese és a mesemondas
6vodas gyermekekre gyakorolt hatdsait 6sszegzé tanulmanyaban Pintér (2019)
megallapitasokat tesz a mesélés azon tényezGirdl, amelyek a kognitiv képessé-
gek fejlédéséhez jarulhatnak hozza, melyet a 2. tablazatban rendszereztiink.

2. tablazat

A mesék gondolkoddsi miiveleteket fejleszté hatdsai a szakirodalom alapjdn
(Pintér, 2019 alapjdn sajdt szerkesztés)

Fejleszto hatas Jellemz6 vonasai
Osszefiiggések (Nyitrai, A gondolkodds fejlédése az osszefiiggések kezelésétdl fiigg,
2009) altala valésul meg (Nyitrai, 2009).
Utanzas, szereptanulds A mese a gyermek képzeletére hat, igy konnyen felvehet egy
(Papp, 2018) adott szerepet és annak bérében érezheti magét (Papp, 2018)
Figyelem T6bb millié informdciébdl kivalasztjuk a 1ényegeset és, ami-

(Csikszentmihalyi, 1997) | kor a figyelem az ingerekre 6sszpontosul, akkor megjelenik
az élmény (Csikszentmihdlyi, 1997)

Mesehallgatasi transzélla- | Kivaléan alkalmazhaté oktatdsban ugyanis az egyén nyu-
pot (Boldizsar, 2010) godtabb, koncentréltabb és fékuszaltabb lesz (Boldizsér,
2010)
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A 2. tablazatban rendszereztiik a mesék azon fejleszt hatdsait, amelyek els6-
sorban a kognitiv képességekben jatszanak szerepet. A mese és a mesélés az
Osszefiiggés-kezelés fejlédésének tdmogatoja Nyitrai (2009) szerint, az utan-
zas és a szereptanulas eszkoze, mely segitségével a gyermekek szabadjara en-
gedhetik fantaziajukat, és kedvenc szerepldjiik tulajdonsagait magukra 6ltve
bontakoztathatjak ki kreativitasukat. Remek figyelemfejleszt6 eszkoz, hiszen
egy adott megfigyelési szempontra 6sszpontositva tobb informacié koziil
koncentralhatnak az adekvatra. Alkalmazhatésaganak kulcsa a transzallapot
elérésével értelmezhetd, hiszen, ha a gyermek eléri ezt az allapotot akkor
onfeledten képes magaba szivni az informdcidkat és értelmezni azokat.

A korai vizuilis nevelés 6sszefiiggései
és a digitalis kornyezet kognitiv kihivasai

Kultdrankban a konyv az ismeretszerzés egyik alapkove, mely kozvetlen in-
gerként vesz részt a gyermek életében. Mérei és V. Binét (1981) hangsulyoz-
zdk, hogy a gyermek el6szor a képek nézegetésén keresztiil kapcsolddik a
konyvhoz, majd ezen az tton késébb eljut az olvasashoz. A folyamat sordn a
valosdgban madr tapasztalt targyakat a konyvben is felismeri mds forméban,
ami az azonositds 6romét jelenti a gyermeknek (ezen 6rom kapcsolatban all
az éntudat fejlddésével), tovabbd ismeretlen fogalmak elsajatitasat is meg-
élheti. A gyermek napjanak atbeszélésével, életének konkrét ,szerepléinek”
érintésével tudjuk az atélés tudatat erdsiteni, hiszen a nap részleteit felismeri,
»képzeletben letapogatja” azokat. Ezzel Gjraéli az élményeit, megszilarditva
azokat (Mérei & V. Binét, 1981). Ezen belsé élményfeldolgozas nem csak a
napi élmények befogadasara érvényes, hanem a mesére is.

Tolgyessy (2019) megallapitasa alapjan az auditiv figyelem mar kisgyer-
mekkortdl kialakitdsra keriil példaul mondoékdkon, lancmeséken keresztiil, igy
a késébbiekben a gyermek képes lesz a meséket vizudlis élményként felfogni.
Ezt a képességet a gyermek késébb az olvasasnadl is aktivan fel tudja hasznélni,
igy tobb élményt lelve a foglalkozasban. Tovabbd a mesék feldolgozdsaval, akér
szerepjatékon keresztiil bizonyitékot nyerhetiink a kettds tudatra, illetve a bel-
s6 képalkotasban is segitségiinkre lehet, hiszen a mesében jelen nem 1évo 1é-
nyek (pl. sarkany vagy tiindér) bérébe bujva szivesen interaktdlnak a gyerekek
a mesék valddi szerepl6jével (Tolgyessy, 2019). Ez a fejlédési folyamat azonban
ma mar nem valaszthato el a technoldgiai kornyezet hatdsaitol.

A gyermeki képalkotas folyamatat napjainkban erésen befolyasolja a di-
gitalizaci6. Léndrd (2015) szerint a digitalis kor gyermekeire jellemz6 ,hi-
pertextes” gondolkodds, a kiils6 szemlélé szamara sokszor kovethetetlen
és nem egyértelmd, mivel agy mtikodik akar az internetes dokumentumok,
hiszen mas-mas pontra irdnyitanak, azaz ezek a ,linkek” lehetnek emlékek,
tapasztalatok, melyek a gondolkodast kiilonb6z6 elemekre iranyitjak. Ez a
kognitiv struktura titkozik a mese lassu ritmusaval, ami nehezebbé teszi a
figyelés folyamatat, hiszen nem az ltaluk elvart gyors és élénk informacidkat
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kapjak. A klasszikus, szovegek — mivel statikusabbak egy weboldalnal (nem
tartalmaznak képet, animdciot) — gyakran ingerszegénynek tinhetnek, ami
kivéltja az ,informdacids tiirelmetlenséget” (Lénard, 2015).

Csukas Istvan meséi és Sajdik Ferenc rajzfilm adaptacioi

Mivel kutatasunk alapjat Csukas Istvan egyik meséje és Sajdik Ferenc rajz-
film adaptacidja képezi, igy indokoltnak tartottuk, hogy ismertessiik a két
szerz6 munkassagat, killonosen a humorukra, a karakterekre koncentralunk.
Csukas kiemelte, hogy Pom Pom kozel dll a szivéhez. A meséket Csukas két
allandé (Pictar, Pom Pom) és tobb visszatérd szerepldvel irta meg. A torté-
netek altaldban arrdl szélnak, hogy Pom Pom, mint mesélé szdérakoztatja/
viditja Picurt és minden mese boldog befejezést kap. A torténetekben a sze-
repl6k sokszor (a még negativnak szamitd) tulajdonsagaikat (is) fel tudjak
hasznélni. A mesék nyelvi humordnak egyik meghatarozé forrasa a névko-
mikum. A szerz6 minden karakternek a tulajdonségait tiikr6z6, Ggynevezett
beszél6 nevet valasztott, ami a gyermekek szamara is megkonnyiti a név és
a jellemvonasok kozotti képzettarsitast. Ezen nevek mellé késébb tarsultak a
megalkotott karakterek Sajdik Ferenc jévoltabdl (T6thné, 1999).

Sajdik Ferenc illusztracidinak jellemzéi

»Mikor az ember leiil rajzolni, nem tudja felmérni, siker lesz vagy sem” —
vallja egy interjdjdban Sajdik Ferenc (Vates). Abrézolasai kissé abszurdak, de
ugyanakkor viccesek is, mert mig néhany sarokbdl csak két szempar figyel
rank, addig a f6 karakter, kinek a kalandjat kovetjik igazdn megragadja a
figyelmiinket (Index.hu, 2010). Sajdik illusztraciéirél tobb informaéciét kell
kozolni, mivel a vizsgalat egyik véltozéja az animadcio:

A rajzaira jellemz6 a konnyedség és a vidam, tarka szinvildg. Elmondésa sze-
rint a képzelet utan alkot (Muzsay, 2012). Tobb szaz konyvet illusztralt mar, de
egyik leghiresebb alkotasa az dltalunk vizsgalt Pom Pom. A mivekben szinte
parhuzamosan sziiletett meg a szoveg és a rajz. Csukas elmondasa szerint Sajdik
képes a gyermekek képzeletével felvenni a versenyt, és azt papiron megalkotni
utdna miiveiben. Alkotasait szinte nem lehet széval leirni: Csukas kigondolt egy
karaktert (ez esetben a radirpok), majd Sajdik azt a képzeletet feliilmulva alkotta
meg. Szinte szoveget irt a rajzolt alkotasba (Kernacs, 2006, pp. 85-88).

Az empirikus kutatas

A kutatas célja

A kutatas célja a modern magyar mese és annak rajzfilmalapt adaptéciojara
kidolgozott gondolkodasi mivelet-feladatokra adott valaszok hasonlésaga-
nak és eltérésének vizsgalata, tipikus fejlédésmenet(i 6vodasok korében.

Gyermeknevelés Tudomanyos Folydirat



A mese és rajzfilm hatdsa az 6vodasok gondolkoddsara 191

A kutatds kérdései

K1  Kimutathat6-e kiilonbség a modern magyar mese kozvetitése (me-
sélése) és annak rajzfilmes adaptacion keresztiili kozvetitése (megte-
kintése) kozott?

K2  Milyen ismereteik vannak a kutatdsban részt vev sziil6knek és gyer-
mekeiknek a modern magyar mesék és rajzfilmes adaptacidik terén,
illetve milyen meséket olvasnak, milyen rajzfilmeket néznek meg
gyermekeikkel?

K3  Milyen ismeretei vannak a kutatdsban részt vevé évodapedagdgus-
nak a papiralapt konyvben megjelent modern magyar mesék és rajz-
filmes adaptdcidik terén, illetve mit gondol a meseolvasasrol, rajzfil-
mek megtekintésérol?

K4 Az é6vodapedagégus olvas-e a csoportnak a felsorolt modern magyar
mesék kozil, illetve nézik-e a csoportban a rajzfilmes adaptacioikat?

A minta és az adatfelvétel

Egy XV. keriileti tobbségi intézményben végeztiik a vizsgalatunkat. Az 3.
tablazat szemlélteti, hogy vizsgalatunkhoz 14 sziil6 adta beleegyezési nyilat-
kozatét, vizsgalatunkban viszont 12 gyermek vett részt, mivel a vizsgalat fel-
vételekor két gyermek megbetegedett. A vizsgalatokat két alkalommal vettiik
fel. Els6 alkalommal a modern magyar mesét mutattuk be fejb6l meséléssel,
masodik alkalommal (két nap elteltével) a modern magyar mese rajzfilmes
adaptaciojat tekintették meg a gyermekek. A két napos eltérést, azért tettiik
meg, hogy ne befolydsolja a gyermekeket a torténet még intenziv élménye.
A gyermekek tipikus fejlédésmenetiiek, életkoruk 6-7 év, csoportjuk szerint
kozéps6-nagy csoportosak. Mindkét foglalkozds 30 percet vett igénybe, fi-
gyelembe véve a gyermekek életkori és egyéni sajatossagait.

3. tablazat
A minta és az adatfelvétel

Minta
Lie (o5 e Megjelent Korosztaly Adatfelvétel
zett 75) év) Csoport
(fo)
- Budapest,
14 12 5-6 Kozéps6-nagy | 500407 00, 8:30-9:00
v Budapest,
14 12 5-6 kozépsé-nagy | 50505011 8:30-9:00
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A kutatds modszerei

Vizsgélatunkban a kovetkezd kutatdsi modszereket alkalmaztuk (4. tabla-
zat): Elészor kvalitativ megfigyelést alkalmaztunk a mese kozvetitésének
érvényessége és megbizhatdsiga, valamint a rajzfilmnézés koriilményei és
a technikai feltételek ellen6rzése érdekében. A sziil6k és gyermekeik ismere-
teit a modern magyar mesékrol és azok rajzfilmalapti adaptéacio6irél kérdéives
formaban mértiik fel. Az 6vodapedagogus eziranyu ismereteinek feltarasa-
hoz irasbeli kikérdezést alkalmaztunk. Végezetiil a gyermekek gondolkodasi
miivelet-feladataiban nygjtott teljesitménykiillonbségek kimutatdsara kvan-
titativ modszert, konkrétan khi-négyzet-prébat hasznaltunk a mese- és rajz-
film-kozvetitést kovetden.

4. tablazat
A kutatds sordn alkalmazott mddszerek.

Kvalitativ eljaras Kvantitativ eljaras
(1) Megfigyelés (2) Kérdsiv
(3) Irasbeli kikérdezés (4) Khi-négyzet-proba

Az adatok feldolgozdsa

Az adatgy(ijtés és az elemzés folyamata a kovetkezé6 mddszertan mentén
valésult meg: a gondolkodasi miivelet-feladatban elért teljesitményeket a
kérdésekre adott helyes vélaszok adtdk. A helyes valaszok validalasdhoz a
fiiggetlen megfigyel6kkel szakmai konzultaciét tartottunk: a helyes valaszo-
kat a kérdésekre adott elvart valaszokhoz (6., 7. tablazat) viszonyitottuk. Ily
modon helyes volt az a valasz, ami kulcsszavakat tartalmazott arra a kérdés-
re, hogy pl.: ,Hogy nézett ki Gombdéc Artar?’, elfogadtuk a ,Kovér” vélaszt
is. Mivel nem a gyermekek nyelvi kifejez6eszkozeinek vizsgalatara iranyult a
kutatdsunk, igy nem vartuk el a gyermekektdl, hogy teljes mondatokban va-
laszoljanak. A foglalkozas alatt igy meg tudtuk tartani a gyermekek beszélge-
tésein keresztiil a foglalkozas dinamikajat, és jatéknak tudtak tekinteni, nem
pedig teljesitményiiket méré feladatnak. A helyes vélaszt 1 pontban hataroz-
tuk meg, a helytelent pedig 0 pontban. A vizsgalati egységiinket tehat nomi-
nélis — 1/0 dichotém — véltozéban hatdroztuk meg. Szamszerdsitett adata-
inkat a mesére a gondolkodasi mtivelet-feladatban adott (0/1) valaszokbol és
a rajzfilmre adott gondolkodasi mivelet-feladatban adott (0/1) vélaszokbol
nyertiik ki. Igy végezhettiik el a két nominalis véltozé kézétti kapcesolat kii-
l6nboz6ségvizsgalatat khi-négyzet-probaval. A khi-négyzet-préba eredmé-
nyeinek értelmezéséhez a kovetkezd adatokat kell figyelembe venniink: (1) a
kereszttabla alapjan az elvart és az megfigyelt eredményeket, (2) a khi-négy-
zet-tabla alapjan a szabadsagfokot és a szignifikanciaszint p értékét.
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A méroeszkozok bemutatdsa

Méréeszkozeink a kovetkezdk: (1) a modern magyar, mese, (2) a modern ma-
gyar rajzfilm, (3) a gyermekek szdmara készitett gondolkoddasi mtivelet-fel-
adat, (4) szil6i kérd6iv a modern magyar mesék és rajzfilmalapti adaptacioik
ismeretére iranyuldan, (5) az 6vodapedagogus szamara alkalmazott irasbeli
kikérdezés a modern magyar mesék ismeretérdl és rajzfilmalapi adaptacio-
ik ismeretére iranyuléan. A tovdbbiakban ebben a sorrendben mutatjuk be
mérbeszkozeinket.

A modern magyar mese

Eltéré a szajhagyomany ttjan terjedé népmesétdl. Csukas Istvan Pom Pom
meséi cimli mesegyljteményébdl a Szegény Gombdc Artar (1979) cimi
mesét valasztottuk. A mil azon kevesek kozé tartozik, mely megjelent papir
alapu konyv formaban, illetve rajzfilmes adaptaciéban is. Pom Pom abszt-
rakt alakja és Artur folyamatos probalkozasai a fogyast illetéen alapveten
elinditanak bizonyos gondolkodasi folyamatokat a gyermekekben. Pom Pom
esetén ez egy elvont kreativ gondolkodasként jelenhet meg, Artar részérol
pedig egy megfigyelési folyamat, hogy valéban sikeriil-e fogynia. A mozga-
sok egyértelm abrazoldsa révén a karakterek dinamikdja és mozgaskulttra-
ja készen, kozvetlen mintaként tarul a gyermek elé (példaul fol-le, f6l-le jar,
mivel egy kis szell6 hintaztatja az dgat). A mese nyelvezete a gyermekek szd-
mara helyenként kihivast jelenthet, példaul Pom Pom megnevezései miatt
(példaul szobafesté pemzli, papucs orran pamutbojt), azonban ugyanakkor
humoros is a gyermekek szamara (példdul dagadt madar).

A modern magyar mese rajzfilmalapu adaptdcidja

Pom Pom meséi: Szegény Gombdc Artdr, rajzfilm (1980). A miivet Csukas
Istvan irdsa alapjan Dargay Attila rendezte és Sajdik Ferenc készitette hozza
az illusztracidkat. A mese rajzfilmes adaptacidjahoz a feljebb emlitett indo-
kokon tdl tarsul az animdcié hatdsa. A gyermekek vizualisan is informalod-
nak a torténésekrdl és explicit médon megjelenitett alakokat (Pom Pom),
szineket vagy akar mozgasformakat lathatnak.

A magyar animdcio

A magyar animdci6 — Kollega Tarsoly (1996) gondolatai alapjan — 1945 el6tt
néhany lelkes szerz6 kezei kozott kezdett el kibontakozni. Eleinte a reklamfil-
meket készité Macskassy Gyula és Haldsz Janos adtak lendiiletet a mdfajnak,
béar alkotdi mivoltukat ekkor még nem élhették ki teljesen. Az els6 magyar
rajzfilm val6szintsithetéen Kat6 Kiszly Istvan nevéhez fiz6dik, cime: Zsirb
Odon. Megalkotasdnak pontos éve nem ismert, de az 1910-es évekre dataljak.
Meg kell emliteniink az els6 hangos, szines animacios filmet is, amely szintén
Kat6 Kiszly alkotasa: a Bogdrorfeum (1932). Ett6l az évt6l kezdve Macskassy
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stadidjaban mar tobb mint 100 reklamanyagot szerkesztettek kiilonféle for-
madkban. 1954-t6] — korlatozva az animatorok alkotdi szabadsagat — a gyartast
reklamokra korlatoztak, de 1959-ben ismét szabad teret adtak a jatékrajzfilm-
gyartasnak, és ekkor onallésodott a Pannénia Filmstidié animacids részlege
is. Az els6 népmesei ihletésti rovidfilm A kiskakas gyémdnt félkrajcdrja volt,
Macskassy Gyula és Fekete Edit mive (1951). Ezt kovetéen a magyar anima-
ci6 két évtized alatt érte el aranykorat és méltan kiérdemelt vilaghirnevét. Az
aranykort 1980-1986 kozé datéljuk (Dizseri, 1999); ebben az idészakban szii-
letett Réfusz Ferenc A légy (1980) cimi alkotdsa, amely Oscar-dijat nyert. To-
vabbi sikermiivek ebbdl a korszakbdl — a teljesség igénye nélkiil: Dargay Attila:
Szaffi, Vuk; Haui Jézsef—Szabé Szabolcs—Szombathy Szabé Csaba: Vizipdk-
csodapok; Foky Ottd: Misi mokus kalandjai; Ternovszky Béla: Macskafogo.

A szoveg és az animdcio

Iser (2001) megkozelitése szerint az irodalomban nyelvivé formalédé gondola-
ti struktirak elsésorban kognitiv keretek kozott ragadhatok meg, ezért a miifaj
értelmezdbi kozvetitést igényel. A szovegek jelentés rétegéi az interpretéacié fo-
lyamatéban tarulnak fel: az értelmezd6 a jelen perspektivajabol kozvetiti a miivet,
kiemeli annak értékeit, feltarja kommunikacids szerkezetét, és ezaltal lathatéva
teszi esztétikai potencidljat. Az irodalom medidlis statusza napjainkban dtalaku-
l6ban van: a killonb6z6 — killonosen vizudlis és digitalis — médiumok térnyeré-
sével j kulturalis kontextusba kertilt. Mig korabban az irodalom a szérakoztatas
és az informdciokozvetités meghatdrozé formaja volt, ma e funkciok tobb, egy-
mastol fiiggetlen intézmény és médium kozott oszlanak meg.

A szoveg célja annak a hdrmas viszonyrendszernek a feltdrasa, amely a
fikcio, a valésag és az imagindrius kozott bontakozik ki. E dimenzidk 6nma-
gukban is meghatarozé jelentdségtiek, kolcsonhatdsuk azonban tilmutat a
kiils6 valdsag és a képzeleti tartomany hagyoményosan értelmezett hatara-
in. A valos és az imagindrius sik egymashoz kozelitése révén kirajzolédik az
adott vilag atkédolasanak folyamata, valamint az elképzelt tartalmak értel-
mezhetéségének és befogadhatdsaganak kerete.

Az animdcié (animaél=lelkesit, buzdit) mozgasok kiilonféle technikai fo-
lyamatok eredménye, éllitja Dizseri (1999). Miutin Marék Veronika 1976
egy vetités utdn felmérést készitett 40 gyermek korében, kideriilt, hogy a
gyerekek vizualis kultarija fejlett, és a szoveg nélkiili képi formakat is igen jol
értelmezik. Ezdltal mind a nevel6 szandék és a humor is konnyedén eljutott
hozzdjuk. Ebben segithet a gyermekeknek Sajdik dbrazolasa is, aki §szintén
vall sajat korlatjarél, mely a ,harom arc” problémadja: azaz kiillonbozé olda-
lakrél nehezen rajzolta meg egyformadra ugyan azt a figurat (Dizseri, 1999).
Azonban mégis Sajdik karaktereit megnézve bajos és mokas figurak koszon-
nek vissza rank. Az animaci6 szerzdisége a képzémivészeti alkotdsmoddal
hozhato atfedésbe, ami az irodalomhoz képest alapvet6en eltéré strukturalis
felépitést eredményez (Varga, 2023). Cantillo Valero (2015) megéllapitdsa
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szerint a gyermekeknek sz6l6 animéacios filmek transzmedidlis jellegtiek: ké-
pessé kell valniuk az atalakuldsra és a meguajuldsra, narrativajukat pedig az
adott médium sajatossagaihoz kell igazitaniuk (Cantillo Valero, 2015).

Csukas alkotdsait vizsgalva a motivumok dsszevetésekor kiemelt figyelmet
érdemel a humor szerepe. Mig az irott mtivekben a szerzé elsésorban a nyelvi
humorra és a leleményes karakternevekre tamaszkodik — megteremtve ezzel
olyan alakokat, mint Gombdc Artar, vagy maga Pom Pom —, addig az anima-
ciéban ez a tartalom vizudlis transzformacién megy keresztiil. Sajdik Ferenc
karikatura-stilusa és jellegzetes, ,reszketeg vonalvezetése” (Dizseri, 1999) a ka-
rakterek esenddségét kozvetleniil a nézo elé tarja. E folyamat soran az irodalmi
szovegre jellemzé részletezd leirdsokat az animdcioé képes egyetlen dinamikus
képbe stiriteni: a metamorfozis eszkoze dltal (Cantillo Valero, 2015) a karakte-
rek alakvaltasa és mozgasa veszi at a verbalis jellemzés szerepét.

Az interaktiv kiadvdanyok és oktatdsbéli helyzetiik

Simon (2020) megallapitdsa alapjan a digitdlis dokumentum tartalmat és
formajat tekintve is Osszetett informdaciéforrasnak szamit, amelynek ért6
hasznalata a modern oktatdsban a didkok felé is alapvet6 elvaras. Az olyan
interaktiv kiadvanyok, mint példdul az okostankonyvek, az interaktiv PDF-
ek és a kibgvitett e-konyvek minden korosztdly szamara hatékonyan hozza-
jarulnak a tanulési folyamathoz, rdaddsul képesek akadalymentes formatum-
ban is mtikodni (Pintér & Rézsa, 2016; Simon, 2020). A digitalis atallas ezen
formdja és a technoldgia bevondsa pedig minden szinten athatja és alakitja a
teljes pedagodgiai kultarat (Racskd, 2017).

A gyermekek szamdra készitett gondolkoddsi miivelet-feladat

A gyermekek szamadra a gondolkoddasi miveletekhez kérdéseket szerkesztet-
tiink, melynek szerkezetét a 6. és 7. tablazatban rogzitettiik. A kérdésekhez
elvart valaszokat is terveztiink, mivel a gondolkodasi mtveletekben elért tel-
jesitményt a gyermekek valaszaibdl szamszerdtsitettiik. Ez indokolja, hogy a
kérdés-valasz interakcid feladatkénti értelmezését a vizsgalatunkban. A mese
és a rajzfilm gondolkodasi miveletekhez alkotott kérdéseihez Nyitrai (2009)
kognitiv sémait vettiik alapul, melyeket karakterre és mozgasra dolgoztunk ki.

5. tablazat
Nyitrai (2009) dltal kidolgozott kognitiv sémdk.

Kijelent6 mondat

Aktualizalt 6sszefiiggés
Ha...akkor

Realitds vagy fikci6

Valahdnyszor...mindannyiszor
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A 5. tablazat azokat a Nyitrai (2009) éltal kidolgozott kognitiv sémékat tar-
talmazza, melyek alapjan irtuk a foglalkozasainkra a kérdéseket. Indokla-
sunk a karakterre és a mozgasra kidolgozott kérdések mellett a kovetkezé:
A népmesék tobbnyire az ember néhany vonasat tartalmazzak mindossze,
de Jankovics Marcell szavaival élve ,,a karakterek egy ember tobbféle arcit is
jelenthetik” Szoboszlay Péter szerint, ha a rajzhoz hozzatessziik még tobbek
kozott a mozgast, akkor egy komplett tanar képét kapjuk, aki barmire meg-
tanithat (Erdélyi & Antal, 1978)

6. tablazat

A gyermekek szdmdra készitett gondolkoddsi miivelet-feladat szerkezete a mesé-
ben és a rajzfilmben (sajdt szerkesztés Nyitrai (2009) kognitiv sémdi alapjdin).

Mese

Karakter Hogy nézhetett ki Pom Pom? Mindig mdshogy. /| Hogy nézhetett ki Gombdc
Artar? Kovér volt.

(Erdélyi &

Antal, 1978) Miért nem tudta senki, hogy mi volt Pom Pom? Mert vdltoztatta az alakjdt.

/ Miért nem tudott repiilni Gombéc Artar? Mert dagadt volt.

Mi lesz akkor, ha Pom Pom maéshogy akar kinézni? Megvdltoztatja az alak-
jat. | Mikor hizott Gombdc Artar? Ha csokolddét evett.

Létezhet-e Pom Pom? Nem. / Létezhet-e dagadt madar? Relativ.

Mit tesz Pom Pom, ha mdshogy akar kinézni? Megvdltoztatja az alakjdt. |
Mi torténik akkor, ha Gombdc Arttr csokolddét eszik? Tovibb hizik.

Mozgés Hogy mozgott Pom Pom az agon és miért? Fel-le, mert fiijta a szél. / Hogy
prébalt Gombdc Artir Afrikdba jutni? Repiilve.

(Erdélyi &

Antal, 1978) Miért mozgott Pom Pom az dgon? Mert fiijta a szél. | Miért hajéval ment

Artar Afrikdba? Mert nem tudott repiilni.

Ha Pom Pom Picurral akart menni, akkor mit csindlt? Feliilt a fejére. | Fog
tudni repiilni Artir, ha sok csokoladét eszik? Nem.

Mozoghat Pom Pom az dgon, ha fGjja a szél? Igen. / Kozlekednek madarak
vonaton vagy hajon? Nem.

Mi torténik valahdnyszor, ha a szél megfijja az d4gat, amin Pom Pom il?
Pom Pom mozogni kezd. | Valahanyszor Artdr kozlekedni akar mas eszkozt
valaszt? Igen.

Szinvilag Milyen szint volt Pom Pom?

Milyen szint volt Arttr?

(sajat kon-
cepcid) Milyen szintiek voltak a falevelek?

Milyen szind volt Picur haja?

A 6. tablazat Nyitrai (2009) gondolkoddsi miivelet-feladataira irt kérdésein-
ket és valaszainkat, tovabba a sajat koncepcioju szinvilagra iranyul6 kérdése-
inket és valaszainkat foglalja 0ssze, tekintettel a mese és a rajzfilm medialis
reprezentacidjdra.

Gyermeknevelés Tudomanyos Folydirat




A mese és rajzfilm hatdsa az 6vodasok gondolkoddsara 197

A kérdéseket a modern magyar mese meghallgatasa utan tettiik fel, majd
ugyanezekre a kérdésekre kellett valaszolniuk a gyermekeknek a mese rajz-
filmalapt adaptaciéjanak megtekintése utan. Az azonos kérdésekre azért
volt sziikség, hogy biztositsuk a killonbségvizsgalat reliabilitasat (megbizha-
tésagat).

A megfigyeléshez Nyitrai (2009) altal 6sszeallitott gondolkoddsi mtvele-
tek kognitiv sémadit vettiik alapul, melyekbdl 6sszedllitottunk egy, a meséhez
és a rajzfilmhez kapcsolddé kérdéssort a gyermekek szamara,illetve a kérdé-
sekhez varhato6 valaszokat is hozzarendeltiink (6. tabldzat). A megfigyel6k
szébeli tajékoztatast és itmutatast kaptak a foglalkozasok el6tt. Az Gitmutatéd
a mese és a rajzfilm kérdéseit és a varhatd valaszait tartalmazta (6. tablazat).

8ziiléi kérdoiv a modern magyar mesék és rajzfilmalapu
adaptdcidik ismeretére irdnyuléan

A sziil6i kérd6iv annak érdekében késziilt, hogy megtudjuk, a sziil6k és gyer-
mekeik milyen ismeretekkel rendelkeznek a modern magyar mesékrdl és
azoknak rajzfilmes adaptdci6jardl (7. tablazat). Kerestiik a vélaszt arra, hogy
a kutatasban részt vett sziil6k és gyermekeik milyen aranyban ismerik a fel-
sorolt modern magyar meséket, illetve azok rajzfilmalapti adaptaciéit, tovab-
b4, hogy a sziil6k olvassak-e még gyermekeiknek ezeket a meséket, nézik-e
még a gyermekek ezeket a rajzfilmeket? A kérdéivet 14 sziilének kiildtiik el,
de csak hét valasz érkezett.

A mese- és rajzfilmismeret, valamint az olvasdsi- és megtekintési
szokdsok felmérése sziilok korében

Sziil6i kérdoSiviinket Hodi & Téth (2020) elméleti alapvetései alapjan dolgoz-
tuk ki. Hat problémakor koré szerveztiik: (1) a modern magyar mesék isme-
rete, (2) azok rajzfilmalapt adaptacidéinak ismerete, (3) a modern magyar me-
sék ismerete gyermekek korében, (4) a modern magyar mesék rajzfilmalapd
adaptdcidinak ismerete a gyermekek korében, (5) a mesélés gyakorisaga, (6)
a rajfilmnézés gyakorisiga. A modern magyar mesék ismeretét egy kérdés-
sel, ot itemmel, tobbféle valasztissal, nomindlis skaldval, zart kérdésekkel;
a rajzfilmalapu adaptacidjuk ismeretét szintén 6t itemmel, tobbféle valasz-
tassal, nominalis skalaval, zart kérdésekkel mértiik. A gyermekek korében a
modern magyar mesék és rajzfilmalapt adaptacidjuk ismeretét ugyanezek-
kel az eszkozokkel mértiik fel a sziil6i kérdSivbe foglalva. A 7. tablazatban
szemléltetjitk a kérdbiv szerkezetét.
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7. tablazat

A modern magyar mesék és rajzfilmalapii adaptdcioik ismeretére iranyulo szii-
16i kérddiv szerkezete (sajdt szerkesztés).

Problémakérék Kérdések Itemek, skaldk, inter- A k’erdes.ek
vallumok tipusai

A modern magyar 1 kérdés 5 itemmel, tobbféle Zart
mesék ismerete valasztassal, nomindlis

skalaval
A modern magyar 1 kérdés 5 itemmel tobbféle Zart
mesék rajzfilm alapt valasztdssal, nominalis
adaptdcidinak ismerete skalaval
A modern magyar 1 kérdés 5 itemmel, tobbféle Zart
mesék ismerete a gyer- vélasztassal, nomindlis
mekek korében skalaval
A modern magyar 1 kérdés 5 itemmel, tobbféle Zart
mesék rajzfilm alapu valasztassal, nominalis
adaptécidinak ismerete skaldval
a gyermekek korében
A modern magyar 1 kérdés 4 fokd intervallum Zart
mesék olvasdsanak skalaval
gyakorisaga
A modern magyar 1 kérdés 4 fokd intervallum Zart
mesék rajzfilm alapt skalaval
adaptdcioinak megte-
kintésének gyakorisaga

A'7.tablazat a modern magyar mesék és azok rajzfilmalaptd adaptécidira valo
kérdések felépitését mutatja be. A tablazat kitér a gyermekek és sziileik mese,
illetve rajzfilmfogyasztasi gyakorisagara is.

Az 6vodapedagigus szdmadra alkalmazott irdsbeli kikérdezés a
modern magyar mesék ismeretérol és rajzfilmalapu adaptdcioik
ismeretérol

Az évodapedagdgus szamadra késziilt irdsbeli kikérdezésben arra kerestiik a
vélaszt, hogy milyen mese- és rajzfilm ismeretekkel rendelkezik, olvassa-e a
felsorolt modern magyar papir alapti meséket és nézik-e rajzfilmalapu adapta-
ciéikat a csoportban, tovabbd, hogy mit gondol a mesehallgatdsrol és rajzfilm-
nézésrdl (8. tablazat). Az irasbeli kikérdezést hat problémakor koré szerveztiik:
(1) a modern magyar mesék ismerete, (2) A modern magyar mesék rajzfilm-
alapu adaptécidinak ismerete, (3) a felsorolt modern magyar mesék olvasdsa a
csoportban, (4) a felsorolt modern magyar mesék rajzfilmalapu adaptécidinak
megtekintése a csoportban, (5) a meseolvasas hasznossaga az 6vodapedagogus
szerint, (6) a rajzfilmek nézésének hasznossdga az 6vodapedagdgus szerint.
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8. tablazat

Az dvodapedagigus szamdra alkalmazott irdsbeli kikérdezés szerkezete (sajdt
szerkesztés).

Problémakérok Kérdések | ltemel skdldk, inter- | A kérdések
vallumok, vélemény tipusai

A modern magyar 1 kérdés 5 item tobbféle va- Zart
mesék ismerete lasztassal, nomindlis

skalaval
A modern magyar 1 kérdés 5 item tobbféle va- Zart
mesék rajzfilm alapt lasztdssal, nominalis
adaptacidinak ismerete skalaval
A modern magyar me- 1 kérdés 4 foku intervallum Zart
sék olvasdsa a csopor- skala
ton belul
A modern magyar 1 kérdés 4 fokd intervallum Zart
mesék rajzfilm alapu skéla
adaptécidinak ismerete
a csoporton belil
A meseolvasds hasz- 1 kérdés 2 vélaszthaté item + Nyilt
nossaga vélemény
A rajzfilm nézés hasz- 1 kérdés 2 vélaszthat6 item + Nyilt
nossaga vélemény

A 8. tablazat a modern magyar mesék ismeretére, a modern magyar mesék
rajzfilmalapd adaptacidinak ismeretére, a modern magyar mesék 6vodai cso-
porton beliili olvasasara, a modern magyar mesék rajzfilmalapi adaptacio-
inak évodai csoporton beliili megtekintésére, a megolvasas hasznossagara
és a rajzfilmnézés hasznossagdra iranyul6 kérdések szerkezetét tartalmazza.

Az eredmények bemutatasa

A gondolkoddsi miiveletek terén mutatkozo
teljesitménykiilonbségek elemzése

A kiilonbségvizsgalatban arra kerestiik a valaszt, hogy kimutathaté-e kiilonb-
ség a modern magyar mese kozvetitése (mesélése) és annak rajzfilmalapu
adaptacion keresztiili kozvetitése (megtekintése) kozott (K1: Kimutathat6-e
kiillonbség a papiralapi konyvben megjelent modern magyar mese kozveti-
tése (mesélése) és annak rajzfilmes adaptacion keresztiili kozvetitése (meg-
tekintése) kozott?). A kiillonbségvizsgalat eredményeinek elemzéséhez azért
valasztottuk a Perason-féle khi-négyzet-probat, mert alkalmas nominalis és
ordindlis skéla esetén a kiilonbség megallapitasara (Falus & Oll¢é, 2008). En-
nek bizonyitasara felallitottuk a nullhipotézist: nem mutathaté ki kiillonbség
a mese és a rajzfilm kozvetitése utan elvégzett gondolkoddsi mivelet-feladat-
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ban nyujtott teljesitmény kozott. A kereszttabla elemzés alapjan az elvart és
a megfigyelt eredményeket ismertetjiik a gyermekek gondolkodasi mitivelet-
feladatban elért teljesitménye kozott, a két médium (modern magyar mese
és rajzfilmes adaptacidja) kozvetitése utan. A gondolkodasi mivelet-feladat-
ban elért teljesitmények kozotti kiillonbségeket a szakirodalombél (Erdélyi &
Antal, 1978) levezetett harom szempont koziil ketté — a karakter és a mozgds
—mentén vetettiik 6ssze és elemeztiik (a két médium harmadik jellemzgjét (a
szinvilagot) kvalitativ médon nyelvi mintazat elemzéssel elemezziik, melyet
munkdnk kés6bbi részében targyalunk). A gondolkodasi mtveletekben nyuj-
tott teljesitményben nincs kiilonbség a mese altali és a rajzfilm altali kozve-
tités kozott. A mese és a rajzfilm kozotti kiillonbségeket harom szempont
alapjan vetettilk 0ssze: mozgas, karakter, szinvildg. A khi-négyzet-préba
esetében ezt vessziik figyelembe: kereszttabla elemzés, megfigyelt eredmény,
elvart eredmény, szabadsagfok, szignifikanciaszint. A karakterre vonatkozé
killonbségek eredményei kereszttabla elemzés példaul p<0,002; szf=2 nem
mutathato ki kiilonbség, a nullhipotézistinket megtartjuk.

A gondolkoddsi miivelet-feladatban elért teljesitmények kozotti
kiilonbségek a karakterben
A gondolkodasi mtvelet-feladatban elért teljesitmények kozotti killonbségek

kiszamitasahoz Khi-négyzet-probat alkalmaztunk, melynek eredményeit a
9. és a 10. tablazatban rogzitettiik.

9. tablazat
A karakterre vonatkozo khi-négyzet-proba eredményei.
Kérdés Mese és rajzfilm kozotti k;iélli)iglbségek mozgas szempont-
Szabadsagfok | Khi-négyzet p érték Elviizréi;ed—
(1) Hogy nézett ki...? 2 12,000 0,002 10,813
(2) Miért...? 1 12,000 0,001 10,813
(3) Mi van akkor, ha...? 1 12,000 0,001 10,813
(4) Van-e/Létezhet-e...? 4 12,333 0,015 11,287
(5) Mi lesz akkor, ha...? 2 12,000 0,002 10,813

Az 1-5. vizsgalati szempont egyikénél sem mutathaté ki szignifikans kii-
lonbség az aldbbi p-értékek mellett: p <0,002; p <0,001; p <0,001; p <0,015;
p <0,002.

A karakterre vonatkozé khi-négyzet-proba eredményein lathatjuk, hogy
az egyezés minden esetben 99% feletti.

A mozgassal kapcsolatos gondolkodési mivelet-feladatban elért teljesit-
mények kozotti killonbségek
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10. tablazat
A mozgdsra vonatkozo khi-négyzet-proba eredményei.

Kérdés Mese és rajzfilm kozotti k;i;;;iz:)ségek mozgas szempont-
Szabadsagfok | Khi-négyzet p érték Elvirlzz;edd
(1) Hogy mozgott...? 2 12, 000 0,002 10,813
(2) Miért...? 4 7,444 0,114 7,468
(3) Mi van akkor, ha...? 1 7,200 0,007 6,994
(4) Létezik-e...? 2 9,333 0,009 10,723
(5) Mi lesz akkor, ha...? 2 7,200 0,027 6,994

Az 1-5. kérdések egyikénél sem mutathaté ki szignifikans kiilonbség az alab-
bi p-értékek mellett: p<0,002; p<0,114; p<0,007; p<0,009; p<0,027.

A mozgasra vonatkoz6 khi-négyzet-proba eredményein lathatjuk, hogy
az egyezés minden esetben 99% feletti.

A szinvildgra vonatkozé kérdések eredményei

A szinvilagra vonatkozé kérdések eredményeit a gyermekek szébeli valasza-
ibdl gytijtottiik ossze és rendszereztiik. Ezeket az eredményeket a 11. tabla-
zatban rendszereztik.

11. tablazat
A szinvildgra vonatkozo kérdések eredményei

Kérdések Valaszok

Mese

Rajzfilm

(1) Milyen szint volt Pom Pom?

Piros, zold, kék

Barna, narancssérga, kék

(2) Milyen szind volt Artar?

Piros, kék, fekete

Kék, lila, piros

(3) Milyen szind volt Picur haja? Piros, kék, zold, fehér Barna, sarga, sz6ke

(4) Milyen szintiek voltak a falevelek? | Sarga, narancssarga, barna | Sarga, narancssarga, zold

Az elsé (1) kérdésben megfigyelt valaszok: A mesélés utan tobbnyire élénk
szineket mondtak a gyermekek Pom Pom kiilsejét illetGen, de a rajzfilmes
adaptacio megtekintése utdn javarészt emlékeztek a szinére, am itt is érkez-
tek élénk szinre utal6 valaszok. A méasodik (2) kérdésben megfigyelt valaszok:
A mesélés utdn a gyermekek (tudtdk, hogy Artir egy madar) nem mond-
tak k6zombos utcai madarakra jellemz6 szineket, csak egyikiik a feketét. A
rajzfilmes adaptacié megtekintése utan tobbnyire jol emlékeztek arra, hogy

milyen szind volt Artur, de ekkor is érkezett eltérd szini valasz. A harmadik
(3) kérdésben megfigyelt valaszok: A mese meghallgatdsa utan a gyermekek
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nem mondtak természetes hajszineket, a rajzfilmes adaptacié megtekintése
utan néhanyuk pedig arra emlékezett, hogy Pom Pom iilt Picur fején, ezért a
barna szint mondtak, de érkeztek helyes (sz6ke) valaszok is. A negyedik (4)
kérdésben megfigyelt valaszok: A gyermekek jellemzdéen jél tudtdk a valtozé
Oszi évszakra jellemzd levelek szineit a mese meghallgatdsa és a rajzfilmes
adaptaci6é megtekintése utan is.

A sziil6i kérdéiv eredményei

A sziil6i kérdéives vizsgalatban matematikai statisztikai elemzést végziink:
milyen ardnyban ismerik a sziil6k és gyermekeik a felsorolt modern magyar
meséket és azok rajzfilmalapd adaptécidit; gyakorisagi elemzést arrél, hogy
a sziil6k hanyszor mesélnek a gyermekeiknek modern magyar meséket, és
hanyszor néznek egyiitt rajzfilmalapii modern magyar meseadaptéaciokat,
tovabbd, hogy altaldnossdgban milyen gyakran olvasnak gyermekeiknek, mi-
lyen gyakran néznek rajzfilmeket.

12. tablazat

A modern magyar mesék és rajzfilmalapii adaptdcioik ismeretére iranyulo szii-
16i kérddiv eredményei

A mesék isme- A rajzfilmek A mesék isme- isﬁé?e zti;ll(m el(r-
rete (sziil6) ismerete (sziil3) | rete (gyermek) mek)gy
. Nem . Nem . Nem . Nem
Ismeri | . . | Ismeri | , . | Ismeri | . . | Ismeri | . .
ismeri ismeri ismeri ismeri
Pom Pom 6 1 7 0 2 3 1 5
meséi
Siisii, a sar-
kany 7 0 7 0 4 1 5 1
(babfilm)
A Mézga 6 1 6 1 1 4 3 3
csalad
Micsoda pék
a vizipdk
(Vizip6k. 4 3 7 0 1 4 3 3
csodapdk)
A lfockasfulu 6 1 6 1 3 5 3 3
nyul

A 12. tablazat a modern magyar mese és rajzfilmalapui adaptacidjanak sziil6k
és gyermekeik korében valé ismeretének eredményeit mutatja be. A valaszok
tobbnyire egybehangzdak voltak, amelyekbdl az deriil ki, hogy mig a sziil6k
javarészt ismerik a felsorolt modern magyar meséket és rajzfilmalapu adap-
tacioit, gyermekeik mar egyre kevésbé (12. tablazat).
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13. tablazat

A modern magyar mesék és rajzfilmalapii adaptdcioik haszndlati gyakorisdgd-
ra irdnyuld sziil6i kérdéiv eredményei

A felsorolt mesék olvasasa A felsorolt rajzfilmek nézése
Ha- Ha-
Na- Heten- vonta h Na- Heten- vonta h
onta te vagy Soha ponta te vagy Soha
P ritkab- ritkab-
ban ban

Pom, Pom 9 5 4 3
meséi
Siisty, a
sarkany 3 4 5 2
(bébfilm)
A Mézga 1 6 3 4
csalad
Micsoda
pok a vizi
pok 1 6 4 3
(Vizipdk-
csodapdk)
A kockds 2 5 1 3 3
fild nyal

A 13. tablazat a modern magyar mese és rajzfilmalapu adaptaciéjanak hasz-
nalati gyakorisagat mutatja be. Legtobben a felsorolt modern magyar mesé-
ket soha nem olvassdk gyermekeiknek, néhanyan havonta vagy ritkabban. A
modern magyar mesék rajzfilmalapu adaptacidit tobben havonta vagy rit-
kébban nézik, néhanyuk soha, egy gyermek nézi az egyik rajzfilmet hetente
a szul6 allitasa szerint (13. tablazat). Széls6séges adatok nem mutatkoztak ki
a vizsgalat soran.

14. tablazat

A mesék és rajzfilmek haszndlati gyakorisdgdra irdnyulé sziiléi kérddiv eredmé-

nyei

Mesék olvasasanak gyakorisaga Rajzfilmek nézésének gyakorisaga
Havonta Havonta
Naponta | Hetente | vagyrit- | Soha | Naponta | Hetente | vagyrit- | Soha
kabban kabban
6 1 4

A 14. tablazat a meseolvasasi és rajzfilmnézési szokasok gyakorisagat mu-

tatja be.
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Az irdsbeli kikérdezés eredményei

Az irasbeli kikérdezés esetében tartalomelemzést végziink arrdl, hogy ho-
gyan vélekedik az é6vodapedagdgus a modern magyar mesékrél és azok rajz-
filmalapt adaptaci6jardl, illetve milyen ardnyban ismeri és haszndlja az 6vo-
dai csoportban ezeket.

15. tablazat

Az évodapedagégusnak szolo modern magyar mesék és rajzfilmalapii adaptdci-
ik ismeretére irdnyuld irdasbeli kikérdezés eredmeényei

A mesék ismerete A rajzfilmek ismerete
(6vodapedagdgus) (6vodapedagogus)
A mesék ismerete (6vodape- | A rajzfilmek ismerete (6voda-
dagbgus) pedagogus)
Ismeri Nem ismeri Ismeri Nem ismeri

Pom Pom meséi 1 - 1 -
Sist, a sarkdny 1 ) 1 )
(babfilm)
A Mézga csalad - - 1 -
Micsoda pok a vizipok ) ) 1 }
(Vizipbékesodapok)
A kockasfiild nyul - - 1 -

A 15. tablazat az 6vodapedagdégus modern magyar mese és rajzfilmalapa
adaptacidjanak ismeretének eredményeit mutatja be.

16. tablazat

Az évodapedagégusnak sz6lo modern magyar mesék és rajzfilmalapii adap-
tdcioik csoporton beliili haszndlati gyakorisagdra irdanyulo irdsbeli kikérdezés
eredményei

A felsorolt mesék olvasasanak gyakorisa- | A felsorolt rajzfilmek nézésének gyakori-
ga a csoportban saga a csoportban
Havonta Havonta
Naponta | Hetente | vagy rit- Soha | Naponta | Hetente | vagy rit- Soha
kabban kabban
1 1

A 16. tdblazat a modern magyar mesék és rajzfilmalapd adaptacidiknak 6vo-
dai csoporton beliili hasznalati gyakorisagat mutatja be. Az irasbeli kikér-
dezésbdl kideriil, hogy az 6vodapedagdgus a felsorolt modern magyar papir
alapti mesék koziil kett6t ismer, addig az Osszes felsorolt rajzfilmalapu adap-
taciot ismeri. A felsorolt modern magyar papir alapi meséket és rajzfilm-
alapd adaptacidikat a csoportban nem olvassa, illetve nem nézik. Tovabba
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pozitivan vélekedik a meseolvasasrdl, illetve bizonyos keretek kozott a rajz-
filmnézésrdl is.

Osszegzés, kovetkeztetések

Tanulmanyunkban bemutattunk egy olyan vizsgalatot, ami azt kutatja, hogy
kimutathatd-e kiillonbség a modern magyar papiralapt konyvben megjelent
mesére és rajzfilmalapd adaptacidjara kidolgozott gondolkodasi mivelet-
feladatok eredményei kozott. Eredményeinkrdl arra a kovetkeztetésekre ju-
tottunk, hogy a mese és a rajzfilm kozvetitése (mesélés, megtekintés) utan
elvégzett gondolkodasi muvelet-feladatokban (Nyitrai, 2009) elért eredmé-
nyek kozott nem mutathatoé ki szignifikans kiillonbség.

A kutatasi kérdéseinkre kifejtett valasz

A két médium (mese és rajzfilm) kozott szignifikans kiillonbség nem mu-
tathat6 ki, mert a khi-négyzet-préba eredményei minden esetben talmu-
tattak az elvart eredményeken, ezért a nullhipotézistinket (nem mutathaté
ki kiilonbség a mese és a rajzfilm kozvetitése utan elvégzett gondolkodasi
mivelet-feladatban nyujtott teljesitmény kozott) megtartjuk. A kérdbivekre
érkezett valaszok alapjan (12. tablazat) az a tapasztalat, hogy mig a sziill6k
nagyobb ardnyban ismerik a felsorolt meséket és rajzfilmeket, a gyermeke-
ikrél kisebb szdamban mondhaté el ugyanez. A felsorolt meséket a sziil6k
a gyermekeknek havonta vagy ritkdbban, de inkdbb soha nem olvassdk, a
felsorolt rajzfilmeket a kutatdsban résztvevé gyermekek fele nézi havonta
vagy ritkabban (13. tablazat). Az eredmények alapjan (14. tablazat) a sziil6k
a gyermekeiknek tobbnyire naponta olvasnak, mig rajzfilmet naponta vagy
hetente néznek. Tovabba az 6vodapedagdgus irasbeli kikérdezése alapjan azt
az eredményt kaptuk, hogy az 6vodapedagégus inkabb rajzfilm formajaban
ismeri a felsorolt meséket és rajzfilmeket. Az 6vodapedagégus a csoportban
nem olvas a felsorolt mesék koziil és rajzfilmeket sem tekintenek meg. Po-
zitivan vélekedik a mesélésrdl és a rajzfilmnézésrdl is, utébbirdl hatarozott
keretek kozott.

A kutatas pedagogiai hasznosithatosaga és korlatai

Kutatasunkkal hozza kivanunk jarulni, hogy a magyar pedagdgiai program
részévé valhassanak a modern magyar mesékre és rajzfilmes adaptdaciéikra
épiilé gondolkodasfejlesztd feladatok, mint a kultirakozvetités és az érték-
koézponti tartalomatadés eszkozei.

A kutatas korlatai kozé tartozik a kis létszdmua minta, tovabba a mesélé
személye, hiszen a vizsgélatban részt vevs gyermekek szamara idegen volt.
A kutatds eredményeinek értelmezésekor figyelembe kell venni a vizsgalat
prébavizsgalat-jellegét és modszertani korlatait. A megfigyelést nehezitette,
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hogy a csoport tagjai mar masodszorra talalkoztak ugyanazzal a torténettel,
igy az els6 alkalommal szerzett tapasztalatok befolyasolhattdk a gondolkoda-
si mtveleteket és a valaszokat.

Javasoljuk a jovében hasonlé vizsgéalatot lebonyolitani kivané kollégak
szamadra, hogy egy nulladik alkalommal igyekezzenek kapcsolatot kialakitani
a gyermekekkel.

Koszonetnyilvanitas

Szeretnék koszonetet mondani a vizsgalatban részt vevé 6voda egykori ve-
zetGjének Thuréczyné Ungvari Editnek, valamint egykori 6vondjének, Gyar-
matiné Onczay Krisztindnak a vizsgalatban val6 aktiv részvételért.
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The impact of stories and cartoons on preschoolers’ thinking

In this study, we investigate a currently under-researched area, namely the
impact of cartoons on (preschoolers’) thought processes. Our literature
review shows that fairy tales, as the old reliable spontaneous developer,
have been shown to have an effect on thought processes and we tried to
interpret this in terms of another medium, the cartoon. Cartoons can offer
ingenious visual solutions for children: they can infer through their visual
and sound elements human feelings and thoughts. (M. Té6th, 1998). In
the Hungarian world of cartoons, Istvan Csukds’s Pom Pom (animated by
Ferenc Sajdik and directed by Attila Dargay) stands out, whose characters,
movements and colours are easy for children to identify with. The aim
of the research is to test the use of a fairy tale and its cartoon version in
a kindergarten class. One of the main questions of the research is: Can a
difference be shown between the two media (story and cartoon)? We could
only work with a small number of participants: 10 (the number of children
participating in the sessions was 12, but two once did not interact) four-
to six-year- old children from a general kindergarten. Our research is
based on qualitative (observation, written questioning) and quantitative
(questionnaire, chi-square test) methods. The study was conducted as
follows: first, the children listened to the story, and then we tried to process
what they heard in a joint discussion. They then answered a total of 14
questions (five questions on character, five questions on movement and
four questions on colour) one by one, using a whispering-based method
so as not to influence each other’s answers. The test was carried out in the
presence of two independent observers to ensure reliability (90% agreement
on the correctness of the answers). The cartoon was tested using the same
method. Our results show no significant difference in the thinking tasks
solved after the story and the cartoon. Our research requires further and
more extended investigation to be able to say with certainty that watching
cartoons can be incorporated into pedagogy, but the current study may
offer a foundation for developing this area.

Keywords:
fairy tales, cartoons, thinking process, animation
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