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A jaték mint az emberi kultira része folyamatosan valtozik, fejlédik, vala-
mint folyamatosan béviil kutatdsi teriileteket nyit meg. J6 példaja ennek
a Soproni Egyetem gondozasaban 2024-ben megjelent tanulmanykétet, A
jatékrol komolyan: Tanulmdnyok a jatékkutatds legiijabb eredményeirdl,
amelyben az egyetem oktatdinak, doktoranduszainak és mesterszakos hall-
gatoéinak, valamint a Pécsi Tudomanyegyetem egyik oktatdjanak irasa olvas-
haté. A vaskos kotet atfogé képet nyujt a jatékkal kapcsolatos interdiszcipli-
ndris teriiletekrél, amelyek a neveléstudomanyok szempontjabdl relevansak.
Ahogy a kotet szerkesztdje irja,,[a] kotet megjelenése egy példaértékii egyiitt-
miikodés eredménye, amely kivdldan reprezentdlja a Soproni Egyetemen folyo
tudomdnyos munka sokszintiségét és nyitottsdgdt” (Pasztor, 2024, p. 7.).

A konyv szerkesztéje Pasztor Eniké Judit, a Soproni Egyetem oktatési
rektorhelyettese, akinek eddigi kutatdsainak jelentés része a jatékhoz kap-
csolodik. A jatékrol komolyan cimi kotetébe a Soproni Egyetem négy kara-
nak oktatéit vonta be, akik legfrissebb kutatasi eredményeik bemutatasaval
tették teljessé a miivet. Az dsszesen 23 tanulmanyt tartalmazo kotet jol rep-
rezentdlja a jaték vilaganak sokszintiségét.

A tanulmanygydjtemény kozponti kérdése: Hogyan kozelitsitk meg tu-
domdnyosan a jatékot, hangstlyozva annak pedagdgiai, pszicholégiai, tor-
ténelmi és technoldgiai aspektusait. Rendkiviil érdekesek azok a tanulma-
nyok, amelyek a jaték torténetiségével foglalkoznak. Ezek Gjabb adalékokkal
szolgdlnak arrél, hogy a torténelemben hogyan formalta a jaték a kultdarat
és a tarsadalmi kapcsolatokat . Ezzel parhuzamosan az olyan legmodernebb
technoldgiakkal kapcsolatos kutatasok is helyet kaptak a kotetben, mint pél-
ddul a ChatGPT hangalapu fejlesztésével kapcsolatos jatékokrol szdlo irds,
amely Gj tavlatokat nyithat meg a pedagégidban.

A tanulménykotet harom fejezetbdl all. Két idegen (angol és német) nyel-
vl tanulmdny is helyet kapott benne, ezzel is hozzdjarulva a nemzetkozi
perspektiva gazdagitasihoz és a téma globdlis szintl megértéséhez.
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Az elsé fejezet cime ,Jatéktorténeti Kutatasok’, amelyben 11 irast ol-
vashatunk. A tanulményok — tobbek kozott — a jaték torténeti gyokereinek
kulturalis értelmezésébe engednek betekintést. A szerzdk a jaték torténeti
dimenziéit vizsgaljak, a tarsasjatékok eredetétdl kezdve az dkori jatéktablak
matematikai el6képein at a népi jatékok kozoktatasban valé megjelenéséig.
Adorjan Baldzs és Bednérik Eva frdsa a tarsasjatékok torténetérdl, Kéri Ka-
talin kutatasa pedig a 16. szazadi jatékokrodl szél Juan Luis Vives miveiben.
Molnar-Kovacs Zséfia ikonografiai vizsgalata kiillonosen érdekes, mivel a
jaték képi abrazolasanak valtozasait mutatja be a Koznevelés cimi folydirat
évtizedekre bontott tartalmait, igy elemzése az 1953-as, 1963-as, 1973-as
és 1983-as évfolyamokra terjed ki. A fejezet szerkezete progressziv, logikus
vonalvezetés mentén haladva mutatja be a jaték torténetének allomasait. A
tanulmanyok ravilagitanak arra, hogy a jaték nem csupan szérakozasi forma,
hanem a tarsadalmi normak, értékek és tudas atadasanak egyik eszkoze is.

A tanulmanykotet masodik tematikus blokkja , A jaték pedagdgiai, gyogy-
pedagdgiai és pszicholdgiai aspektusai” cimet viseli. Az ebben a fejezetben
talalhat6 hét iras a jaték fejleszté hatasait és alkalmazasi lehetGségeit veszi
gorcsé ald a nevelés és oktatas killonb6zd szinterein. A tanulméanyok ko-
zott talalunk kulturalis, nyelvpedagdgiai, gyogypedagdgiai és pszicholdgiai
megkozelitéseket, amelyek mind egyetlen kozos gondolatkér mentén szer-
vezddnek: a jaték fejlesztd, formald és diagnosztikai szerepét vizsgaljak kii-
16nb6z6 kontextusokban. Pasztor Eniké Judit tanulméanyaban a gyermekek
babavalasztasaban megjelend etnikai preferencidkat és elditéleteket elemzi
nemzetkozi perspektivaban, mig Babai Zséfia és Kovacsné Vinkovics Eva a
masodnyelv elsajatitasanak egyik hatékony eszkozeként mutatja be a jatékot.
Vida Gerg6 tanulmanya a jaték gyégypedagégiai diagnosztikai és fejlesztési
lehetéségeire vilagit ra, amely 4j utakat nyithat a specidlis nevelési igényti
gyermekek tdimogatasaban. Ebben a fejezetben a babpedagégia is reflektor-
fénybe keriil, de olvashatunk a dramajatékok érzelmi intelligenciat fejleszt6
szerepérdl, valamint a jatékositott tanuldsi médszerek alkalmazasi lehet6sé-
geirdl is. Kiilonosen érdekes az a tanulmany, amely a jaték felnéttkori jelen-
téségét és a szupervizioban betoltott szerepét vizsgalja, hangstulyozva annak
szakmai Onreflexiét segité hatdsat. A fejezet kiilonlegessége abban rejlik,
hogy a jatékot nem csupan gyermeki tevékenységként mutatja be, hanem
olyan komplex eszkozként, amely az oktatds, a fejlesztés és a mentdlhigiéné
teriiletén egyarant kiemelt szerepet jatszhat.

A kotet harmadik fejezete az ,,Innovacié és technoldgia a jatékok vilagaban”
cimet viseli, mely 6t tanulmdnyt tartalmaz. Ezekben olyan kutatasi eredmé-
nyeket mutatnak be a szerz6k, amelyek a modern technoldgiak és a jatékok
vilagat kapcsoljak Ossze. A kotetben helyet kapnak az interaktiv és virtudlis
jatékok, valamint kiillonb6z6 értekezések folynak az innovéciok adta lehetésé-
gek pozitiv és negativ hatasair6l. Megjelenik példaul a dronok alkalmazasa az
oktatasban, a Ped-Ing-Toy projekt, amely a pedagdgia és mérnoki tudomanyok
Osszekapcsolasaval fejleszt jatékokat, valamint a ,,11 jaték a ChatGPT Advan-

Gyermeknevelés Tudomanyos Folydirat



Berta Bianka
420

ced Voice Mode haszndlatéaval” cimii irds, amely a mesterséges intelligencia
szerepét vizsgalja a jatékos tanulasban. Emellett a palyaorientacié tdmogatasa
a kiterjesztett valosag (AR) segitségével is fontos téma, ahogyan a fajatékok
terméktervezési folyamata és 1ézeres gyartasa is megjelenik, mint a technolé-
gia és hagyomanyos anyaghasznalat talalkozasi pontja.

Itt taldlkozhatunk olyan tanulményokkal, amelyek a mesterséges intel-
ligencia és a kiterjesztett valdsag oktatasi alkalmazasait tarjak fel. Kissné
Zsamboki Réka a drénok oktatasi célt alkalmazasardl ir, mig Horvath Péter
Gyoérgy és Hartl Eva interdiszciplindris projektet mutat be a jatékpedagdgia
és mérnoki tudomanyok Osszefiiggésében. Heidt Judit tanulmdnya a mester-
séges intelligencia szerepét vizsgalja a gyogypedagdgiaban, valés példakon
keresztiil bemutatva, hogyan hasznalhat6 a ChatGPT a fejleszt6 jatékokban.

A tanulmanykétet egyik legnagyobb eréssége az interdiszciplindris meg-
kozelités és a killonb6z6é tudomanyteriiletek kozotti kapcsolddasi pontok
feltarasa. A torténeti kutatasok és a modern technoldgiai innovaciok egy-
mas mellett val6 bemutatasa kiilonosen szemléletesen mutatja meg a jaték
idétlen jellegét és allandd fejlédését. A szerz6k nem csupan elméleti meg-
kozelitést alkalmaznak, hanem szamos gyakorlati példat és empirikus kuta-
tasi eredményt is bemutatnak, amelyek hozzajarulnak a jatékpedagdgia és
jatékkutatas fejlddéséhez. A kotet nemcsak kutatdk és oktatok szamadra nyujt
hasznos informacidkat, hanem minden olyan szakember szamara, aki a jaték
szerepét kivanja mélyebben megérteni a nevelés és az oktatds elméletében és
gyakorlataban.
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