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Ruttkay Zsoéfia

Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem TechLab

ruttkay@mome.hu

Digitalis Mizeum - a MOME TechLab
projektjeinek tiikrében

A tanulmany targya a digitalis technolégiak muzeumi alkalmazasa. Bevezetéként
korbejarja a digitalis mizeum terminoldgiai értelmezésének alternativait. A szer-
z6 arra fokuszal, hogy a digitalis technologiak alkalmazasaval miként bévithet6
ki a mizeumlatogatas élménye idében és térben, valamint miként motivalhato a
latogatd aktiv részvételre. Tizenot projekt keriil bemutatasra, melyek oktatasi
kornyezetben hallgatéi projektként vagy muizeumi megrendelésre, a TechLab
Fellows alkotdi kollektiva altal késziiltek. Minden esetben a partner kulturalis
orokség intézménnyel szoros egyiittmiikodésben sziilettek meg az alkalmazasok,
melyek tartalma véaltozatos, az irodalomtol a zenén at a képzémivészetig. A
projekteket a kiallitasi funkcidjuk és mechanizmusok szerinti csoportositasban
mutatjuk be, olyan fogalmak mentén, mint példaul a meglepetés és az érzelmek
keltése, jatékos felfedezés, interaktiv adatvizualizacid, mitargyak értelmezése
plusz informacidk csatolasaval, a latogatd megszolitasa, illetve virtualis kiallitas-
latogatas a falakon beliil és kiviil. A legtobb projektrél demo anyag is elérhet6 a
http://techlab.mome.hu/ oldalon. A tanulmany a digitalis technoldgiak sike-
res alkalmazasidhoz elengedhetetlennek tartja az interdiszciplinaris egytttmiiko-
dést, valamint az eredményesség kritériumainak tudomanyos igényi vizsgalatat.

Kulcsszavak:
digitalis mizeum, virtualis kiallitds, MOME TechLab

db

1. Bevezet6: a digitalis miizeum meghatirozasa

A digitalis muzeum kifejezés érdekes modon korabban tiint fel, mint a digitalis bolcsé-
szet (digital humanities).! Ben Davis 1994-ben az MIT Museum egy kiallitasa kapcsan
szlletett cikkében széles kontextusban, a kuratorkdzpontubdl a digitalis technologiak
kiaknazasa révén latogatokozpontiva valé muzeumot nevezi digitalis mizeumnak
felsorolva a technoldgia bevetésének kiilonb6z6 (elvi) lehetéségeit és rogton dilemmait
is.? A vizidszer( felvetéseket aztan utolérte a technoldgia fejlédése, és az évek soran

1 Matthew G. Kirschenbaum, ,What is Digital Humanities and What’s It Doing in English Depart-
ments?” ADE Bulletin 150. sz. (2010): 55-61.
2 Ben Davis, ,Digital Museums,” Aperture 136. sz. (1994): 68-70.
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egyre tobbféle specialis jelentéssel — a muzeumok webes megjelenésével,® az allo-
manydigitalizalassal, a virtualis mizeummal, majd a kiallitasi interpretacios techno-
logidkkal 6sszefiiggésben* — hasznéltak a terminust. Ma mér kiilf61dén igen elterjedt
a digitalis technologiak alkalmazasa, jo gyakorlatokrol, tanulsagokrol, s6t muzeumok
altal kezdeményezett kutatasokrol is lehet olvasni.

A digitalis muzeum terminust 2010-ben kezdtem hasznalni egy egyetemi kurzus
cimeként.® Itthon tudtommal elséként egy PIM-ben publikéalt tanulmany cimében
szerepelt a kifejezés,” melyben a szerz6 elsésorban a gytijtemény digitalizdlasanak és
egységes muzeumi elektronikus szolgaltaté kornyezet létrehozasanak a sziikségessé-
gét és mikéntjét targyalja, de egy tovabbi célként megjeloli a ,fizikailag megépitett
kiallitasok informatikai tdmogatasat” is. Noha a digitalis bolcsészet sajat folyodira-
tokkal, konyvekkel, egyetemi kutato-, oktatokozpontokkal és projektek sokasagaval
biiszkélkedhet,® maig eltérnek a nézetek arrol, hogy mi minden tartozik tevékenységi
korébe a szovegek szamitogépes eszkozokkel torténd kutatasan tul.’ A digitalis mii-
zeum kifejezés kevésbé elterjedt, ezért bevezetésként tisztazom, mit is értek alatta.
Az interneten és elméleti vagy éppen gyakorlatorientalt publikaciokban a digitalis
muzeum alabbi, specifikus, szik jelentéseire bukkanhatunk, ahol esetenként a virtualis
jelzo fordul el6 a szokapcsolatban:

3 J. Takahashi, T. Kushida, Y-K. Hong, S. Sugita, Y. Kurita, R. Rieger, W. Martin, G. Gay, J. Reeve and R.
Loverance, ,Global Digital Museum: Multimedia Information Access and Creation on the Internet,”
in Proceedings of the Third ACM Conference on Digital Libraries (New York: ACM, 1998), 244-253,
https://dl.acm.org/citation.cfm?doid=276675.276703.

4 George F. MacDonald and Stephen Alsford, ,Conclusion: Toward the Meta-Museum,” in The Wired
Museum : Emerging Technology and Changing Paradigms, ed. K. Jones-Garmil (Washington: Ameri-
can Association of Museums, 1997), 268-278; Ross Parry, ed., Museums in a Digital Age (London &
New York: Routledge, 2009).

> D. Theuns, C. Verweij, B. Schrandt, R. Van Westen and W. Van den Heuvel, ,Do (Not) Try This

at the Museum: Lessons from Digital Museum Lab,” Museum ID, 2018. jan. 3., http://museum—

—id.com/not—try—museum—lessons—learned—digital—museum—1lab/.

Bényei Judit and Ruttkay Zsofia, ,Digital Museum: A Multidisciplinary University Course,” el6adas

a Perspectives on Art Education — Symposium — Conversations Across Cultures c. konferencian, Uni-

versity of Applied Arts Vienna, 2015. majus 28-30.

Banki Zsolt, ,Digitalis miizeum: Egységes mizeumi elektronikus szolgaltatasi kornyezet kialakitasa

a Petdfi Irodalmi Muzeumban,” Tudomanyos és Miszaki Tajékoztatds 54, 9. sz. (2007), http: //tmt—

—archive.omikk.bme.hu/show_news.html@id=4776&issue_id=486.html.

8 ,CUNY Academic Commons Wiki Archive,” hozzaférés: 2018.05.22, https: //wiki.commons.gc.c

uny.edu/Sample_Projects/.

Patrik Svensson, , The Landscape of Digital Humanities,” Digital Humanities Quarterly 4, 1. sz. (2010),

http://digitalhumanities.org:8081/dhq/vol/4/1/000080/000080.html; Niels Briigger,

,Digital Humanities in the 21° Century: Digital Material as a Driving Force,” Digital Humanities

Quarterly 10, 2. sz. (2016), http: //digitalhumanities.org:8081/dhq/vol/10/3/000256,/000

256.html.
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- Egy, csak virtuélisan, az interneten létez6 muzeum. '’

- Egy valddi muzeum vagy egy-egy kiallitas online lenyomata, prezentacioja,
sokszor a muzeum vagy kiallitas térbeli bejarasat is lehetévé téve (gyakran a
virtual museum névvel kiildnboztetve meg ezt a hagyomanyos mizeumtol).!!

- Létez6 muzeumok tematikus'? vagy foldrajzi/torténeti csoportjanak interneten
megvalositott metaintézménye, ahonnan az egyes muzeumok gyijteményei ko-
zosen, online érheték el

- Egy olyan kiallitas, amelyben nincsenek jelen mttargyak fizikai valojukban,
csak digitalis masolat vagy rekonstrukci6 formajaban,'* a digitélis interpretacios
eszkoztarat — példaul szimulacio, virtualis valosag - felvonultaté magyarazatok-
kal.

- Olyan, mtitargyak mozgatasa nélkiil utaztathato, fizikai helyhez kotott kiallitas,
ahol egy hagyoméanyos muzeumot és miitargyakat VR-szemuiveggel lehet fel-
idézni és bejarni'® — ebben az esetben a fizikai hely nem muzeumépiilet, hanem
a VR-kornyezet mtkodtetéséhez sziikséges terem.

- Olyan id8szaki kiallitas vagy egy témanak szentelt mizeum a virtualis tér-
ben, melynek targyai és egyéb emlékei'® a vildgon szétszorva talalhatok meg
tobb intézményben. Ezek digitalis masolata — a valods kiallitasok 1étrehozasakor
megszokott kutatas és kuratori munka eredményeként — kerill egy missziot,
lizenetet kozvetitd narrativ egységbe a virtualis feliileten, esetleg kisebb fizikai
utazorészleggel kiegésziilve.!”

- Eleve digitalis formaban létrehozott mttargyak fizikai'® vagy virtualis®® térben
bemutatott gytijteménye.

A fenti, teljességre torekvé felsorolas azt korvonalazza, hogy mi minden esik kiviil
a digitalis mizeum &ltalam is értett és legijabban néhany publikiciéban,?’ valamint
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Virtual Shoe Museum, hozzaférés: 2018.05.22, http: //www.virtualshoemuseum. com/.
Smithsonian National Museum of Natural History, hozzaférés: 2018.05.22, http://naturalhist
ory.si.edu/VT3/NMNH/z_NMNH—016.html.

,Digital Museum,” Natural History Museum, hozzaférés: 2018.05.22, http: //www.nhm.ac.uk/our
—science/our—work/digital—museum.html.

Digitalt Museum, hozzaférés: 2018.05.22, https://digitaltmuseum.no/.

Xinhua, ,3D Digital Exhibition Brings Sensational Archeological Finding from China to Singapore,’
People’s Daily Online, 2012. okt. 11., http: //en.people.cn/202936/7973662.html.

Molly Schuetz, ,Virtual Reality Museum Puts Rembrandt in High-Def,” Bloomberg, 2017. okt. 26.,
https://www.bloomberg.com/news/articles/2017—10—26/virtual—reality—museum—
—puts—rembrandt—in—high—def.

Virtual Museum, Museo Galileo, hozzaférés: 2018.05.22, https://catalogue.museogalileo.it
/7_ga=2.9053239.320339754.1511974246—1175795331.1511974246.

Digital Museum of Global Buddhist Cultural Heritage-projekt, Museum of Archaeology and An-
thropology, hozzaférés: 2018.05.22, http: //maa.cam.ac.uk/digital —museum—of —global—bu
ddhist—cultural—heritage/.

Dutch Digital Art Museum Almere, hozzaférés: 2018.05.22, https: //ddama.eu/.

Digital Art Museum, hozzaférés: 2018.05.22, http: //dam.org/.

Ali Hossaini and Ngaire Blankenberg, eds., Manual of Digital Museum Planning (Rowman & Little-
field Publishers, 2017).
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nemzetkozi forumon is targyalt értelmezésén.?! Ezen felfogas szerint a digitalis mu-
zeum alatt értendé minden olyan, a digitalis technologiak tarhazat kiaknazo eszkoz,
modszer, mely fizikailag 1étez6 gytjteménnyel és azok szakszerti megdrzésével, tu-
domanyos igényt feldolgozasaval és szélesen értendd oktatasi céli bemutatasaval
foglalkoz6 kulturalis 6rokség intézmények — hagyomanyos muzeumok, levéltarak —
munkajat segiti és terjeszti ki.

Eszkoz alatt konnyen hasznalhaté programozasi keretrendszereket, egy-egy fel-
adatra kifejlesztett modulokat (példaul képfeldolgozas, dinamikus mozgasszimulacio,
kibgvitett valosag), illetve specialis, egyedi céla alkalmazasokat is értiink, melyek hasz-
nalata persze nem képzelhet6 el egy vagy tobb digitalis fizikai berendezés (processzor,
szenzorok, kamera, illetve ilyeneket magukba foglal6 tablet vagy okostelefon) nélkiil.*

A muzeumok vilagaban a digitalizalt archivum, a digitalis masolatok (fotdk, 3D-
modellek) készitése, illetve eleve digitalis formaban gyjtott anyagok (példaul hang-
felvételek) tarolasa, a nyilvantartas formai és tartalmi jegyei, a restauralasban és
kutatasban hasznalatos eljarasok (példaul képalkoto technikak, rekonstrukciot és be-
azonositast segit6 szamitogépes grafikai- és mesterségesintelligencia-modszerek) tobb
évtizedes multra nyulnak vissza, ahogy a tamogatott tevékenységek is hosszu ideje a
muzeum elfogadott alapfeladatai.

A prezentacio, interpretacié és tagabb értelemben a mizeum részérél a tarsadalom
széles korei szamara nyujtando szolgaltatas azonban csak évtizedek alatt valt tevé-
kenységi koriik elfogadott, s6t kiemelt részévé.”> Raadasul e szolgaltatasok mibenléte
ma, az informacios tarsadalom és globalizaci6 koraban joval 6sszetettebb kérdés, mint
azel6tt, amikor a muvelédni vagy6 kozonség zarandoklatszertien, az ismeretszerzés
igényével nézett végig vitrinsorokban felhalmozott targyakat, falakra akasztott fest-
ményeket, betartva a ,mizeum mint a tudas szentélye” latogatasanak protokolljat.

A muzeum mint kozszolgélati intézmény megujulasa joval a digitalizacio és az
internet megjelenése el6tt megindult a tarsadalom szélesebb rétegeinek megszolitasa,
a muzeum mint intézmény demokratizalodasa érdekében.”* A gazdag szakirodalom®
és a vezeté muzeumok példaértéki praxisa — célzott tarlatvezetések, eléadasok, audio
guide-ok, gyerekeknek késziilt kiadvanyok és programok, a muzeumi gytjtemény
elemeinek megjelenése a falakon kiviil, példaul a boltban beszerezhet6 hétkoznapi tar-
gyakon — ellenére az ij szerepkor, az élethosszig tart6 tanulas megvalositasa még ma

21 The Digital Museum,” Tumblr, hozzaférés: 2018.05.22, https: //thedigitalmuseum. tumblr.com
/; Museum Digital Transformation, hozzaférés: 2018.05.22, http: //museundigitaltransforma
tion.it/.

Lasd Jasper Visser, ,Strategies for a Heritage Revival in the Digital Age,” in Companion to European
Heritage Revivals, eds. Linde Egberts and Koos Bosma (Springer International Publishing, 2014),
73-93, https://doi.org/10.1007/978—3—319—07770—3_4; Bényei Judit és Ruttkay Zsofia,
LKulturalis 6rokség kozvetitése digitalis, interaktiv technologiak segitségével,” Szocialpedagigia 1-2.
sz. (2015): 36-52.

Gail Anderson, ed., Reinventing the Museum: The Evolving Conversation on the Paradigm Shift, 2.

kiadas (Lanham, Md.: AltaMira Press, 2012).
2 e

22

23

de mar dolgoznak a frissitésén. ,Museum Definition,” International Council for Museums, hozzafé-
rés: 2018.05.22, http: //icom.museum/the—vision/museum—definition/.

Anderson, Reinventing the Museum, 191-286; Frazon Zsofia, Muzeum és kiallitas: Az djrarajzolas
terei (Budapest-Pécs: Gondolat—-PTE Kommunikacio- és Médiatudomanyi Tanszék, 2011), 177-185.

25
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is a kisérletezés terepe, ami a miifaji hatarokat, az eszkozoket és azok eredményességét
illeti.

Az Gj tarsadalmi kiildetés megvalodsitasa az informacios tarsadalom, a digitalis benn-
sziilottek koraban ujabb kérdéseket vet fel mind a potencialis kozonség elérését,
mind az ismeretatadas modjait illetéleg.?® Egyrészt utat kell taldlni a mai fiatalok-
hoz, alkalmazkodva a megvaltozott informacioszerzési, kommunikacios és szabadidés
szokasaikhoz, hogy ne sziirkiiljon el a muzeumlatogaté kozonség, és a kovetkezo
generaciok szamara relevans, altaluk is fenntartand6 intézmény legyen a muzeum.
Masrészt fel kell ismerni, hogy milyen médon lehet kiaknazni a rohamosan fejl6dé
digitalis technologiat, valamint az online elérhet6 tartalmakban rejlé lehetdségeket.

A fentiek alapjan latszik, hogy a muazeumlatogatas kiterjesztése a digitalis tech-
nologidk muzeumi alkalmazasanak legosszetettebb és a muzeum jovéje, tarsadalmi
beagyazottsaga szempontjabol legfontosabb terepe. Ez magyarazza, hogy a digitalis
muzeum szerteagazo teriiletei kozill a sajat kutatasi-fejlesztési tevékenységemben
éppen erre fokuszaltam, és a nemzetkozi gyakorlatban is e terilet all jelenleg az
érdeklédés kozéppontjaban. A tovabbiakban a digitalis muzeum emlitésekor erre a
teriiletre szoritkozom. Természetesen van atfedés a kiillonb6z6 feladatokra alkalmazott
technologiai megoldasok kozott, és maguk a feladatok is O0sszefiiggenek - példaul
egy digitalizalt és jol nyilvantartott allomany alapja lehet a kiallitotérben vagy online
hasznalhat6, az interpretaciot, oktatast célzo egyes alkalmazasoknak.

A digitalis technologiak muzeumi alkalmazasanak elvi kérdéseir6l, igy az informa-
cio6s tarsadalomban feln6vo generaciok igényeirdl és szokasairdl, a modern pedagogia
relevans téziseirdl, a részvételi muzeum mibenlétérdl, a digitalis alkalmazasok latoga-
toi funkcioirdl a falakon belil és kiviil, valamint a tervezés és megvaldsitas fazisairol,
az ehhez elengedhetetlen ujfajta interdiszciplinaris egyiittmiikodésrél és muzeumi
szerepekrdl kollégaimmal tobb alkalommal értekeztiink mar.*” Egy esettanulmanyban
pedig egyetlen alkalmazasunkat elemeztiik kritikai jelleggel, pilot latogatoi viselke-
désfelmérést és véleménykutatast is végezve.® A cikk hétralévé részében a MOME
TechLab Digitalis Muzeum alkalmazasaibol valogatva mutatom be a tamogathatd
muzeumi funkciok és technologiai megoldasok sokféleségét.

A TechLab alapitasat tobb évtizedes hazai akadémiai palyan toltott id6szak, majd
kulfoldi informatikus kutatoi és egyetemi oktatoi tevékenység el6zte meg. A hollandiai
egyetemi tevékenységem idején mar tobb projekt keretében foglalkoztam miivészeti,
muvészettorténeti teriilettel. A miiszaki iranyultsagu hollandiai University of Twente-

2% Bényei Judit és Ruttkay Zsofia, ,A mizeum megujitasa a digitalis technologiak koraban,” in Hatdrta-

lan médiakultira, szerk. Antaloczy Timea és Porczi Zsuzsanna (Budapest: Wolters Kluwer Complex
Kiado, 2015), 51-80, http://buvosvolgy.hu/dokumentum/106/antaloczy_hatartalan.pdf;
Domenico Sturabotti and Romina Surace, eds., Museum of the Future: Insights and Reflections from
10 International Museums (Roma: Mu.SA Project, 2017), http://www.project—musa.eu/wp—
—content /uploads/2017/03/MuSA—Museum—of —the—future.pdf.

Bényei és Ruttkay, ,A mizeum megujitasa,” 51-80. Bényei Judit és Ruttkay Zsofia, ,QR kod helyett
digitalis stratégia,” in Digitalis Mizeum, Mizeumi iranytd 12, szerk. Ruttkay Zséfia és German Kinga
(Budapest-Szentendre: MOKK-MOME, 2017), 57-74.

Ruttkay Zsoéfia, ,ColourMirror: Visitors Identifying with Museum Exhibits in a Playful Way,” in
Kultur und Informatik: Mixed Reality, Hg. Carsten Busch, Christian Kassung und Jiirgen Sieck
(Gliickstadt: Verlag Werner Hilschbuch, 2017), 51-65.
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n — a nemzetkozi hibrid oktatasi kisérletekhez csatlakozva — egy interdiszciplinaris
szakért6csapattal létrehoztunk CreaTe néven egy olyan alapképzést (BSc), melynek
keretében mérnoki, tervez6i, sét miivészi érdeklédési és készségli fiatalokat képeznek
arra, hogy a technolégiat humén és miivészeti teriileteken is tudjak alkalmazni.®® A
képzés — a kezdeti kételyeket megcafolva — a mai napig nagy sikerrel miikodik, és azota
szamos kulfoldi egyetemen talalni hasonld célu képzéseket. Ilyen jellegti kisérleti,
interdiszciplinaris munkat jelent a 2010-ben létrehozott TechLab is,*® mely lehetdséget
nyujt arra, hogy — oktatasi, valamint K+F-projektek keretében — a tervezék tarsadalmi
érzékenységiiket és kreativitasukat, valamint vizualis alkotoi készségeiket a digitalis
technologiak eszkoztarat kihasznalva kamatoztassak.

A Digitalis Mtizeum portféliomunkai részint egyetemi keretek kozott, részint meg-
rendelésre késziiltek. Egy részilk a MOME, valamint mas egyetemek (kezdetben az
ELTE, az utobbi hat évben a BME) programozo6 hallgatéi szamara meghirdetett (a
fent emlitett) Digitalis Muzeum cimi kurzus keretében létrejott, prototipus szintjéig
megvalositott és tobb esetben muzeumi kornyezetben egy-egy rendezvény keretében
ki is probalt projekt. A kurzus tematikaja is mutatja a szolgaltatasok tervezésének és
fejlesztésének Osszetettségét: a hallgatok projektmenedzsmenttel kapcsolatos, tarta-
lomfejlesztdi, vizualis tervezdi és programozoi feladatokat egyarant kapnak. A hallga-
toknak muzeumi kdrnyezetben egy-egy partnermuzeum problémafelvetéseire kell di-
gitalis technologiat hasznalva megoldast javasolniuk, valamint egyiitt kell miikodniik
a muzeumi szakemberekkel.’! A bemutatésra keriil projektek masik részét muzeumi
felkérésre a TechLab koré szervezédott TechLab Fellows alkotdi kollektiva tagjai
készitették, egy-egy idbszaki vagy allandoé kiallitashoz tobb interaktiv alkalmazast
fejlesztve. Néhany megrendelés pedig hallgatdi prototipus nyoman sziiletett meg,
illetve van folyamatban.

2. Esettanulmanyok: a muzeumlatogatas kiterjesztése

A tovabbiakban tobb Digitalis Muzeum-projektet mutatok be réviden. A valogatas
nem a technolégiakat, hanem az altaluk tdmogathat6é funkcidkat, az interpretacios
lehet6ségek sokféleségét reprezentalja. Az egyes projektek alkotoi, valamint tovabbi
részletek (példaul videdk) a hivatkozott online feliileten talalhatok meg. A hazai
gyakorlatrol egy frissen megjelent kiadvany ad szamot bévebben.*?

2% Ruttkay Zséfia and Ton Mouthan, ,CreaTe: A New Programme to Attract Engineers as Design

Artists,” Proceedings of 4th IEEE International Symposium on Electronic Design, Test and Applications
(Hong Kong: DELTA 2008, 2008), 23-25.
3 Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem TechLab, hozzaférés: 2018.05.22, http: //techlab.mome.hu/.
31 Ez a fajta mérnoki-informatikusi, human és miivészi készségeket igényld, valos feladat koré épiils,
a hagyomanyos egyetemi kurzusok keretein tulléps, a STEAM mozaikszéval fémjelzett képzés
egyre nagyobb figyelmet kap kiilfoldi egyetemeken is. A mi kurzusunk tobb nemzetkozi szakmai
és oktatasi forumon aratott elismerést.
German Kinga és Ruttkay Zsofia, szerk., Digitalis Mizeum, Mizeumi iranytd 12 (Budapest—
Szentendre: MOKK-MOME, 2017).
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2.1. Erzelmek, meglepetés és racsodalkozas

A muzeumi interpretacios eszkoztarban ma mar az érzelmekre iranyulé hatas is na-
gyobb szerepet kap. Az érzelmi azonosulas, a jatékos fizikai tevékenység 6rome, a
meglepetés bevonja a latogatot, felkelti az érdekl6dését, segiti az azonosulast.

2.1.1. Gondolatfijas A PIM Weores 100 kiallitasara azt a felkérést kaptuk, hogy uj-
fajta moédon hozzuk kozelebb elsésorban a fiatal latogatokat Weores Sandor koté-
szetéhez. A tizenegy interaktiv alkalmazas® legemblematikusabb darabja a ,Gondo-
latfajas” A latogatd egy allo plexilapba vésett pitypanggal talalja szemkozt magat.
Ha barmiféle instrukci6 hianyaban a gyerekkori
emlékeket felidézve és a muzeumi viselkedés
szokasos protokolljan feliilemelkedve a latogato
megfujja a pitypangot, akkor annak ejtéernyds
terméseiként betilik repiilnek egy fal felé, és
ott — a fujas intenzitasa szerint — rovidebb
vagy hosszabb verssorokka rendezédnek. Az
egyszerre megmosolyogtaté és elblivold élmény
tobb puszta jatéknal: egyrészt hangulataban a
felidézett versek emelkedett, filozofikus gondo-
lataihoz illeszkedik; masrészt megfigyeléseink
szerint a latogatd — fiatal és idésebb egyarant
— el is olvassa az altala el6évarazsolt sorokat,
amelyre hagyomanyos eszkozokkel (tipikusan: falra kiirt versekkel) sokkal kisebb az
esély.

1. 4bra. Gondolatftjas

2.1.2. Gyumoélesversek  Ugyancsak a PIM Wedres 100 kiallita-
san szerepelt és a feln6ttek korében is nagy sikert aratott™ a
,Gyumolcsversek.” Szines filcb6l készilt kitomott, nagyméretti (‘
gyumolesok hevertek egy asztalon. Ha a latogatdo kézbe 2
vett egyet, akkor az megszolalt, és a kolté egy olyan verse
valt hallhatova (ahol lehetett, Wedres Sandor sajat hangjan),
melyben az adott gytiimoélcs szerepel.

2.2. Interaktiv jatékos felfedezés

2. 4bra. Gyimolcs-

A modern pedagdgia gyakorlatat kévetve® az informéacio- .
verse

kozlés a muzeumban is torténhet jatékos modon, a latogatod
kivancsisagara és aktiv kozremiikodésére épitve.

2.2.1. Liszt utazasai A Liszt Ferenc-emlékév (Liszt 200, 2011) keretében a M{ivészetek
Palotaja szamara késziilt installacié egy zongoraszer(i butor kottaallvanyaba épitett

35 Wedres 100: A megmozdult szétar, Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem TechLab, hozzaférés: 2018.05.22,

http://techlab.mome.hu/weores100.

Papp Sandor Zsigmond, ,Gondolatfjas és verstapintas,” Népszabadsag Online, 2013. jul. 8., http:
://nol.hu/kultura/20130708—gondolatfujas_es_verstapintas—1398733.

Lasd pl. Graham Gibbs, Learning by Doing: A Guide to Teaching and Learning Methods (Geography
Discipline Network, 2001), http://gdn.glos.ac.uk/gibbs/.
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érint6képernydn azt teszi lehet6vé, hogy a latogaté maga bongéssze a ,vilag vandora”
utjat. A repiiléjaratokra emlékezteté megjelenités és a mai Google-térkép a felhasz-
naloknak természetes kozelités funkcioval egyrészt egy szempillantas alatt lathatova
teszi, hogy milyen aktivan és hova utazott Liszt Ferenc egyes idészakokban, melyek
voltak életutjanak fontos helyszinei, masrészt lehetéséget ad a kiilonféle nemzetiségi
latogatoknak, hogy felfedezzék, a hazajukban, lakohelyiikon is jart-e a mester, adott-e
ott koncertet.

2.2.3. Versfoltozé Szintén a PIM Wedres 100
kiallitasra készult, az el6z8ekhez hasonléan a té-
mahoz ill6 fizikai megjelenéssel kialakitott tech-
nologiai alkalmazas az a nagy nyitott konyv,
melyben egy-egy hidnyos Weores-vers jelenik
meg. A tobbségében allatokrdl szolo versek
esetében a margokra keriilt, ott tancol6 szavakat
a latogatonak a tenyerébe véve, 6vatosan kell
a megfeleld tres helyre beraknia, mintegy
befoltoznia a verset. A digitalis technologia
(Kinect 3Dkamera) ujszert alkalmazasaval egy
jol ismert iskolai zsanergyakorlatot (hianyz6 szavak poétlasat) fordit at az alkalmazas
olyan élménnyé, mely — a technolégianak koszonhetéen az interakcio lasstisaga révén
is — a versre iranyitja a latogato figyelmét, azzal mar-mar intim kapcsolatba hozva 6t,
mikozben a korilallok ugyantgy aktiv részesei lehetnek a torténéseknek.

3. abra. Versfoltozo6

2.2.4. Diirer mozgasban A gonci Karolyi Gaspar Muzeum Biblia
Kiallitasa®® szamara olyan installacié késziilt, mely képzémii-
vészeti abrazolasokkal illusztralva mutatja be Krisztus életutjat.
Az installacio alkotdjanak valasztasa Diirer-metszetekre esett a
vizualis, stilaris egység megérzése érdekében. A technolégia itt is
a lasst szemlélédésre és a szovegek elolvasasara késztet. A Diirer-
jelenetek enyhén megmozduld szerepléi és a kisérészovegek a
diavetités hangulatat és azok kézi, mechanikus vezérlését idézik.

4. abra. Diirer moz-
gasban 2.2.5. Zenéls képek A Szépmiivészeti Muzeum a Digitalis Mu-
zeum hallgatoitol olyan alkalmazast kért, mely a félreesé helye
miatt kevéssé latogatott németalfoldi festok képeit kiallitdo termeket teszi vonzova.
A képeken gyakran szerepel zenélé tarsasag, illetve hangszerek, igy ez a téma lett a
»2enéld képek” jatékos alkalmazas alapja.’” A latogatonak tablettel kell begytjtenie a
kiilonb6z6 hangszereket a festményekrél. Ha megtalalta a festményt, akkor a tableten
arrol szoveges és képi informaciokhoz jut, megnézheti a régi hangszerek 3D-modelljét,

% Biblia Kiallitas, Karolyi Gaspar Mizeum és Moholy-Nagy Mivészeti Egyetem TechLab, hozzaférés:

2018.05.22, http://techlab.mome.hu/bibliakiallitas.

37 Az alkalmazids a MOME 2012 &szi Digitalis Mzeum kurzusan késziilt, Sarosi Rébert (MOME),
Czibere Adam (BME) és Kényves-Téth Zsuzsanna (Liszt Ferenc Zenemtvészeti Egyetem) hallgaték
munkajaként.
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5. abra. Zenél6 képek

s6t, meghallgathatja, hogyan szoélhattak a korabeli zenék. A jaték lehetéséget ad a
hangszerek cseréjére a latogatok kozott, és azok egyuttal posztolhatok is a kozosségi
médiaban a tavol levé ismerésoknek.

2.3. Adatok és Osszefiiggések lathato és tapinthaté médon

Az interaktiv adatvizualizacié a mizeumi interpretacionak is hatékony eszkoze. Az
informaci6 megjelenhet 3D-formaban, kinyomtatva és tapinthatéan is.

2.3.1. Nyugat-topografia Az interaktiv
képernyore tervezett, egyetemi diploma-
munkaként késziilt alkalmazas® a PIM
korabbi Nyugat-kiallitasdhoz 6sszealli-
tott adatbazist jeleniti meg, teszi az
Osszefiiggéseket élvezetessé és konnyen
bongészhetévé. A koltok, irok és az
altaluk latogatott kavéhazak, azok elhe-
lyezkedése a korabeli Budapesten (képi
és szoveges dokumentacioval), tovabba
hogy ki kivel talalkozhatott, illetve egyes
személyek és a Nyugat folyoirat életének
kapcsolodasi pontjai jelenitheték meg interaktiv médon. A nagykozonségnek szant
alkalmazas szakemberek szamara is Uj szempontok szerint vizualizalja a folyoirattal
kapcsolatban korabban megallapitott tényeket.

6. abra. Nyugat-topografia

2.3.2. Verstapintd A mar korabban emlitett Wedres 100 kiallitason a ,Verstapinto”
nev( installacié*® 3D-nyomtatdval készitett hengerek kézbevételére inspiral. A henger
palastjanak feliiletén egy vers ritmikajat és zeneiségét lehetett letapogatni. Tapasz-
talataink szerint a vizualis és taktilis informacio segitett felismerni a latogato altal
valasztott recitalt vers ritmikai mintait — ezaltal egy egyébként nehéz és sokak szamara
csak az iskolai tananyagbol ismert feladat valt 6romteli felfedezd tevékenységgé.

38 Krisztina Sziics, ,Nyugat: Touch Screen Application,” hozzaférés: 2018.05.22, http://krisztina
szucs.com/my—product /nyugat—2/.

3 Weores 100: A megmozdult szétar, Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem TechLab, hozzaférés: 2018.05.22,
http://techlab.mome.hu/weores100.
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7. abra. Verstapinto

Ebben az esetben is az installaci6 tarsas élményt nyujtott nagy méretének és korbeall-
hatosaganak koszonhetben.

2.3.4. Timeline Az interaktivitas kétféle
modon terjeszti ki a hagyomanyos papir-
alapu térképes megjelenitést : egyrészt az
interaktivitas révén bevonja a latogatot,
masrészt idésavokra lesztikitve, a meg-
jelenitett informaciok (példaul kilon-
boz6 események, helyszinek, népesség
és egyéb mutatok) ki-be kapcsolasaval
informacios rétegek, csoportok kiilon-
kilon és egyiitt is lathatova valnak.
Lehet4ség van tovabba a mozgassal kap-
csolatos jelenségek, folyamatok (példaul
kereskedelem, hadseregek) megjelenité-
sére. A Magyar Nemzeti Muzeum torténeti kiallitaisa szamara a Digitalis Muzeum-
kurzus keretében a hallgatok*® ,Timeline” cimmel olyan térképet készitettek, melyen
a harom részre szakadt orszag torténelme, szerepl6i, valamint a mohacsi csata
lezajlasa valik felfedezhet6vé tobbféle osszefiiggés mentén, szoveges, képi és animalt
tartalmakban bongészve.

XVI, SZAZAD MAGYAR TORTENELEM

8. abra. Timeline

2.4. Konyvek életre keltve és kibovitve

A konyv mint az ismeretek kozlésének hagyomanyos médiuma — az esztétikai értéket
is képviseld fizikai megjelenést és a jol ismert lapozds hasznalatot megtartva — digitalis
tartalmakkal egészithet6 ki a kiterjesztett valosag (augmented reality, AR) specialis
eseteként.

40" Az alkotdcsoport tagjai mind egyetemi hallgatok: Désa Zs6fia Lengyel Anna, Rajké Krisztina, Tick
Flora (MOME); Falvai Olivér, Hornyan Gergely (BME).
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2.4.1. Enekes lapozé6 A Bajor Gizi Szinészmuzeum Kolibri 25 kiallitasara hallgatok al-
tal készitett alkalmazés*' alapjaul a kedvelt és ismert képeskdnyv, a Bors néni szolgalt,
mely dalokkal és illusztraciokkal egésziilt ki. Ha a konyv egy-egy oldalanak képét
internethez csatlakozott laptop (vagy tablet, okostelefon) kameraja elé helyezziik,
megszolal az adott lapon talalhat6é dal. Egy masik webes felilleten pedig az illuszt-
raciokkal lehet ,jatszani,” a képerny6n végrehajthatjuk azt a cselekvést, ami az egyes
dalokban szerepel.*?

2.4.2. Bikur Holim A Néprajzi Mizeum K¢ kévon cimt id6szaki kiallitasanak egyik
féltett darabja a ,Bikur Holim,” a papai onsegélyezd egylet adomanykonyve, mely
az adomanyozoknak csak a nevét tiinteti fel egy-egy kis papirzseben. A muzealis
konyv természetesen nem foghato kézbe és nem is lapozhatd, a héber nevek miatt
nehezen is lenne értelmezhet6 a latogatd szamara. Az interaktiv alkalmazas ezeken
segit: a konyvet lehet lapozni, az egyes nevekrél megtudhat6, hogy kit takar, valamint
csaladtorténetitk dokumentumai is megtekinthetok.

9. abra. Bikur Holim

2.5. A latogato megszolitasa

A hagyomanyos muzeumi szerep szerint a latogatd passziv befogadodja a felkinalt,
szakmai szerepl6k altal osszeallitott ismereteknek és értelmezésnek. Ezzel szemben
a kortars gyakorlat részvételi szerepet szan a latogatonak.”> Ennek elemi formaja az
interaktiv ismeretszerzés, melyre tobb példat hoztam a fentiekben. Ezen feliil 6szto-
noézhetd a latogato 6nalloé véleményformalasa is.

2.5.1. Keresztoltés Az interaktiv képernyén a Wedres 100 kiallitasban a latogatd a
kolté altal sugallt tobbféle olvasasi modot maga valdsithatja meg, ha a keresztoltés
szabalyai szerint hoz létre sajat szolancot a (nyomtatasban is) 4x4-es sémaban elren-
dezett szavakbol. Azt is eldontheti, hogy a létrehozott szoveg szerinte versnek minésiil-
e, azonos rangu-e a kolt6 altal javasolt olvasatokkal — ezaltal a vers mibenlétérél

41 Moholy-Nagy Mvészeti Egyetem TechLab, Enekes lapozé: Kibévitett valésag kényv gyerekeknek,
hozzéaférés: 2018.05.22, http: //techlab.mome.hu/enekeslapozo.

42 Bors néni, hozzaférés: 2018.05.22, http: //techlab.mome.hu/borsneni/.

43 Nina Simon, The Participatory Museum (Santa Cruz, California: Museum 2.0, 2010).
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elmélkedve. A latogatok altal eldallitott versek egy adatbazisban gytlnek, a kiallitas
tartalmat tehat a latogatok is alakitjak.

KERESZTOLTES

kovérm——béka tavon  hintaz
arnyék==moccan
habosm==virag  szirom

csillagm=mellettmm=fe|hGmm=fatyol

kéveér béka drnyék moccan habos virdg csillag mellett felhé fatyol szirom

10. abra. Keresztoltés

2.5.2. A szombat koszontése A K6 kovon kiallitas masik installacidja a péntek esti
csaladi vacsora szertartasat mutatja be. A latogatoknak — a csaladtagokhoz hasonléan
— helyet kell foglalniuk egy asztal koril, melyre egy animéci6é vetiil a szertartas
mozzanatait, az étkeket, valamint az aldasok szovegét megjelenitve. Itt a digitalis
alkalmazas fizikai megjelenése is a tartalomhoz illeszkedik. Tovabbi 4j elem, hogy
- amiképp a vacsorahoz is 6ssze kell gytlnie a csaladnak - a vetités is csak akkor
indul el, ha legalabb harman leiiltek az asztal koré. Ez a latszolag megszorité mikodés
éppen a vacsora tarsas jellegére hivja fel a figyelmet, és egyuttal — a vendégfogadashoz
hasonléan - résztvevok kozotti parbeszédet indukal.

11. abra. A szombat koszontése

2.6. A falakon kiviil

A muzeum falai k6zott megjelené emlékek mesterséges kornyezetben szerepelnek,
megfosztva eredeti fizikai kornyezetiiktdl vagy kontextusuktol. A kiallitas latogatasa-
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nak kiterjesztése a falakon kiviilre éppen ezt hivatott orvosolni: egytttal a mizeumba
korabban be nem tért kozoénséget ij modon éri el.*

12. abra. Hajnali haztetbk

2.6.1. Hajnali haztetok A PIM Ottlik 100 kiéllitisa szamara az egyetemi kurzuson
sziiletett 6tlet tovabbvitelével valosult meg a ,Hajnali haztet6k” cimi mobil lokativ
alkalmazas.* Ottlik Géza a ’30-as évek Budapestjén jatszodo regényének helyszineit
jarhatja be a felhasznal6, mikozben a regény szovegét hallgatja vagy olvassa. Egy-egy
helyszinre érve az irodalmi mi szévege kiegésziil korabeli fotokkal, ujsagcikkekkel,
a miliét megelevenit6 filmrészletekkel. Lehet idézeteket is kijelolni és tovabbkiildeni.
Az alkalmazashoz tobb helyszinen valés élmény is kapcsolodott, példaul egy Ottlik-
idézettel megjelolt pad. Ezaltal 6tvoz6dott a fizikai és a virtualis vilag, a mai és a hajdani
varos. A varosi sétat mind torténelemtanarok, mind kozépiskolasok vonzénak talaltak
— és inspiralonak a regény elolvasasara is.

2.6.2. Nézz koriil! A ,Nézz koriil!” weben elérhetd alkalmazas*® arra példa, hogy
az épitett kornyezet miként mutathaté be mint a kulturalis 6rokség része. A Salgo-

4 Berczi Klara és Mata Juli, ,Valos és virtualis sétak varosi terekben,” in Digitdlis Miizeum, Mzeumi
iranyt 12, szerk. Ruttkay Zsoéfia és German Kinga (Budapest-Szentendre: MOKK-MOME, 2017),
235-247.

45 Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem TechLab, Hajnali héazteték, hozzaférés: 2018.05.22, http://tec
hlab.mome.hu/hajnalihaztetok.

46 Egy elfeledett budapesti temet: Salgétarjani uti temetd, Magyar Zsidé Muzeum és Levéltar, Moholy-
Nagy Mtivészeti Egyetem TechLab, hozzaférés: 2018.05.22, http: //zsidotemeto.mome.hu/.
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tarjani utcaban talalhaté zsid6 temetd teriiletén raadasul igen nehéz a bejaras, és a
helyszinen a leromlott allapott siremlékekr6l semmilyen informécié nem érheté el.
A két vilaghaborua kozotti Budapest szellemi, kulturalis, gazdasagi és vallasi életében
jelent6s szerepet jatszo zsido csaladok, személyek siremlékeinek virtudlis bejarasat
teszi lehet6vé a ,Nézz koril!” alkalmazas. A sirokhoz csatolt szovegek és a korabeli
képek mesélik el a csaladok jelentéségét, valamint az egyes siremlékek épitészeti
értékeit.

3. Vissza- és elGretekintés

A bemutatott alkalmazasokat ugy valogattam 6ssze, hogy reprezentaljak a Digitalis
Muzeum tematikus és technologiai valtozatossagat, és az alkalmazo partnerintézmé-
nyek sokféleségét. A tanulmany lezarasaként 6sszefoglalom az altalanos tanulsagokat,
és felvazolok néhany jovébeli feladatot.

3.1. Hol és miért szerepeljen digitalis alkalmazas?

Orvendetes az a tendencia, hogy egyre tobb kulturalis 6rokségi intézmény nyit a
digitalis technologiak felé. A korabbi, nemzetkozi forumokon is megfogalmazodott
kategorikus elutasitast mara az a nézet kezdi felvaltani, miszerint korszer@i moédon
élményt adni interaktiv digitalis eszkdzok bevetésével lehet és kell is. Ez azonban talan
még tobb veszélyt rejté allaspont, mint a hagyomanyokhoz valé ragaszkodas. Ugyanis
a digitalis mizeum eszkoztaranak mindig a mizeum céljait kell szolgalnia. Ha racso-
dalkozik a latogatd egy djszer(i technologiai megoldasra, netdn a muzeumba is azért
megy el, hogy azt kiprobalhassa, akkor a technologia jatssza a {6 szerepet, és a latogato
a kinektezés vagy a VR-szemiiveg élményével tér haza, nem pedig a kozvetiteni szant
tartalom, lizenet altal megérintve. A sajat praxisunkban tobbszor eléfordult, hogy
igyekeztiink arrdl meggy6zni a kuratort vagy a muzeumi kommunikacids partnert,
hogy az altala elgondolt digitalis alkalmazasnak nem lenne kell6 létjogosultsaga. A
muzeum altal vizionalt megoldas helyett azonban gyakran izgalmasabbat és tobb célt
szolgalo lehetséget tudunk javasolni. A konceptualis tervezés fazisaban fel kell tenni
a kérdést, hogy mi olyat ad majd a digitalis alkalmazas, amely mas moédon nem
lenne elérhetd. A célokat, mint példaul az érdeklédés felkeltését, az ismeretszerzést
és a késobbi felidézést, a célkozonség sokféleségét, valamint a hasznalat kontextusat
(id6igényét, a szitkséges készségeket, maganyos vagy tarsas jellegét) mind szem el6tt
kell tartani. Jelenleg itthon (a sokszor szorité anyagi lehetéségek és id6keretek miatt)
ritkan adédik arra moéd, hogy tobb alkalmazast egyiitt, a kiallitas teljes dramaturgiai
véve tervezziink. Pedig annak is tudatos dontés eredményének kell lennie, hogy
a latogatoi utvonal mely pontjain (a mitargyak kozelében vagy hangsuilyozottan
elkiilonitetten) hasonlé vagy nagyon eltéré alkalmazasokat szeretnénk-e latni egy
kiallitasban. Ugyancsak kritikus kérdés, hogy a digitalis alkalmazasok mellett mennyi
idét tolt a latogato a mitargyakkal, eredeti dokumentumokkal. Véleményem szerint a
digitalis mizeum eszkoztaraval le lehet lassitani a muzeumlatogatast, személyre sza-
bott Gtvonalakat és ismeretszerzési szinteket, illetve kiillonb6z6 megismerési moédokat
felajanlva ra lehet venni a latogatot az elmélyedésre. Ugyanakkor egy alkalmazas,
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az ahhoz 0sszegytjtott digitalis tartalom gyakran tobb felilleten, a falakon kivill is
hasznalhat6; mas-mas célkozonséget, igy példaul a mizeumba el sem jutokat vagy
tananyag-kiegészitésként iskolasokat is meg tud szolitani.*’

3.2. Interdiszciplinaris egyiittmiikodés

A technolodgia adta lehet6ségek felismerése és kiaknazasa nehéz feladat, melyre sem
a muzeologus, sem az informatikus, sem a kreativ tervezémiivész egyedil nem képes.
A kurator vizidja az atadando tizenetrdl és a kiallitas koreografidjardl, a muzeologus
(és egyéb szakért) esetenként sok éves kutatason alapuld szakmai tudasa, a tanulasi
és interpretacios modszereket inkabb ismeré muzeumpedagogus, a gyorsan valtozo
eszkozok és technologiak vilagaban jaratos informatikus (akik maguk is szakosod-
nak, példaul adatbazisok vagy interaktiv grafikai feliilletek programozasara), a vonzd
interakciot és latvanyt, a sokszor teljesen ujfajta élményt megalmodni tud6 vizualis
muvészek osszekapcsolasa és egytittmtikodése nélkiil nem sziilethetnek igéretes mu-
zeumi alkalmazasok, melyek sikeressége a kiallitason beliili fizikai beépitésen és térbeli
elhelyezkedésen is mulik.

Egy jo alkalmazas megsziletéséhez a kreativ tervez6kboél, programozokbdl allo
csapat mellé a muzeumi szakma képviseléi — kurator, muzeologus, esetenként egy
téma szakérté kutatdja, mizeumpedagdgus, mizeumi kommunikacios szakember -
elengedhetetlenek, 6k garantaljak a tartalmak hitelességét, és hatarozzak meg az
alkalmazas tizenetét, céljat. Igen fontos hogy ki-ki a sajat teriiletét képviselje, de legyen
nyitott az Gjszerd interpretacios eszk6zok irant, és tudjon a mas teriiletrél érkezékkel
kommunikalni. A digitélis interpretacioé nemegyszer kiilon kutatast (példaul adatvizu-
alizaciohoz elegendd hiteles informacié begyujtését, feldolgozasat) igényli. Ugyancsak
az egyuttmiikodés része, hogy a tartalmakat digitalis formaban, kell6 mindségben és
jogtisztan kell rendelkezésre bocsatani. E sz(iken vett szakmai tevékenységi korokon
tal fontos lenne, hogy a tervezés és fejlesztés fazisaban is legyenek tesztek beiktatva,
amikor a megrendel6 és a célzott kozonség képviseldi visszajelezhetnek. Végiil, de
nem utols6 sorban: a dizajn, az esztétikum is fontos tényezdk. Itt nemcsak egy képer-
ny6tartalom ergonomikus megtervezésérdl van szo, hanem arrdl is, hogy milyen mas,
az ember szamara természetes interakciot tervezhetiink, akar megszokott, a kiallitas
kornyezetébe is ill6 fizikai targyakkal manipulalva, a meglep6désre, jatékossagra,
érzelmekre is szamitva.

3.3. A tudomanyossag igénye

A digitalis mizeum - mint sok interdiszciplinaris 0j teriilet - még gyerekcipékben jar
a tudomanyossagot tekintve. Ez vonatkozik mind a tudomanyos elismerés hianyos-
sagara, mind a szakmai megitélés nem meghatarozott kritériumaira. A fesztivalok,
dijak és a gyakorlatok bemutatasara fokuszalo események mellett kevés a tudomanyos
publikaciot is eredményez6 konferencia. A publikacidk jellemzben szétszorédnak a
hagyomanyos muzeumi, oktatasi, szociologiai és informatikai tudomanyos folyoira-
tokban. A szakmaisag és az eredményesség megitélése esetiinkben kiilondsen nehéz,

47 V§. Bényei és Ruttkay, ,A mizeum megtjitasa,” 51-80.
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hiszen sokszor csak rovid ideig és egy adott helyszinen megtapasztalhat6 alkalmaza-
sokrdl van szd, melyek hasznalatanak mértékét sok tényezo befolyasolja, mint példaul
a kiallitas latogatoinak az Osszetétele vagy az alkalmazas fizikai helye a kiallitasi tér-
ben.*® Noha egyes technoldgidk megjelenése a mizeumi térben énmagaban sikernek
tinhet, a probléma ennél Gsszetettebb. Az eredményesség mibenlétét a mizeumnak
kell tobbféle dimenzid (példaul helybeli és online latogatészam, ismeretek és iizenetek
kozvetitése, a mizeum megitélése) mentén meghataroznia. A legfontosabb célok, mint
az uzenetek sikeres atadasa vagy a latogato attitlidjének valtoztatasa 6nmagaban is
nehezen mérhetd, akarcsak az, hogy egy kiallitas sikere mennyiben mult a korszeri
interpretacios eszkozok bevetésén. Nehéz megbizhatd 6sszehasonlitasi alapot talal-
ni, hiszen a digitalis technologiadk olyan megoldasokat kinalnak, melyeknek nincsen
hagyomanyos parhuzamuk. A hasznalat jol mérhet6 technikai paraméterei vagy a
latogatoszam nem adnak képet arrol, hogy a hasznal6 valéban tanult-e a jatékos
interakciok soran, valtozott-e az attittidje, megérintette-e a kiallitas tizenete.

Ilyen kérdések megvalaszolasa sok empirikus vizsgalatot igényel, melynek me-
todologiaja még hianyzik. A kozeljové egyik siirgeté feladata, hogy kialakitsuk a
hosszabb tavu, interdiszciplinaris kutatasok szamara szitkséges intézményes kereteket
(példaul kovetéses K+F-projektek, PhD-munkak). Ennek szamos jelét latni mar inter-
diszciplinaris nemzeti és EU-projektek formajaban. De maguk a kulturalis 6rokségi
intézmények is hoznak létre kutatast célz6 formaciokat, egyetemekkel egyiittmikodve
vagy sajat intézményiikon belil. A felséoktatasi intézmények Uj muzeumi, illetve
kulturalis turisztikai képzéseiben is meg kell azonban jelennie a digitalis eszkoztar
hasznalatanak, hiszen a technolégia, a tarsadalmi kommunikacioés jelenségek is gyor-
san valtoznak.

Digital Museum - in the Light of the Projects of MOME TechLab

The paper discusses the use of digital technologies in museums. It in-
troduces various connotations of the concept of the digital museum. A
special focus will be placed on the potentials of enhancing the museum
visits in space and time and engaging the visitor as an active participant.
Fifteen projects of the MOME TechLab are introduced, which have been
created in an educational setting as student projects or as commissioned
works by the TechLab Fellows collective. All of them have been designed
for and in cooperation with cultural heritage institutions, representing
a broad range of topics from literature to music and fine arts. They
are clustered according to mechanisms and goals, such as surprise and
emotional involvement, playful exploration, interactive data visualization,
augmenting objects with additional information, assigning active role to
visitors to voice opinion, and offering real and virtual tours beyond the
walls of the museum. Most of the projects are demonstrated at http:
//techlab.mome.hu/en. The paper stresses the necessity of interdisci-

4 Alicja Knast, ,Multimodal Exhibitions: How to Enhance Learning and Design Quality ?”, konferencia
absztrakt, NODEM 2014 Poland, Varsava. http://repo.nodem.org/?objectI1d=335.
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plinary cooperation and the need to scholarly assess the merits of digital
installations in museums.
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