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A spontan beszéd fejlesztése az interaktiv tabla segitségével

Napjainkban egyre népszeriibb az IKT hasznalata az oktatasban, ami nem meglepd, hiszen ezek
az eszk6zok a mindennapokban is nagy szerepet jatszanak. A vilagban tapasztalt valtozasok
hatassal vannak a tanuldkra is, ezért pedagogusként érdemes megfontolni az Uj eszk6zok és
modszerek hasznalatat. A tanulmany bemutatja, miért, hogyan és mire érdemes hasznalni az
IKT-t az iskolaban, tovabba altalanos iskolasoknak szant, interaktiv tablara, valamint a diakok
sajat eszkozeire tervezett feladatokat ismertet. Ezek a feladatok észrevétleniil segitik a tanuldk
spontan beszédfejlédését, mikozben a magyar nyelv és irodalom targy tananyagat is magukban
foglaljak. Emellett konnyen beillesztheté6k a mindennapi pedagégiai gyakorlatba, és tobbségiik
a kooperacids készséget is fejleszti. Motivalé hatasuk sem elhanyagolandé, hiszen a tanulék
szivesebben dolgoznak azokon az érakon, amelyeken IKT-eszk6zoket hasznalhatnak.

Bevezetés

Anyanyelviink elsajatitasa és hasznalata életlink elengedhetetleniil fontos része. A nyelvet hasznaljuk
ahhoz, hogy egymassal kommunikaljunk, érzéseinket, igényeinket, véleménylinket kifejezziik, valamint
ahhoz is, hogy egy allasinterjun bemutassuk magunkat, vagy egy barati talalkozon apoljuk a
kapcsolatainkat. Szinte minden percben sziikségunk van ra, és az életben valé sikerességiink jelentds
része mulik azon, hogy milyen magas szinten tudjuk hasznalni. Ma, a 21. szdzadban ugyancsak
kiemelked8en fontos a szamitdgépekkel és mas technikai eszkdzdkkel valé boldogulas is. Rengeteg
adat van az interneten. Ezeket meg kell talalnunk, a talalt eredmények kozétt pedig tudnunk kell
szelektalni. Képesnek kell lennlink digitalis szovegeket olvasni, hiszen a papiralapu sajté és a kdnyvek
helyét részben atveszi a szamitdogép. Szamtalan példat lehetne még hozni arra, hogy milyen
helyzetekben van szikség a digitalis és az anyanyelvi tudasra. Mivel egyre fontosabba valnak ezek az
ismeretek, létfontossagu, hogy az iskolaban is kiemelt figyelmet kapjanak. Jelen tanulmany az
anyanyelvi és a digitalis kompetenciat el6térbe helyez8, a mindennapi iskolai tandrakba illesztheté
feladatokat mutat be.

IKT-eszk6zok az iskolaban

.Korunkban a tudas dinamizalddott, megszerzésének folyamata sziikségszerlien térben és idében
tagult” (Benedek 2013: 17). Ma a diakok azonnali és valtozatos valaszokat keresnek, ehhez pedig Uj
pedagodgiai eszkdzdkre, modszerekre van sziikség az iskoldban is. A tanarok szerepe is valtozik, Uj
technikakat kell elsajatitaniuk, tudasuknak alkalmazkodnia kell a megvaltozott vilaghoz (Gonda 2008).
Erre az atalakulas okozta igényre nyujthat megoldast az IKT-eszk6zok hasznalata a tanérakon.

Mivel az informatikai és a kommunikacids technoldgiak hasznalata nem all tavol a diakoktdl,
alkalmazasuk j6 motivaciés eszkdz lehet az iskolaban. A legtébb gyerek magabiztosan kezeli a
szamitégépet és a mobiltelefonokat, ezért biztonsadgosan érzi magat azon az éran, amelynek anyaga
ezeknek az eszkdzoknek a hasznalatara épll. Egy idealis tanéran a diakok aktivan részt vesznek a
tanitas-tanulas folyamataban, a kiilénb6z6 weboldalak, programok, alkalmazasok és digitalis jatékok
(Balogh 2017) pedig segitségikre lehetnek ebben. Ennek kdvetkeztében a tanari szerep némiképp
megvaltozik: mar nem a tudés egyediili birtokléja, hanem egyfajta iranyitd, tamogato, segit személy
lesz bel6le (Gonda 2008). Az IKT-eszk6z0k tovabbi elényei k6zé tartozik az, hogy a tanuldk az interaktiv
tablan vagy a sajat eszkozeiken olvassak a feladatokat, ezért a pedagégus végig latja 6ket, feléjik
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kommunikal, igy nem kell a tabla felé fordulnia. A feladatok pedig roppant valtozatosak lehetnek, Gjabb
és Ujabb technikakat ismerhetiink meg, és 6tvdzhetjilk 6ket a régiekkel. igy az IKT-eszkdzdk hasznalata
nem valik unalmassa a diakok szamara (Gonda 2008).

Az interaktiv tabla igen széles kdrben hasznalhatd, internethaszndlattal, kilonb6z8 szoftverekkel,
szimuldciokkal, animaciokkal, képekkel, videdkkal stb. egészitheti ki a pedagdgus tanitasi modszereit.
Ezek igy valtozatosabba, érdekesebbé, szinesebbé és nem utolsésorban interaktivabba valhatnak
(Boda 2012; Bedd—Schlotter 2008; Gonda 2008). Ez azt jelenti, hogy a diakok és a tanar kozotti
kommunikacié (és ezzel egyutt a kooperacio) folyamatossa valik. K6zds a tudasépités is, mivel a didkok
Otleteitél vezérelve a tablan Iévé tananyag akar azonnal médosithatd, egyénre szabhatd. Ezt pedig a
tanulok is elvégezhetik, kezelését hamar megtanuljak. Az interaktiv tablat hasznalé didkok szerint
elényds, hogy 6k is tudnak dolgozni rajta, szeretik, hogy latvanyos és érzékletes animaciok, képek
segitik a tanulast, illetve azt, hogy a gyorsasaga miatt jobban haladhatnak a tananyag elsajatitasaval
(Bed6-Schlotter 2008: 76—77). A didkok aktivitasat tovabb novelhetjik azzal, ha sajat készilékeiket is
hasznalniuk kell a tdblan kivetitett tartalom valtoztatasahoz.

A 2000-2010-es években vilagszerte egyre népszeriibb lett az interaktiv tabla az iskolakban.
Magyarorszagon is novekszik az igény a hasznalatara, és egyre tobb a pedagdégusoknak szant
tovabbképzés is a témaban. Kutatasok igazoljak, hogy a tablat hasznalé osztalyokban a diakok
anyanyelvi, matematikai és természettudomanyos eredményei is jelentésen javultak, az érakon
aktivabban és motivaltabban vettek részt, és figyelmik is javult (Mako 2011: 42-43).

Az interaktiv tabla népszerlisége és el6nyei tagadhatatlanok, nem art azonban évatosan hasznalni az
IKT-eszkdzoket. Az érdekes, Uj szerkezetek keltette érdeklédés hamar elmulhat, észre sem vesszik,
és a diakok a telefont nem tanulasra, hanem jatékra hasznaljak. Figyelmiket elvonja az internet
nyujtotta szamtalan lehet6ség, a tananyag helyett a mozgd, csillogé animaciodkra figyelnek az interaktiv
tablan stb. Fontos, hogy az infokommunikacios eszkdzdket mindenképpen az 6ra céljahoz kell igazitani,
el6zetes tervezés utan. Ha az 6rat IKT-eszkdzok nélkul is izgalmasan, hatasosan és eredményesen
tudjuk megtartani, akkor nem biztos, hogy szilkség van a modern eszkézodkre (Prievara 2015). Az
interaktiv tabla kockazatos is lehet: ha nem funkcionalis a hasznélata, akkor akar zavaréva is valhat a
diakok szamara (Maké 2011: 45). Elengedhetetlen tehat, hogy elsésorban mindig az 6ra pedagogiai
céljat vegylk figyelembe, ezt tartsuk szem elétt, és ne vessziink el a részletekben (Makd 2011).

Az interaktiv tablan készitett feladatokndl ajanlott rovid, értheté utasitdsokat adni, amelyek a
tevékenységet megnevezd igével kezdbdnek, és jol lathatéak. A lathatdsadg ugyancsak alapvet a
feladatok tobbi részénél is, fontos, hogy a képek ne legyenek homalyosak, a betiltipus inkabb egyszeri
és olvashato legyen, mint kulénleges, és a mérete is megfeleléen nagy legyen. A feladatok akkor fognak
j6l mikodni, ha sajat magunk is kiprébaljuk ket (Bognar 2015), ezért érdemes otthon kisérletezni. Ezen
kivul az IKT-6ra tervezéséhez szervesen hozzatartozik az is, hogy alternativ megoldast nyujtsunk arra
az esetre, ha valamilyen oknal fogva (példaul aramsziinet, nem m{kodd internet, elromlott
szamitogépes eszk6zok, az eszkdzok hianya) az eredeti ératerv nem miikddoképes.

Beszédfejlesztd IKT-feladatok az anyanyelvi és az irodaloméran

A kovetkezdkben a jelen irds olyan interaktiv tdblaval vagy egyéb IKT-eszkdzzel tervezett feladatokat
mutat be, amelyek kdnnyen hasznalhaték a mindennapi iskolai érakon, és egyszeriien atalakithatok
ugy, hogy mas tananyagok és tantargyak elsajatitasat segitsék. A feladatok leirasa kitér arra is, hogyan
és hova lehet beilleszteni 6ket az anyanyelvi és az irodalomérakba, a spontan beszéd mely résztertletei
fejleszthet6k vellk, és milyen mas kompetencidk meglétét igénylik. Fontos, hogy az Uj technikaval
tervezett 6rakat tiizetesen atgondoljuk, ezért a tervezést egy attekinté vazlat segiti, amelyet az interaktiv
tablan és a diakok eszkdzein megjelend oldalak részletes elemzése kdvet (Gonda 2008). Az interaktiv
tablara tervezett anyagok a SMART Notebook 18.0 (1) elnevezési szoftver segitségével késziltek.
A szoftver letbltése és kezelése egyszer(i és kdnnyen megtanulhatd, szamtalan beépitett elemet (képet,
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videdt, animaciodt, tevékenységet stb.) tartalmaz, az ingyenes prébaverzié 45 napig elérhetd. Ha nem
szeretnénk sajat feladatot késziteni, szamos letoltheté tananyagot talalhatunk az interneten is
(Scheuring 2013).

A spontan beszéd prozédiai elemeinek fejlesztése

A nyelv prozédiai elemei (a kdzlések szerkezetének kialakitasaban, valamint a szemantikai és
pragmatikai funkciok kiteljesedésében kdzrem(ikodd vokalis eszkdzok; Markd 2015: 14) akar teljesen
megvaltoztathatjdk a hangz6é beszéd jelentését, de szinte mindig tobbletjelentést hordoznak.
Kévetkeztethetiink bel8lik a beszél6k viszonyara, lelkidllapotara, érzelmeire, korukra, nemdukre, a
beszédhelyzet koriiiményeire stb. A kdvetkez6 feladatban ezen elemek helyes és hatasos hasznalata
jelenik meg.

Felelsz vagy mersz?

Evfolyam: 5-6. osztaly

Tantargy: magyar nyelv

A témakoér cime: A kommunikacio

A tematikus egység: A kommunikacié nem nyelvi jelei

A feladat célja: A kommunikacié nonverbalis elemeinek gyakorlasa, hatasainak tudatositasa, az
ezekkel kapcsolatos alapfogalmak elmélyitése, a spontan beszéd fejlesztése, az egylittmikodés
és a figyelem fejlesztése, a digitalis kompetencia fejlesztése.

A szikséges eszkdzok: interaktiv tabla

Didaktikai feladat: képességfejlesztés, a mar tanult ismeretek alkalmazasa, gyakorlas
Munkaforma, modszerek, eszkdzok: szébeli egyéni és paros munka, szébeli megbeszélés

A feladat menete

A feladatot a jol ismert Felelsz vagy mersz? cim jatékhoz hasonldan jatsszuk. Egyenként jonnek
a tanuldk a tablahoz, mindenki elddnti, hogy felelni vagy feladatot megoldani szeretne, majd haz
egy kartyat, és végrehajtja vagy megvalaszolja a kartyan olvasottakat. A tébbiek addig parosaval
a helylkdn gondolkodnak a helyes megfejtésen, majd kiegészitik a megoldast.

Felelsz vagy mersz?
Valassz a két lehetéség kozul!

1. abra
A Felelsz vagy mersz? cimi feladat nyitéoldala

52



Anyanyelv-pedagdgia XI. évfolyam, 2018/3.

A feladat soran egyszerre egy diak megy ki az interaktiv tablahoz, és oldja meg az éppen aktualis
kérdést. A tobbiek ekdzben figyelik az eseményeket, és parosaval probaljak meg kiegésziteni a tablanal
lévd diak megoldasat. Az els6 dian jol lathatd, hogy két gomb koézil lehet valasztani. A szabalyokat
valoszinlileg nem kell elmagyarazni a tanuldknak, hiszen egy ismert jaték mintajara épul a feladat, ez
motivaléd hatasu is lehet. Amennyiben a Felelek! gombot valasztjak, a 2. dia jelenik meg, amelyen
egymasra és egymas mellé pakolt kartyak lathatok. A legalsé kartya rogzitve van a diara, tehat ez nem
mozgathatd, ezen a kartyan olvashatok a helyes megfejtések. A kdzépsé kartyan egy, a nem nyelvi
jelekkel kapcsolatos megvalaszolandd kérdést talalunk (példaul Mit jelenthet a csend? Sorold fel a
beszéd nem nyelvi jeleit!). A tanul6 valaszat a hallgatésag kiegészitheti, majd kézésen megnézik a
tablan lathaté megoldast (3. dia).

2. abra
Letakart feladatkartyak

3. bra
A beszéd nem nyelvi jeleivel kapcsolatos kérdések és valaszok
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A valaszadas, kd6zds megbeszélés és ellenérzés utan a képen lathaté Vissza gombbal a féoldalra
kerilink, ahol a kdvetkez8 didk a Merek! lehetéséget valaszthatja. Ezen az oldalon (4. dia) a beszéd
nem nyelvi jeleihez kapcsolodd feladatokat rejtd kartyak kozil lehet valasztani (példaul Mondd el
a Tegnap elmentem Petivel moziba mondatot ugy, hogy harom kilénb6z6é elemét nyomatékositod!
Mesélj a hétvégédrdl ugy, hogy mindenki értse, nagyon unalmas volt!). A feladat lényege, hogy
tudatosuljon a diakokban az, hogy a nem nyelvi jelek kilénbdz6 jelentéssel rendelkezhetnek,
megvaltoztathatjdk a mondanivalonkat. A szamozott kartyakat és a kérdéseket természetesen vissza is
lehet tenni egymasra, igy Ujra felhasznalhatok mas jatékosoknal, de kihuzhatjuk 6ket a képernydbél is,
hogy rendezettebb legyen a tablakép. A feladat megoldasa utan Ujra kézos megbeszélés és a megoldas
megtekintése kdvetkezik, majd a Vissza gombbal ismét a kezdédiara kerulink, és indulhat a tablahoz a
kovetkezd tanuldé. Amennyiben hozzaadunk egy tanuldlistat is a feladathoz, véletlenszer( sorsolast is
beallithatunk, tehat a rendszer donti el, melyik didknak kell kdvetkezdként kartyat huznia.

4. abra
A beszéd nem nyelvi jeleivel kapcsolatos feladatok és megoldasaik

A feladattipus elénye, hogy a tanulok maguk donthetik el, hogy feladvanyt szeretnének megoldani, vagy
kérdésre szeretnének-e valaszolni, de valamilyen formaban mindenképp szdbeli megnyilatkozast kell
tennitk. Mindek6ézben az osztaly tébbi része parokban dolgozik, ez szintén er8siti a kommunikacios
kompetenciat. Azok, akik a Merek! gombot valasztjak, a beszéd olyan nem nyelvi elemeit gyakoroljak,
amelyek elsajatitasa fontos a hatékony kommunikaciéhoz.

A székincs fejlesztése

A mentalis lexikont tekintve a legfontosabb feladat a megfelel§ stilus és széhasznalat gyakoroltatasa,
hiszen az &ltaldnos iskolaban eléfordulhat, hogy a tanérdhoz nem ill6 mdédon beszélnek a diakok.
Tapasztalataink szerint a magazas is problémat jelent ebben a korosztalyban, ezért kiemelten fontos
ennek a gyakorlasa is. A kovetkezd feladatokban elsésorban e teriiletek fejlesztése figyelheté meg.

Parbeszédparbaj

Evfolyam: 5. osztaly

A tantargy: magyar nyelv

A témakodr cime: Szévegszerkesztés
A tematikus egység: A parbeszéd
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A feladat célja: A szdbeli parbeszéd gyakorlasa, a spontan beszéd komplex fejlesztése
(szupraszegmentumok, szokincs, stilus, grammatikai szerkesztettség), az egyittmiikodés és a
figyelem, a szbvegalkotasi készség, reakciokészség és a digitalis kompetencia fejlesztése.

A szikséges eszkdzok: interaktiv tébla, a didkok sajat eszkbzei (okostelefon vagy tablet)
Didaktikai feladat: képességfejlesztés

Munkaforma, moddszerek, eszk6zok: irasbeli és szébeli egyéni munka, szébeli paros munka,
kooperativ technika, szébeli megbeszélés

A feladat menete

A parbaj soran az osztalyt két csapatra osztjuk, mindkét csapatbdl kériink 1-1 énként jelentkezét.
Egy el6re megadott szituaciot fognak eljatszani parbeszédes formaban. A szituacio: két ismerds
beszélget a fogorvosi varéban. A szerepl6k hangulatokat kapnak, ezeket a tablan lathatjak. A
megadott hangulat alapjan kell valtoztatniuk a stilusukat a beszélgetés alatt. A hangulatokat a
tobbiek adjak: mindenki jelentkezzen be a feladatba, irja be a nevét, és kildjon be egy hangulatot
az ellenkezd csapat jatékosanak akkor, amikor elérkezettnek latja az id6ét. A parbeszédet utana
kdzdsen értékelik.

A feladat leirasabdl jol lathatd, hogy egyszerre ugyan csak két diak vesz részt a parbeszédben, de
annak menetét a tobbi tanuld is befolyasolja. Az interaktiv tablan lathaté képet az 5. dia mutatja.

]

oglajés

moecos hanguiat Bolondos D *

meghokkent

betegeskedo

5. abra
A Parbeszédparbajba bekiildétt hangulatok

A SMART Notebook szoftver tartalmaz beépitett tevékenységeket is, amelyekhez a diakok a sajat
eszkdzeikkel csatlakozhatnak a classlab.com weboldalon keresztul (2), igy 6k is aktiv részeseivé
valhatnak a tananyag alakitasanak. Az altaluk latott képerny6t mutatja a 6. dia.
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()} @ https //classlab.com @)

6. abra
A piros csapatnak szant hangulat bekdldése

A honlapra érve egy, az érahoz generalt kddot kell beirniuk, amely a kivetitett képernyén lathatd, majd
megadjak a neviket, és ha a tanar elinditja, a feladat mindenki szamara lathatova valik a sajat telefonjan
vagy tabletjén is. Itt kategodriat (ebben az esetben csapatot) valaszthatnak a tanuldk, majd bekuldhetik
az otleteiket. Beallithatjuk, hogy latszédjon a neve annak, aki bekild egy hangulatot, de el is lehet
rejteni ezt az informéciot (ez akkor lehet hasznos, ha j6 és rossz megoldasok is léteznek, de nem
akarjuk kdzszemlére tenni a hibas véalaszt ado tanuldk nevét).

Ha a jaték vezet6je ugy érzi, hogy valamelyik bekiildétt hangulatot nem aknaztak még ki teljesen, az
adott széra kattintva kinagyithatja, igy erre koncentralhatnak a szerepl6k. Azt is megadhatjuk elére,
hogy egy tanulé hany hangulatot kildhet be, ez az osztaly létszamatdl fuggéen ndvekedhet vagy
csokkenhet, esetleg kérhetiink csapatonként egy eszkozt, igy a diakoknak muszaj konszenzusra jutniuk
azzal kapcsolatban, hogy melyik hangulatot kiildjék be. Fontos, hogy mindenki az ellenkez6 csapatnak
kildje el, hiszen az az érdekiik, hogy megnehezitsék a masik csoport dolgat. A parbeszédek eljatszasa
utan kézdsen értékeljik a szerepldket, majd kihirdetjik a gy6ztes csapatot. A parbajt folytathatjuk, ha a
csapatokbdl mas tanuldk is véllalkoznak a jatékra, ekkor hasznos lehet a SMART Notebook szoftver
beépitett eredménytablaja, amelyen egyszeriien szamolhatjuk a csapatok pontjait.

A feladat ebben a formaban leginkabb a mentalis lexikonra épul, hiszen a helyikon 16 diakoknak
kulénbdz6 hangulatok, stilusok megnevezéseit kell el6hivniuk. A két fészerepl6 tanuld beszédkészségét
komplexebb mdédon fejleszti a jaték: a bekuldétt szavakra nagyon gyorsan kell reagalniuk, stilust kell
valtaniuk, mikdzben megtartjak a parbeszédes format, és grammatikailag helyes mondatokat alkotnak.

Szabadon alakithaté a feladat mas témakorokre, tantargyakra szabva is: nemcsak szoveget, hanem
képeket is be lehet klldeni a képerny6re, illetve barmilyen és barmennyi kategériat megadhatunk a
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bekildendd adatokra vonatkozdan. Példaul, ha a szofajokba soroldst szeretnénk gyakoroltatni,
megadhatunk fénév, melléknév, ige stb. kategodriakat (a jelen feladatban a Piros és Kék csapat
megnevezés helyett), de ugyanigy alkalmazhatjuk akar a massalhangzotorvényekre is.

Torténetmesélés képekkel

Evfolyam: 6. osztaly

Tantargy: magyar irodalom

A témakodr cime: Mondak, balladak, elbeszélé koéltemények

A tematikus egység: Arany Janos: A walesi bardok

A feladat célja: A spontan beszéd komplex fejlesztése (kllonds tekintettel a székincs bévitésére
és a szoéelbhivasra), a képazonositas, a figyelem, a reakcidkészség és a digitalis kompetencia
fejlesztése.

A szikséges eszkdzok: interaktiv tabla

Didaktikai feladat: képességfejlesztés, a tananyag bevezetése, érdeklédés felkeltése, motivalas
Munkaforma, moddszerek, eszkozok: szébeli egyéni munka, kooperativ technika, szoébeli
megbeszélés

A feladat menete

Ebben feladatban egy képekbdl dsszevagott videdt néznek meg a tanuldk, amelyet a Youtube
videdbmegosztoé oldalra toltott fel valaki. A vided Arany Janos A walesi bardok cimi balladajarol
szol. A videdt lenémitjuk, a képek alapjan prébaljak meg elmesélni a térténetet: egy diak elkezdi,
majd par perc mulva jelez a tanar, és egy masik tanuldénak kell folytatnia a narraciét. A feladat
megoldasa utan elolvassuk az eredeti balladat, és 6sszehasonlitjuk a videdban latottakkal, illetve
a diakok altal elmesélt torténettel.

A feladat soran a diakok megprobalnak egy 6sszefliggd narraciét alkotni a videdn 1athaté képek alapjan.
Fontos, hogy minden tanulé figyeljen, hiszen a tanar barmikor ledllithatia a térténetmesélést, és
felszdélithat egy masik diakot a folytatasra. Ugyanezt jatszhatjuk ugy is, hogy a tanulék csoportokba
rendez6dnek, és okostelefonrdl vagy tabletr6l nézik a vide6t (mindenképp hang nélkil), majd
egymasnak adjak at a szot.

Ez a jaték jo kiindulasi alap a ballada értelmezéséhez, késébb elkészithetik a didkok a sajat videdjukat
is. A spontan beszéd mellett a kritikus hozzaallast is fejleszthetjik vele, hiszen a videdban szamos
pontatlansagot fedezhetlnk fel. Itt felhivhatjuk arra is a figyelmet, hogy fontos az interneten talalt
informé&ciok szelektalasa és hitelességik ellenérzése. Ha a diakoknak megtetszik a feladat, a késébb
tanult miveknél is hasonléan jarhatunk el: egy tanulé elére elolvassa és értelmezi a miivet, video6t készit
beléle (példaul a Wevideo oldalan [3]), a tdbbieknek pedig ehhez a feladathoz hasonléan egy k6zdos
torténetet kell kitalalniuk. A videokat értékelhetjiuk az alapjan, hogy mennyire megfelel6 képeket
valogattak a diakok, a kitalalt térténeteket pedig hasonlitsuk dssze az eredeti mlvekkel. Valészinlleg
nagy kulénbségeket talalunk, az igy kialakult humoros narracidék pedig j6 bevezetései lehetnek a
miértelmezéseknek.

Ha a diakok reakcioideje megfeleld, és a narraciéo mar tul konnyil feladat a szamukra, keresstlink olyan
film- vagy szindarabrészleteket, amelyekben parbeszédek vannak, némitsuk le 6ket, és kérjuk meg a
didkokat, hogy szinkronizaljak ujra a jeleneteket.

A SMART Notebook program elénye, hogy beépitett Youtube-keresével rendelkezik, tehat nem kell az
6ran hosszu perceket varnunk arra, hogy betéltson a videdbmegosztoé oldal, valamint igy a vetitett diak
stilusa is egységes lehet. A kivetitett videdt mindenki jol Iatja, igy a tanuldk barmikor tudjak folytatni a
torténet elmesélését. A 7. dia mutatja A walesi bardok ihlette video részleteit.
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Mesélj el egy torténetet a videdban latott képek Mesélj el egy torténetet a videdban latott képek
alapjan! alapjan!

Meselj el egy torténetet a videoban lalott kepek  Mesél el egy térténetet a videdban latott képek
alapjan! alapjan’

'
N

\_//

7. abra
A walesi bardok ihlette video részletei (4)

Pletyka

Evfolyam: 7. osztaly

Tantargy: magyar irodalom

A témakor cime: Novellak, anekdotak

A tematikus egység: Mikszath Kalman: A néhai barany

A feladat célja: A spontan beszéd komplex fejlesztése (stilus, megfelelé szohasznalat, parbeszéd
gyakorlasa), a szbvegértési készség és a digitalis kompetencia fejlesztése.

A sziikséges eszkdzdk: interaktiv tabla, a diakok sajat eszkdzei (okostelefon vagy tablet)
Didaktikai feladat: képességfejlesztés, ismétlés

Munkaforma, modszerek, eszkdzok: irasbeli egyéni munka, szoébeli csoportmunka, kézds
megbeszélés

A feladat menete

A feladat megoldasahoz csatlakozni kell a classlab.com oldalhoz (2). Itt mindenki talal egy kartyat
a sajat nevével: ezt felforditjak. A tanulok egy-egy szereplét kaptanak A néhai barany cimi
novelldbdl. Visszaemlékeznek, utdnanéznek, miket csinalt és mondott, hogyan beszélt a kapott
karakter, majd elkezdjik a pletykat. A tanuldk a falu népe, megbeszélik, mit hallottak, lattak, mi
tortént Cukri barannyal. Nem arulhatjak el a neviiket, a tdbbiek megérobaljak kitalalni, ki melyik
szerepl6t kapta.
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. Balg
Fruzs JRIKrisZ Agan%

8. abra
Leforditott szerepl6kartyak

A diakok a 8. diat latjak a sajat eszkozeiken. Mindenki felforditja a sajat kartyajat, kap egy szereplét, és
megprébal annak megfeleléen viselkedni és beszélni. A diakok hasznalhatjak a novellat, de fontos, hogy
a sajat szavaikkal fogalmazzak meg a mondanivaléjukat. Ne olvassanak fel a mibél, de mégis a
karakternek megfeleld legyen a széhasznalatuk és a stilusuk. Miutan megbeszélték a torténteket,
prébaljak meg kitalalni, ki melyik szerepl6t kaphatta, értékeljék egymas kommunikaciojat. A digitalis
tablan felfedhetjik az 6sszes alteregét (9. dia).

: . . Balé Maocsik
Krisz Ricsi Borcsa| |Gydrgy

.Balé Cadiéné ‘ Sés
Agnes sL5Z0NYOM Pél

9. abra
Az alteregok felfedése

A feladatot mas miivek szereplGivel is ki lehet probalni, ha pedig tdbb Mikszath-novellat olvas az osztaly
(és nagyobb Iétszamu), kombinalni is lehet 6ket, mivel a szereplék kisebb-nagyobb szerepekben vissza-
visszatérnek A jé palécok cimi novellaskdtetben.

A pletyka el6készitésekor uUgyeljink a differencialasra: azoknak a diakoknak, akik félénkek, nem
szivesen szélalnak meg, olyan szerepl6ket adjunk, akik keveset beszélnek, mig az a tanuld, aki szeret
eléadni, kapjon f6szerepet. A novellabdl nagyon sok minden kiderll a karakterekrél (példaul Mocsik
Gyorgy ,nagyitald” volt), igy a nonverbalis kommunikaciét (példaul csuklas) is batran hasznalhatjak a
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didkok. Batoritsuk 6ket arra is, hogy taléljanak ki uj torténetszalakat, el6zményeket, jésoljanak, hiszen
ezzel is fejlédik a szovegalkotasi és -értési készséguk.

A diakon lathato kartyak szintén a SMART Notebook szoftver beépitett elemei, amelyeket konnyen
testre szabhatunk. Szerepl6k és nevek helyett barmilyen kérdést és megolddst megadhatunk,
amelyeket a diakok a tadblanal vagy a sajat eszkdzeiken fordithatnak fel.

A spontan beszéd grammatikai szerkesztettségének a fejlesztése

Az altalanos iskolasok kommunikacidja grammatikai szempontbdl egyre komplexebbé valik, ezt pedig
kulénbdzé szdbeli miifajok gyakoroltatasaval segithetjik eld.

Egyetértesz?

Evfolyam: 5. osztaly

Tantargy: magyar irodalom

A tematikus egység: Mesék

A témakor cime: Pet6fi Sandor: Janos vitéz

A feladat célja: A spontan beszéd komplex fejlesztése (stilus, megfeleld szoéhasznalat,
parbeszéd) kilonods tekintettel a vita mint miifaj megismerésére és szabalyainak a gyakorlasara,
valamint az ehhez szilikséges, grammatikai szempontbdl dsszetett mondatok alkalmazasara, a
szbvegértési készség és a digitalis kompetencia fejlesztése, az erkolcsi fejlédés elésegitése.

A sziikséges eszkdzok: interaktiv tabla, a diakok sajat eszkdzei (okostelefon vagy tablet)
Didaktikai feladat: képességfejlesztés, Uj ismeret bevezetése

Munkaforma, modszerek, eszkozok: irasbeli egyéni munka, szébeli csoportmunka, kdzos
megbeszélés

A feladat menete

A feladatot szavazassal inditjuk. Elolvastuk a Janos vitéz 6. részét, megtudtuk, hogy mi tortént a
zsivanytanyan. A tanuldk a sajat eszkbzeiten szavaznak: Egyetértetek-e azzal, hogy Jancsi
felgyujtotta a betyarokat és a kincset? Egyel6re ne beszéljétek meg, mire szavaztok! A tablan
diagram mutatja a szavazas eredményét. 1-1 nagy csoportot alkot a két oldal, és megbeszélik
k6zbsen, miért dontbttetek az igen vagy a nem valasz mellett. Megindokoljak a dontéseket, majd
pontokba gydjtik az érveiket. Ha készen vannak, meghallgatjak mindkét oldal véleményét, majd
reagalhatnak egymas érveire.

Eredmények - Atanulok %-a )0

10. abra
A szavazas eredménye (5)
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A 10. dian lathato a feladat alapjaul szolgalé kérdés, amelyet a diakoknak a sajat tabletjikon vagy
mobiltelefonjukon kell megvalaszolniuk. A kérdés az interaktiv tablan is megjelenik, valamint azt is
lathatjuk, hogyan alakult a szavazas: szazalékos eredményeket add koér- vagy oszlopdiagram
segitségével tehetjik latvanyosabba a tablaképet.

Az interaktiv tablaval 6sszekapcsolt szavazas szintén a SMART Notebook szoftver beépitett eleme,
amelyhez ugyancsak a classlab.com oldalon keresztll lehet csatlakozni. Ez a médszer abban segitheti
a tanuldkat, hogy 6nall6é déntést hozzanak egy-egy kérdésben. Az alsébb osztalyokban jellemzd, hogy
egy diak csak azért csatlakozik bizonyos csoporthoz, mert a baratja vagy a baratndje is oda tartozik. A
fenti médszerrel nem befolyasolhatjak egymas déntését, hiszen a szavazas cséndben, az eszk6zokon
folyik, és sokkal hitelesebb képet kaphatunk az osztaly véleményérél. A beépitett elem nemcsak
szavazorendszerként miikddik, hanem feleletvalasztos ellenérzésként is hasznalhato.

A csoportalakitas utan a tanulék k6z6s megbeszéléssel érveket gyljtenek a dontésik mellett, majd az
osztaly szembesiti a két véleményt a 11. dian lathaté tablazatban.

Jancsi helyesen cselekedett.

Ervek mellette Ervek ellene

Beosilstontt vy, |A Pfilomirgy bin..

11. abra
Ervek az allitas mellett és ellen

Mivel ebben a korban a diakok még nem tanultak a vita mifajat, ezért valédi disputat nehezen lehetne
kialakitani. Inkabb a kés&bbi, szabalyozott vitak el6készitésében lehet hasznos a feladat: az érveket és
a véleményeket meghallgatjuk, gondolkodasra batoritjuk a diakokat. Fontos, hogy 6sztén6zzik Sket az
igényes beszédre: gondolataikat logikailag és grammatikailag helyes Osszetett mondatokban
fogalmazzak meg, széhasznalatuk és stilusuk is illeszkedjen a beszédhelyzethez. A csoportokbdl egy-
egy tanulé menjen a tablahoz, és gyljtse 6ssze az elhangzo érveket.

Szintagmafelhé

Evfolyam: 7. osztaly

Tantargy: magyar nyelv

A témakodr cime: A szészerkezetek

A tematikus egyseég: A szdszerkezetek
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A feladat célja: A spontan beszéd grammatikai szerkesztettségének a fejlesztése, kiilénos
tekintettel a szoszerkezetek hasznalatara, a vizudlis és a nyelvi figyelem és differencialas
fejlesztése, a digitalis kompetencia fejlesztése.

A szikséges eszkdzok: interaktiv tébla

Didaktikai feladat: képességdfejlesztés, a mar tanult ismeretek alkalmazasa

Munkaforma, modszerek, eszk0zOk: szobeli paros munka, kooperativ technika, kozos
megbeszélés

A feladat menete
A tanuldék parokban dolgoznak: egyikéjik szdszerkezeteket alkot a széfelhdében talalhaté
szavakbodl, a masik pedig mondatba foglalja az igy keletkezett szintagmakat!

A didkok parosaval dolgoznak, a 12. dian lathaté szofelhd (6) szavaibdl kell 6nalléan birtokos
Osszerakniuk, majd ezeket mondatba foglalniuk. A szerepeket felcserélhetjik a feladat kdzben. A
szofelhd segiti a tanuldkat a vizualis és a nyelvi differencialasban, és mivel a szavakat kiragadtuk az
eredeti kontextusukbdl, a torténet kevésbé befolyasolja a diakokat a mondatalkotasban. A feladat soran
rogzlilnek a szintagmak hasznalatanak a szabalyai, amelyeket példamondatokon bemutatva a tablan is
érdemes feltlintetni.

A SMART Notebook szoftver fellletére egyszeriien lehet beilleszteni a letoltott széfelhét, amely igy az
egész osztaly szamara nyomtatas nélkil lathatéva valik. Az oldalon készitett abrakat egyéb szdkeresd
vagy szovegalkoto feladatokhoz is fel lehet hasznalni.
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12. ébra
Szintagmafelhé (7)

Jozsef Attila-podcast

Evfolyam: 7. osztaly

Tantargy: magyar nyelv és irodalom

A témakor cime: Konyv- és kdnyvtarhasznalat, Versek

A tematikus egység: Anyaggyijtés az interneten, Jozsef Attila koltészete

A feladat célja: A szdvegalkotasi készség fejlesztése, a félspontan beszéd komplex fejlesztése
és a digitalis kompetencia fejlesztése, a tanult ismeretek dsszefoglalasa.
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A szikséges eszkdzok: a diakok sajat eszkdzei (okostelefon vagy tablet), interaktiv tabla
Didaktikai feladat: képességfejlesztés, a mar tanult ismeretek alkalmazasa és 6sszefoglalasa
Munkaforma, modszerek, eszkdzok: csoportos kutatbmunka, szébeli csoportmunka

A feladat menete

A tanuldk a telefonjukon utananéznek, hogy mit jelent a podcast kifejezés! Csoportokban
dolgoznak. (Podcast: offline médon is hallgathaté hanganyag, misor [8].) Ezutan &k is készitenek
egyet, témaként az egyik tanult Jozsef Attila-mivet kell valasztani, a hossza minimum 5 perc
legyen. A videdban minden csapattagnak meg kell szélalnia. A széveghez vazlatot is irnak!

Onallé kutatdbmunkat igényel a feladat, amelyben a magyar nyelv és irodalom tantargy integracioja
valosul meg. Egy irodalmi témat dolgoznak fel parokban ugy, hogy az anyanyelvi 6ran tanult internetes
informacioszerzés lehetéségeit is gyakoroljak. A feladatra érdemes lehet toébb tandrat is szanni, esetleg
otthoni projektmunkaként feladni. A végeredmény egy olyan tematikusan 0Osszefliggd
podcastgyljtemény lesz, amely barmikor Gjrahallgathatd 6sszefoglalast biztosit Jozsef Attila verseirdl.

Miutan a diakok megtalaltak a mifaj jelentését, 6k is kbnnyedén készithetnek hanganyagot akar a sajat
telefonjukon is. Fontos, hogy a miisor rogzitését alapos felkésziilés el6zze meg, irjanak vazlatot, osszak
fel a feladatokat. Mivel hasznalhatnak jegyzetet a podcast készitésénél, a diakok a félspontan beszédet
gyakoroljak. Hivjuk fel a tanulok figyelmét arra, hogy térekedjenek a tanult ismereteket és sajat
gondolataikat is megjeleniteni a miisorban, és igyekezzenek 6sszefliggd, jol megszerkesztett szobeli
szbveget alkotni.

Amikor az alkotasok elkésziltek, érdemes 6sszehasonlitast is végezni. A SMART Notebook szoftverbe
beilleszthetjik a videdkat vagy a hanganyagokat, igy akar a tandéran kdzosen is elemezhetjik Oket,
mikdzben a tablan jegyzeteket flizhetliink hozzajuk. A podcast vagy radidmisor készitése mas
témakoroknél is hasznos lehet, hiszen a diakok sajat projektmunka keretein belll foglaljak 6ssze a
tanultakat.

Osszegzés

A tanulmanyban bemutatott feladatok a digitalis és az anyanyelvi kompetenciat egyszerre fejlesztik,
barmely tantargyra és témakorre szabhatdk, hasznalatukat didkok és tanarok is kdnnyen elsajatithatjak.
A magyar nyelv és irodalom targy tananyagéabdl minden felsé tagozatos évfolyam szdméra készilt egy-
egy jatékos feladat. Ezek magyar nyelvbdl a kommunikacié nem nyelvi elemei, a parbeszéd, a vita, a
szOszerkezetek és az anyaggyljtés az interneten témakoroket érintették. Irodalombdl Petéfi
Sandor Janos vitézéhez, Mikszath Kalman A j6 palécok cim(i novellaskotetéhez, valamint Jozsef Attila
életmlivéhez kapcsolédott egy-egy tevékenység. A spontadn beszéd fejlesztésének csaknem minden
teriiletére kiterjed6 feladatok kdnnyen illesztheték a mindennapi pedagdégiai gyakorlatba, a grammatikai
szerkesztettség, a szokincs, a széelbhivas és a prozodiai elemek hasznalatanak a gyakorlasa mellett a
diakok nyelvi tudatossaga és figyelme is fejlédik. A feladatok tobbsége a kooperacids készséget is
fejleszti. Motivalé hatasa sem elhanyagolandé: a tanuldk szivesebben dolgoznak azokon az érakon,
amelyeken IKT-eszk6zoket hasznalhatnak.
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Olah, Frida
The development of spontaneous speech with the help of an interactive whiteboard

Today ICT is getting more and more popular in education. This is not surprising as ICT devices
play a major role in everyday life. Changes in the world have an effect on students as well,
therefore, teachers should consider using new tools and methods. This study introduces why,
how and for what to use ICT at school and it introduces exercises with the interactive whiteboard
as well as exercises for students’ own devices. These exercises help students’ speech
development unnoticed, while they also include the learning materials of Hungarian language
and literature. Besides, they are easy to build into everyday teaching practice and most of them
develop cooperation skills, too. Their motivating effect cannot be ignored either, as students
participate most in lessons where ICT devices are used.
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