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A wiurzburgi fonoldégiai tudatossag tréningprogram multimédias verziéja (WuT).
A phonologische-bewusstheit.de cimii honlap

A phonologische-bewusstheit.de oldal a WUT, illetve a Betli-hang 6sszekétés nyelvi program (BLT) kiilonb6z6
verzibit — pontosabban a programok gyakorlépéldait és a révid demokat — tartalmazza. Ezek kdzul valamelyiket
kivalasztva multimédias jatékokat nézhetink.

A WUT tréningprogram hat gyakorlatbol all, amelyek egymasra épiilnek. Ezek a feladatok kezdetben
munkaflizetben jelentek meg, az abban talalhaté feladatok nagy részét Ultették at a multimédias verzidba.
A jatékok arra torekednek, hogy az iskola el6tt allé gyerekek betekintést nyerjenek a hangstrukturaba a beszélt
nyelv kdzvetitésével. Nekik még nagyon nehéz, hogy kis nyelvi egységeket, mint példaul a maganhangzdkat
vagy a massalhangzoékat a beszélt nyelvben felismerjenek. Az iskolaban tjdonsagként tanuljak meg, hogy ezek
az egységek mas egysegekkel 6sszekdtve szavakka formalddnak, pedig fontos lenne, hogy iskolakezdésre
mar tisztdban legyenek ezzel.

Az el6térben az akusztikai diszkriminacio, illetve a szdbeli szegmensek (azaz szavak, rimek, szétagok és
hangok) absztrakcioja all. Ennek célja az elérehaladashoz sziikséges fonolégiai tudatossag készségének
el6émozditasa, nem az iras- és az olvasastanulas. Fontos, hogy itt a gyerekeknek nem szikséges olvasniuk
vagy irniuk, hanem a hangzas és az ahhoz tartozo beti 6sszefliggését kell felismernilk. Ha ezt jol fejlesztjik,
ezzel felkészithetjik a diakokat az olvasas- és irastanulasra.

A programot sok képpel, mozgathato és énekes jatékokkal nagyon jatékosra tervezték, és nemcsak a hangok
vilagaba nyujt betekintést, hanem a gyerekek megtapasztalhatjak a nyelvvel valé foglalkozas 6romét is.

A tréningprogram multimédias valtozata egyedulallo, a (rizikd)gyerekek szamara lett kifejlesztve; és a
csoportos tréning segitségével vagy akar egyedul is hasznalhatd. A jatékok neveit a multimédias verzidban
megtartottak, és gyerekek segitségével dolgoztak ki. A program minden olyan kisgyereknek ajanlatos, akinek
a fonolégiai tudatossaggal nehézségei vannak. Nekik kiléndsen fontos, hogy ezeket a hidnyossagokat az
iskolaba Iépve (vagy még azt megel6z&en) enyhithessék.

Az ugynevezett ,figyel6éjatékok” csoportja kilenc jatékbdl all. Ezeknél a feladatoknal a gyerekeknek
kezdetben zajokra kell figyelni, majd hangokra, azaz a késébbiekben azt kell gyakorolniuk, hogy pontosan
érzékeljék a kimondott szavakat.

A Szoparok nev( feladatban Hanno — a hércsdg, akivel a jatékok folyaman végig talalkozhatunk — két szét
mond, és azt varja a gyerekektdl, hogy jelezzék vissza, melyik szépar hangzott teljesen ugyanugy, melyik
masként. Egy hlvelykujjra kell kattintani (felfelé vagy lefelé mutatd). Ha rossz a valasz, Hanno elmondja még
egyszer a szopart (1. kép).
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1. kép
Széparok

Figyelni kell, hogy a gyerekek ne csak tippeljenek a valaszadaskor, hanem 6sszpontositsanak. Kérjuik meg
Oket arra, hogy kattintsanak Ujra a horcsodgre, hogy az ismételje el az adott szépart. Kimondathatjuk a
gyerekekkel is a szavakat, mielétt dontenek. Hogyha a gyerek nem jén ra a kilénbségre, akkor mondhatunk
révidebb mondatokat, amelyekkel jelezzik az eltéréseket. Példaul A kislany énekel, a hajo siillyed (singt—
sinkt). A feladat ismétlésénél mar meg lehet kérdezni a gyerekektdl, hogy miben kllénbdznek a szavak.
Néhany példa a széparokra: Puppe — Puppe; Rahm — Raum; Lied — Lied; singen — sinken; aber — oder;
Kirsche — Kirche.

A rimes feladatok (6sszesen tiz jaték) arra iranyulnak, hogy tudatosuljon a gyerekekben, hogy a kimondott
szonak nemcsak jelentése, hanem formaja is van. Ezekben a jatékokban a szé hangzasara kell figyelni.
Rimparokat kell talalni, kiegésziteni vagy csak egy részét megtalalni. Az egyik feladatban allatnevekre kell
megfeleld rimet faragni. Hanno mond egy befejezetlen rimet, és a gyerekeknek meg kell prébalniuk befejezni,
kiegésziteni. Lilire, a mdkusra kell kattintani, 6 mondja meg a valaszt. Mindegy, hogy milyen szét hasznal a
gyerek, a lényeg hogy rimeljen. Fontos, hogy a gyerekekkel ki kell mondatni az egész mondatot, nem csak
a rimet. A jatékban elhangzo rimparok kdzil kettd: Eine Katze hat 'ne... Tatze ('A cicanak van... mancsa’). Ein
Hund ist niemals... bunt ("Egy kutya sosem... szines’).

A mondatok és szavak elnevezés(, nyolc jatékbdl allo részben azt tanuljak a gyerekek, hogy az a hosszu
.valami”, amit kimondunk, kisebb részekbdl all. A mondat és a sz6 fogalmanak bevezetése utan mondatokat
kell befejeznilik egy hallott sz6 alapjan, vagy a sz6 hosszat kell megitélnitk, és a szavakbol hosszabb szavakat
kell létrehozniuk. A példafeladatban megjelenik egy kép, és Hanno mond hozza egy mondatot. A kép alatt 6t
fehér kocka talalhatd. Minden elhangzott mondat utan jeldlni kell a kockakra kattintva, hogy hany szé szerepelt
benne. Itt lehet korrigalni is a valaszokat: ha kétszer kattintunk a kockakra, akkor azok visszafehérednek.
Ha a kérddjelre kattintunk, megtudjuk a helyes valaszt, az egérrel pedig tovabbmehetink (2. kép). Ennél a
feladatnal is fontos, hogy a gyerekek maguk is kimondjak a mondatot, és ne csak véletlen(l talaljak el. Ezeknél
a feladattipusoknal arra kell figyelni, hogy a sz6 jelentsen is valamit. A gyerek szamara példaul vilagosnak
kell lennie, hogy a Taube (‘galamb’) nem lehet két sz6, mert a -be 6nmagaban nem jelent semmit. Osszetett
szavaknal, példaul a Fulball szénal, pedig azt kell tudnia, hogy a tagoknak kulon-kulon is jelentésuk van.
A példamondatok kdzil néhany: Linda hat groBen Hunger — Peter sitzt — Anna l&uft Rollschuh.
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2. kép
Mondatok és szavak

A hétjatékbol allo szétagos feladatokban a gyerekek tapasztalatot szereznek arrél, hogy a szavak szoétagokbol
allnak, és forditva: a szbétagokat Osszerakva szavakat kapunk. Szavak szétszedésérdl és 6sszerakasarol
szolnak a gyakorlatok. llyen jatékokat szamtalan mas modon, szamitégép nélkll is lehet jatszani. EI&szor
szotagolva halljak a gyerekek a szavakat, és nekik kell 6sszerakniuk egésszé. Ha ezzel készen vannak, a
kérdéjelre kattintva ellendrizhetik valaszaikat, és Hanno kimondja egyben a szét, majd képet is mutat hozza.
Példaul: Ha-se — Hase — kép a nyulrdl (3. kép).

3. kép
Szoétagold

A kezddhangok elnevezési rész nyolc jatékbdl all, amelyek a nyelv legkisebb egységeibe, a beszédhangok,
fonémak vilagaba vezetnek be. A kezd6hang a sz6 els6é hangja. A kiilénb6z6 feladatokban azt kell kitalalni,
melyik ez a hang. Egy masik feladatban pedig a sz6 végén allé hangra kell figyelnitik. Hanno egy szét mond, és
képet mutat hozza. A gyerekeknek el8szér meg kell neveznitk a kezd6hangot, majd a kérdéjelre kattintaniuk.
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Ezutan Hanno kiejti az adott hangot, és a gyerekeknek ezt 6ssze kell hasonlitaniuk a sajat kiejtéstkkel.
A hdrcsdg még egyszer elmondja a helyes valaszt, ha a kérdgjelre kattintunk. Ha a gyereknek nehézsége
akad a szoéval, a kezdéhang felismerésével, akkor Ujra ki lehet mondatni az adott szo6t.

A 15 jatékbdl allo hangzas elnevezési résznél egy szoéra kell koncentralni. Ebben a részben a hang-
vagy fonémaelemzés jatéka kdvetkezik, a szavakat kell kilénallé hangokra bontani. Az utolsé jatékban a
gyerekeknek figyelembe kell vennilk a szavak hangzasat, észre kell vennilik a kdztlk [évé eltéréseket. Hanno
kimond egy rovid szét, és két képet mutat hozza (4. kép). A gyerekeknek ki kell talalniuk a szét, és hangosan
kimondani. Arra a képre kell kattintaniuk, amelyik a helyes. Példaul: a Hase — Nase esetében N hangot
hallunk, tehat a Nase a helyes. Ha a rosszra kattint a gyerek, még egyszer meg kell hallgatnia a szét.

4. kép
Hangzo6 szavak

A program igen hasznos, és nem mellékesen, a gyerekek nem érzik megterhel6nek vagy kényszernek ezt
hasznalni, hiszen a szamitégépen lehet gyakorolni. (Az ilyen tipusu fejlesztéseket azonban tulzasba se
szabad vinni.) Az egyszer(ibb feladatokat szamitdégép nélkil is lehet gyakorolni, ha mar kelléen ismerjik a
mintajatékok rendszerét.

Egyszer( észrevenni, ha a gyereknek nagy problémai vannak a kdnnyebb feladatokkal, és igy felfedezhet6k
esetleg a komolyabb bajok is. Mindenképpen hasznos, hogy még az iskolaba valé bekerilés el6tt
megismerkedjenek a gyerekek a hangokkal és a betlikkel; ezekkel a fogalmakkal ne az iskolaban talalkozzanak
el6szor. Egy magyar valtozat kifejlesztése is célravezetd lenne.

Molnar, Zsuzsa: The Multimedia Version of the Wiirzburg Phonological Awareness Training
Program (WUT). The Website: phonologische-bewusstheit.de
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