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Szanté Gabor

Mit féztél a vegykonyhadban?

A tanulmany az interaktiv tablaval kapcsolatos ismereteket boviti. Ertelmezi az interaktivitas
fogalmat, hangsulyt helyezve a tanul6 és a szamitogép egyiittmiikodésére. Az uj tanari szerep
kivanalmaként emliti meg a szokasosnal magasabb szintli IKT-ismereteket; az algoritmizalasi
érzékenységet, a rendelkezésre all6 tabla szoftverének mélyrehaté ismeretét, valamint a
halézatos megosztas és az egyiittmiikodés képességét. Az interaktiv tabla szerepét interfészként
értelmezve szdl a korszerii elektronikus tanulasi kornyezet kivanalmairél és megvalésitasanak
lehet6ségérdl. A szoftverhasznalat kapcsan harom gyakori technikat emlit, amelynek gyakorlati
alkalmazasa a csatolt allomanyban meg is tekintheté. A cikk tovabbi része a massalhangzék
egymasra hatasanak torvényszeriiségeit feldolgozé6 tananyag leirasat tartalmazza.

A massalhangzok egymasra hatasanak feldolgozasa interaktiv tabla segitségével

Bevezetés

Az Anyanyelv-pedagdgia cimi folyodirat oldalain mar tébbszdr volt sz6 az anyanyelv-pedagdgia megujulasaral,
tobbek kozott az interaktiv tabla mibenlétérdl, felhasznalasi lehetéségeirél (Csakberényiné 2008; Gonda
2011). Az alabbiakban néhany kiegészitést szeretnék flizni a mar leirtakhoz. Megkozelitésemben a hangsulyt
a technikai-gyakorlati megvalositasra helyezem, kevésbé foglalkozom az adott tananyag elméleti oldalaval.
Ugy vélem ugyanis, hogy a technikai részletek felvillantasaval a magyartanarok kézvetleniil hasznalhaté
ismeretek birtokéba kerllhetnek.

Az interaktivitas fogalmarol

Bed6 Andrea és Schlotter Judit (2008: 23) kdnyviikben kiemelik, hogy az 6ran nem a tablaé a f6szerep, amely
el6tt allva a tanar el6adast tart. Nem szabad tehat az interaktiv tablat ,elektronikus vetitévaszonna” lefokozni,
amelyen képeket, animacidkat mutatunk be tanitvanyainknak mindenfajta tanuldi beavatkozas, 6nallé tanuldi
tevékenység nélkidl. A hangsulyt arra kell helyezni, hogy a tablahoz tartozé szoftverrel olyan feladatokat
generaljunk, amelyekkel a tanulé vagy a tanuldk csoportjai a tartés és adaptiv valtozas folyamatan mennek
keresztul. Feladatunk tehat nemcsak az adott tananyag itemekre valo felbontasa, de annak végiggondolasa
is, hogy milyen formaban, milyen médiumot valasztva jelenjen meg az adott tananyagelem. Azt is fontos szem
el6tt tartani, hogy az adott tablaszoftver adottsagainak kihasznaldsaval milyen lehet6séglnk van a tananyag
ellendrzését biztosito interaktiv feladattipus létrehozasara.

Az Uj tanari szerep

A XXI. szazadban a tanari szerep alapveté modosulason megy keresztiil (Gonda 2008). Mindenki szamara
nyilvanvalé tényez6 az, hogy a konstruktivista pszicholégia és tanulaselmélet hatasara a tanar szerepe a
mintaadas és a tanulas folyamatanak segitése lett, hogy a tanarnak a tanulécsoportok tanulasi folyamataban
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problémat kell felvetnie, és a konstrukcioé folyamatat kell elésegitenie. A konnektivizmus, a halézatos tanulas
révén tobbféle atalakulason ment at a tanulas fogalmanak értelmezése és az egész intézményes oktatas
rendszere.

A fentieken tul a valtozas kiterjed a halado szintl IKT-ismeretek alkalmazasara is. Az interaktiv tablara készitett
tananyagok létrehozasakor 6hatatlanul szembesulink példaul a kép-, a mozgokép- és a hangszerkesztés
alapfogalmaival, hiszen az 6ra célrendszerének tiszteletben tartasa mellett alkalmazasunkat szinesiteni szoktuk
grafikaval, animacioval, hanggal, videdval — mindezek szikségessé teszik az office-jellegli programokon tuli
informatikai ismeretek elsajatitasat. Célunk ugyanis az, hogy a tanuldk szamara er6s motivaciéju, kelléen
informativ, a tanulé-szamitogép interakciot megvaldsitd, valtozatos feladattipusokat megjelenitd, valamint
attekinthet6 és célszerlien elrendezett alkalmazast hozzunk létre.

Ha nem rendelkeziink mélyrehatd IKT-ismeretekkel, akkor képesnek kell lennlink igényeink megfogalmazasara
egy olyan alkotdi csoportban, ahol szakemberek kdzremiikédésével magas szinvonalu oktatasi anyagot
tudunk Iétrehozni. Az interaktiv tablat napi eszkdézként hasznaldé tanarok szamara tehat megkerilhetetlen
kdvetelmény az IKT-kulturajuk folyamatos fejlesztése, az interaktiv tablas oktatasi anyagokban fellelhetd
Uj technikak naprakész ismerete, a fejleszt6i kbzosségekkel vald kapcsolattartas és a sajat eredmények
publikalasa. Mindezek az elvarasok a ,behaldzott tanar” jellemzdihez tartoznak (Kulcsar 2009).

Az interaktiv tabla mint interfész

Az elektronikus eszkdz0k megjelenésével alapvetd valtozas kovetkezett be az iskola mezovilagaban.
Az iskolanak kozvetitenie kell az 6t korllvevd hipervilag és a tanuldi mikrovilag k6zott. Ennek ,felhasznaldi
felllete” nemcsak az iskola halézata, amely az internetkapcsolatot biztositja, hanem az osztalyteremben
megtalalhaté szamitégéphez kapcsolt interaktiv tabla is, hiszen ez az eszkdz is képes beépiteni a globalis
reprezentaciok mikrokészletének elemeit a tanuldi reprezentaciokba. A beépités el6segitése a tanar feladata,
aki amellett, hogy a globalis reprezentacios készleteket megjeleniti az interaktiv tabla interfészén, képes az
informacidk megszilrésére, és arra is, hogy a tanuldi konstrukcidk érvényességét valddi interaktiv feladatok
tanuléi megoldasa révén ellenbrizze.

A korszerii tanuléi kdrnyezet

Ugyancsak mérfoldké az elektronikus eszk6zOkkel segitett oktatas utjan a tanuldi elektronikus eszkdzok — a
tanuldi laptopok vagy netbookok és szavazorendszerek — megjelenése az osztalyteremben. Akar minden
tanuld el6tt, akar a kooperativ csoportban egyetlen tanulé elétt lehet szamitdégép, és ha az halézatba van
kotve, akkor a tananyagtartalmak azonnali letdltésével lehetévé valik a differencialas vagy példaul a szakértéi
mozaiktechnika megvaldsitasa. Emellett a halézat lehetévé teszi azt is, hogy a tablaszoftver birtokaban a
tanuldk a feladatukat a helyikon oldjak meg, majd visszatoltve a megoldast kozosen, a csoportok egésze elbtt
ellendrizzék, a csoport valamelyik tagjanak személyes kézremikddésével (Komenczi 2009).

Tanari kompetenciak

A fent bemutatott szervezd, sz(ir6 és megjelenité szerepet a pedagodgus csak a felhasznalt szoftver
sajatossagainak alapos ismerete révén képes megvaldsitani. Nem elegendé tehat az, ha az adott
operacios rendszerhez tartozé szoftvereket vagy a hétkoznapi hasznalatbdl ismert irodai programokat (pl.
prezentaciokészités) megfeleld szinten alkalmazza, arra is szilkség van, hogy ismerje az adott tablaszoftver
adottsagait, amelyekkel biztosithatova valik a tanulo-szamitogép interakcid. Ehhez elengedhetetlen egyfajta
»algoritmizalasi érzékenység”, amelynek segitségével a tanar el tudja donteni, hogy az adott tananyag
feldolgozasahoz sziikség van-e egyaltalan a tablara, mi Gjat tud hozzatenni vele az 6rahoz, mi az a hozadék,
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amelyért célszer( bekapcsolni a tablat. Tudnunk kell, hogy megvalésithaté-e az a feladat, amelynek el6zetesen
nagy motivaciés értéket tulajdonitottunk, és a tablaszoftver mely eszkdzével tudjuk 1étrehozni. Ilgen nagyok
ugyanis a kulonbségek az egyes tablaszoftverek kozott; némelyik lehetévé teszi a tablara kerilé objektum
futasideji manipulaciéjat, némelyik nem. Konkrétabban szélva: az egyik szoftverrel lehet6séglink nyilik arra,
hogy a tablara irt tanul6i megoldas alatt példaul egy nagyitdé vonszolasaval megjelenitsik a helyes megoldast,
a masikkal erre nincs lehet6ségunk.

Ismerni kell tehat azokat a technikakat, amelyekkel megvaldsithaté példaul a tanuldi ismeretek ellendrzése.
Sziikségesnek tartom, hogy a tanuldk a tablai manipulacié soran azonnal szembesiljenek a hibaikkal, akar
elézetes egyéni, akar a csoportmunka kilénb6zé formai soran jutottak a megoldashoz. Alapvetd technika
példaul az, ha a hattér szine és a helyes megoldas szine ugyanaz, és a j0 megoldast egy ettdl eltéré szini
objektum segitségével jelenitjik meg. (A két technika alkalmazasara a 6. dia mutat példat.)

Bed6 Andrea és Schlotter Judit idézett kbnyvében szét ejt az interaktiv tablanak arrél a munkaformajardl,
amelyet 6k frontalis egyuttmikodéskeént irnak le (Bed6—-Schlotter 2008: 23). E munkaforma jellemzéje a k6zos
tevékenység egy, az interaktiv tablan megjelenitett feladat megoldasa érdekében, példaul egy szdveg
szavainak megfelelé szempontu csoportositasa. A feladat végrehajtasakor eltéré megoldasok is jelentkeznek,
el6fordulhat, hogy egy adott elemet mashova is lehet helyezni. Ez azt feltételezi, hogy egy elemet tébbszor
lehet elhuzni a helyérdl. (A tobbszordzési lehetéség alkalmazasat mutatja az 5. dia.)

1. &bra
A Lesson Activity Toolkit egy eleme

A Smart Notebook tiz kdzkedvelt lehet6sége a Lesson Activity Toolkit elemeinek hasznélata. A beépitett
elemek és oldalak segitenek abban, hogy valtozatos formaban valdsithassuk meg az ismeretek beéplilésének
ellendrzését. Csupan annyi szikséges egy-egy feladat elkészitéséhez, hogy az angol nyelv( utasitdsokat
kovetve feltdltsik az adott animacié szdvegtombijeit. Az elemek hasznalataval olyan eszkdézho6z jutunk,
amelynek segitségével ,magas szinvonali és szellemes interaktiv animacidkkal ellatott tananyagot”
készithetlink (Fekete 2010a: 20).

A massalhangzék egymasra hatasanak feldolgozasa interaktiv tabla segitségével
Az 1. dia bemutatasa
Az 1. tablakép a rahangolas, a bevezetés céljat szolgalja. A tanuldk feladata az, hogy a kosar mogul kihtizzak

a szavakat, és a megfelel6 kosarba helyezzék 6ket. A feladat megoldasa kézben szembesiilnek a szavak
helyes kiejtésével, a talalkozé massalhangzok egymasra hatasaval, és megfigyelik, mi valtozik a kiejtéskor,
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valamint megismerkednek a massalhangzék egymasra hatasanak fébb tipusaival. Ez a rahangol6 feladat
el6késziti a 3. tablaképen talalhaté feladat komolyabb munkajat.

A feladat leirasa: A nagy kosar mégé szavakat rejtettem el. Huzzatok ki a szavakat a kosarbdl, majd tegyétek
bele abba a kis kosarba, amelyben mar egy hasonl6é hangzasu, hasonlé hangkapcsolati szabalyt mutaté szo
van! Beszéljétek meg, miért lehet odatenni a kosarbdl kiemelt sz6t!

A feladat végrehajthat6é paros, egyéni és csoportmunka formajaban is. A dia a tanulok gépére is feltehetd,
ha laptop all a csoport rendelkezésére. Ebben az esetben a tanuldk feladata nemcsak az, hogy a vonszolas
technikajaval megoldjak a feladatot, hanem az is, hogy a megoldashoz vezeté gondolatot is megosszak
tarsaikkal (pl. Miért huztak az adott sz6t éppen abba a kosarba?). A csoport rendelkezésére allo id6 letelte
utédn az interaktiv tablan térténhet a frontalis ellenérzés. Az ellen6rzés folyamatét segiti, hogy a helytelen
megoldasu sz6 visszakerul, pontosabban ,visszaugrik” az eredeti helyére, a nagy kosarba.

A 2. dia bemutatasa

Loneéssda srerinti Kérzés helve szerinti

/

Zﬁmm Zoneétienedés:
h@l

kieitve: bd kieftve: szt

2. abra
A tananyag feldolgozasa animacioval és széveggel az SDT-ben

Az alkalmazas masodik didja tartalmazza azokat az ismereteket, amelyek a tananyag idevagd részét
képezik. A feladat célja az SDT-n talalhaté széveg feldolgozasa, a szévegbdl vazlat készitése. Ha laptop
all a rendelkezéslkre, azt is kérhetjik, hogy a tablaszoftver hasznalataval készitsék el vazlatukat, és az id6
letelte utan tolisék fel az interaktiv tablahoz kotott szamitdégépre. Ebben az esetben a feladat ellenérzése az
interaktiv tablan torténhet — a tdbbi csoport megoldasaival valé szembesités soran.

A feladat leirasa: Tanulmanyozzatok az interaktiv tablan talalhaté animaciot, készitsetek beléle vazlatot!

Az dranak ez afazisais tobbféleképpen alakithatd, amodszer kivaldan alkalmas differencialasra. Csoportmunka
esetén tobbféle csoportalkotasi modellt kovethetlink. Olyan diakokat is egy csoportba szervezhetiink, akik
kevésbé mélyliltek el az interneten térténd tanulas gyakorlasaban, illetve olyanokat, akik jartasak ebben
a tevékenységben. Ekkor ezt a tanulasi kompetenciat is fejleszthetjik. A szervezés masik szintje lehet a
vazlatkészités készségenek a fejlesztése. Mivel az SDT tanulmanyozasa vazlatkészitéssel ér véget, az ebben
fejlett tanulok segithetik a kevésbé fejletteket a feladat megoldasaban.
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A 3. dia bemutatasa

E
i
L]

3

;E

-

3. bra
A méssalhangzbk egymésra hatasanak tanulmanyozasa néhany példaval

A 3. tablakép csupan a lehetségeket jelzi néhany példa segitségével. A célunk a massalhangzék egymasra
hatasanak behatébb elemzése, a valtozasok iranyainak jelzése. A tablakép segitheti az el6z6ekben elsajatitott
tudas elmélyitését, megerdsitését. A tanuldk feladata az egymas mellé kerlil§ hangzdk bekarikdzasa, majd
annak kikovetkeztetése, milyen tekintetben tortént valtozas az egyes massalhangzékban. A feladatot a tanuldk
papiron is megkaphatjak, am lehet8ség van arra is, hogy a tablaképet a tanuloi gépekre tovabbitszk. Ez utébbi
esetben a tablaképet a szavak szamanak megfeleléen — természetesen megoldas nélkil — t0bbszoérozni
szilkséges.

A feladat leirdsa: Karikazzatok be a mellékelt szavak egymas mellé kertild massalhangzdit és azt a hangot
is, amelyet helyettik hallotok! Ezutan jeldljétek nyilakkal, hogy milyen képzési tulajdonsag valtozott meg, és
milyen ,iranyban”!

A feladatok megoldasat ugy ellendrizzik, hogy a tablakép felsé részén Iévd szavakat a tablazat alatt taldlhato,

attetszéveé tett helyre huzzuk. A megoldaskor a tablakép vizualisan jeleniti meg a valtozasok iranyat és maodjat.

A 4. dia bemutatasa

A 4-7. tablakép egyforman az ismeretek megerd@sitését szolgalja, de mindegyik a tudas eltér6 mértéki
szintjeire épit. Az egyes feladatok a tanuldcsoportok tudasanak megfeleléen szabadon valaszthatok,
elhagyhatoék.

a9
T8

hiizta

4. abra
Labdak a gyakorlas szolgalataban
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A 4. dia feladatsora a torvények alkalmazasat célozza meg. A labdakra kattintva a tanuldk kivalasztjak az oda
nem ill§ elemeket, a helyes megoldasokat a jobb felsé részben talalhaté eredményjelz6 tabla mutatja.

A feladat leirasa: Valasszatok ki kattintassal az adott sorban levé szavakbodl az oda nem ill6ket!

Az item megoldasa tobbféleképpen lehetséges. Ha nem all a csoport rendelkezésére laptop, akkor a tanuldk
a tablat tanulmanyozva oldjak meg a feladatot, az ellenérzés pedig az interaktiv tablan torténik. A diakok a
feladatot a tanuldi laptopokon dnalléan is megoldhatjak, hiszen a labdakat pusztan egyszer lehet kivalasztani.
Kooperativ munkaforma esetén érdemes ,kémeket”, azaz mas csoportbdl szarmazé megfigyel6ket alkalmazni.
A feladat megoldasa par percet vesz igénybe — csoportok kdzti versengésre hasznalhato, ez indokolja a
megfigyel6k alkalmazasat. A végso ellendrzést itt is az interaktiv tablan végezzik frontalis formaban.

Az 5. dia bemutatasa

A fiviaroshan ugriasszeruen megnitt az egy fire csi
celebek” seama,

A mvari seabadsaoolisok idején nagy mercsesép az,
ha ast mondjuk. voegyseer sem Lalilkoshatunk veliik
a médidaban. Lese kietiik olvan, aki sippal-dobhal hivatja
fol magira az otthon marady, erjére neheztela
hiziasszony Oeyelmét, .

.

kiztink

oithaon

5. abra
Egy naiv nyelvi beszélé sz6vegének céliranyos feldolgozasa

Az 5. tdblaképben bemutatott feladat a nyomtatott valtozat hasznalatat is lehetévé teszi. A tanuldék dolga
elséként az, hogy eldontsék, a szévegben milyen torvényszeriiséget tartalmazé szavak talalhatok, majd a
torvényeket a tablazat fejlécébe beirjak. A tablazat cellaiba azutan beirhatjak, illetve behuzhatjak az elézetesen
végtelen klénozasra beallitott szavakat.

A feladat leirasa: Tanulmanyozzatok a rendelkezésetekre bocsatott szoveget! A tablazat felsé soraba irjatok
bele, hogy milyen massalhangzotérvények talalhatok a szavakban, majd keressetek a térvényhez példakat a
szdvegben! A szavakat hizzatok bele a tablazat megfelel6 cellajaba!l

A feladat feldolgozasa itt is tobbféle munkaformat tesz lehetévé, azaz megoldhaté egyénileg, paros és
csoportmunkaban is. Egyéni munka esetén nincs szikség papiralapu valtozatra, elég az interaktiv tablan
kivetitett szoveg tanulmanyozasa.

Az ellendrzést célszerli két részletben elvégezni. Els6ként a tablazat fejlécének ellenbérzésére keruljon sor.
Gyb6z8djink meg arrdél, hogy a tanuldk helyesen irtédk-e fel azokat a térvényszeriiségeket, amelyek az adott
szOveg szavaiban érvényesllinek. Az ellen6rzés masodik fazisaban mar a szavakat kell a tablazatba huzni.
A tablazat itt nem kildnbdzteti meg a hibas megoldasokat, ezért szikséges a tanari kontroll — igy példaul a
hibas megoldas tanulsagainak tisztazasa.
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A 6. dia bemutatasa

seonsidgarenss MIVjUK.

peda:

s FLa

6. abra
A ,nagyitd” és a szinekkel valo ellenérzés példai

A 6. dia célja a definiciok felelevenitése és egy példa kiemelése a megoldas ellenbrzésével.
A feladat leirasa: Egészitsétek ki a meghatarozast az odaill§ torvényszeriiség fogalmanak leirasaval!

A ,nagyitd” alkalmazasa ebben a diaban az ellenérzés egyik nagyfoku motivaciot biztosité technikaja.
Létrehozasanak alapja a rétegek kezelésének az ismerete. Az elkészitéshez egy fehér négyzetre, majd
a foléje keriils, a hattér szinét viseld szévegre van sziikség. igy amikor a hattérszini széveg mdgé kertill
az ettdl eltérd szinli — jelen esetben fehér — objektum, akkor elétiinik az addig ,elrejtett” széveg. Ez a technika
szikségtelenné teszi az arnyékolé eszkdz hasznalatat; a letakaras sokkal rugalmasabban megvalésithato.

A tablazatban megjelend helyes megoldast mutaté elem — a pipaval ellatott sz6 — is hasonld technikaval
készithetb el. Ebben az esetben is sziikséges egy, a megoldas megitélését — helyes vagy helytelen voltat —
mutatd elem, amely ugyanolyan szin(, mint a hattér. Ezt a két elemet csoportositjuk, igy a jelen esetben fehér
szin( cellaba hizva mar megjelenik az értékelést mutatéd grafikai elem.

A tanuldi ellen6rzés menetének elsé Iépéseként a csoportok képvisel6i a tablara irjak a megoldasukat, ennek
helyességét a nagyité vonszolasaval ellendrzik. Tanari beavatkozasra nincsen sziikség, hiszen a szamitégép
azonnal mutatja a megoldas minéségét. A definicio ellenbérzése utan a példaszot a tablazat cellajaba vonszoljak,
ahol megoldasuk helyességét az alkalmazas azonnal mutatja a kereszt vagy a pipa megjelenitésével.

A 8. dia bemutatasa

Melyik kép? . Melyik _tarvény?

7. &bra
Egy kép, egy térvény, sok sz6
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A 8. tablakép afféle ,szerencsekerék jellegl” feladatot takar, az ismeretek kreativ alkalmazasat mutatja.
Versengésre épuld feladat, ahol az interaktiv tdbla dolga a sorsolés, a véletlenszeriliség biztositasa és a
szavak képzését meghatarozo kép megjelenitése.

A feladat leirasa: Hozzatok létre minél tobb olyan szét, amely egy massalhangzoétorvényt valosit meg! A szot
egy kép alapjan kell kigondolnotok, a képet a dobdkockaval sorsoljatok ki! Ezutan a masik sorsoléeszkdzzel a
massalhangzo6térvényt sorsoljatok kil igy olyan szavakat kell létrehoznotok, amelyek a képhez kapcsolédnak
és a torvényszerlségnek is megfelelnek.

A tanulécsoport képvisel6jének a két dobdkocka alkalmazasaval ki kell valasztania egy képet és egy
massalhangzétorvényt, amelyet egy szd reprezental. A dobokocka altal mutatott korcikk alatt talalhato
a kép, ezt a korcikkre kattintva jelenitheti meg a tanuld. Miutan tisztaztak a térvény mibenlétét, a csoport
tagjainak a kép alapjan a rendelkezésukre all6 id6 alatt a lehetd legtobb olyan példat kell mondaniuk, amely a
torvényszeriiséget valdsitja meg, emellett kapcsolatba hozhat6 a képpel. Célszer(i a példaszavakat rogziteni
a megoldasok szamanak ellenérzéséhez.

A 9. dia bemutatasa

A teglak sorrendje

8. abra
Epitsiink szofalat!

A 9. dia a szabalyok kovetését, az analogias gondolkodas megerdsitését szolgalja. Szoéfalat kell épiteni az
egyes csoportoknak meghatarozott iranyba, a mar meglévé ,téglak” kapcsolédasanak a figyelembevételével.

A feladat leirasa: Epitsetek szofalat! Minden egyes téglasorért egy-egy csoport felel. Elséként allapitsatok
meg a mar megeéplilt sor szabalyat, majd az épités iranyat jelz6 nyilaknak megfelel6en folytassatok a sort!

A csoport feladata elsé [épésben a mar meglévd fal szabalyrendszerének a kideritése. A szabalyt A téglak
sorrendje felirat alatti részbe roviditve beirjak. Ezutan az egymast kdvetd csoportok egy-egy képviselbje az
interaktiv tablanal kiemel a rendelkezésére allo téglakbdl megfelelé szamu és tulajdonsagu széelemet, és
a szabalyrendszer alapjan — a nyilak iranyat is tudatositva — egy Uj szésort hoz létre. A tanuldknak a feladat
kdzben figyelnilk kell a pontos szabalykdvetésre és a megfeleld torvényszerliséget mutatd szo6 kivalasztasara.
Mivel a szamitdgép itt sem értékel, sziikség lehet minden sor ,megépitésekor” a megoldas ellenbrzésére.
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Osszefoglalas

irasomban igyekeztem egy 6ra bemutatasaval megfogalmazni mindazokat a tényezéket, amelyek tovabbviszik
az Ujtanari szerephez kapcsolédé elvarasokat: a magas szintli IKT-ismereteket, az interaktiv tabla szoftverének
minél alaposabb megismerését, valamint az ,algoritmizalasi érzékenységet”. Eddigi tapasztalataim alapjan
batran kijelenthetem, hogy a tanuléi manipulaciora épllé interaktiv alkalmazasok motivalé ereje a szoftver
lehetéségeit kihasznald technikak alkalmazasaval sokaig fenntarthaté marad.

Irodalom

Bedd Andrea - Schlotter Judit 2008. Az interaktiv tabla. Miszaki Kényvkiadd. Budapest.

Csakberényiné Toth Klara 2008. Helyesirasi gyakorlatok az interaktiv tablan —az idétartam jelolése. Anyanyelv-
pedagadgia 1. http://www.anyanyelv-pedagogia.hu/cikkek.php?id=32 (2011. junius 15.)

Fekete Ferenc 2010a.,Flash’-leges tartanod tdle, inkabb prébald kil |. Tablatanité 6: 20-23. http://lwww.
muszakikiado.hu/inc/flippage/index.php?url=/files/Magazinjaink/Tablatanito/6/tablatanito6.pdf (2011.
aprilis 10.)

Gonda Zsuzsa 2008. Az interaktiv tabla alkalmazasa az anyanyelvi 6ran. Anyanyelv-pedagdgia 2. http://www.
anyanyelv-pedagogia.hu/cikkek.php?id=46 (2011. junius 15.)

Gonda Zsuzsa 2011. A nyomtatott és a digitalis szovegek megjelenitése az interaktiv tablan. Anyanyelv-
pedagdgia 1. http://lwww.anyanyelv-pedagogia.hu/cikkek.php?id=304 (2011. junius 15.)

Komenczi Bertalan 2009. Elektronikus tanulasi kérnyezetek. Gondolat Kiadd. Budapest.

Kulcsar Zsolt 2009. Halozati tanulas. Oktatas-informatika 1: 4-16. http://www.oktatas-informatika.
hu/20091szam-online.html (2011. aprilis 10.)

Szanto, Gabor
Teaching the mutual effect of consonants with the help of the interactive whiteboard

This study enriches our knowledge about the interactive whiteboard. It explains the concept of
interactivity by emphasizing human-machine interaction. It proposes that the new teaching role
should contain higher information and communication technology skills, algorithmic sensitivity,
the thorough knowledge of the board’s software, as well as networking and cooperative skills.
Interpreting the role of interactive whiteboard as an interface, the study discusses the importance
of modern virtual learning environments and the possibilities of their realization. It mentions three
frequent techniques of software use the practical application of which can be found enclosed.
The rest of the article describes a specific interactive whiteboard material on the regularities of
the mutual effect of consonants.

A feladatsor megnyitashoz SMART Notebook szoftver szilkséges. A program ingyen letolthetd itt.

Kulcsszok: IKT-ismeretek, interaktivitas, interfész, massalhangzék egymasra hatasa

Keywords: information and communication technology competence, interactivity, interface, mutual effect of
consonants
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