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Tempus Kozalapitvany

Moédszertani otletgylijtemény (Safranyné Molnar Monika)

A Tempus Kozalapitvany a hazai és a nemzetkdzi oktatasi-képzési palyazati programok kezelésén és a
képzések szervezésén, lebonyolitdsan tul tudaskdzpontként is funkcional. A létrejotte ota felhalmozddott
szakmai tudas és tapasztalatok megosztasa érdekében tanari kezdeményezésre hozta létre és mikodteti az
online Médszertani 6tletgydjteményt, amely a kbzalapitvany honlapjardl (1) egyetlen kattintassal elérheté barki
szamara (1. abra).
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1. abra
A Tempus Kézalapitvany f6oldala

Mivel a honlap (2) szerkezete jol attekinthetd, kdnnyen kezelhetd, a féoldalrél a Tudaskdzponton keresztil
pillanatok alatt eljuthatunk a médszertani 6tletek kincsesbanyajahoz (2. abra).
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2. abra
A Mddszertani otletgydjtemény oldala

A tobb mint félezer, pedagdgusok altal kidolgozott, kiprébalt és bekiildott gyakorlat tematikus egységek és
témakorok szerint egyarant kereshetd. A tematikus egységek a tanulasszervezési eljarasok, a kompetenciak,
a kognitiv folyamatok és az eszkdzhasznalat szempontjabdl csoportositjak a pedagogusok altal bekuldoétt
Otleteket. Az alabbi kategoériakbol (6sszesen 25-bdl) lehet valasztani: vizualis készségek; szobeli
szdvegértés, szovegalkotds; mozgasos készségek; problémamegoldas; auditiv készségek; 6nall6 tartalom-
és informaciogyljtés, feldolgozas; irasbeli szovegértés, szdvegalkotas; asszociativ gondolkodas; kreativ
gondolkodas; példak, analogiak felismerése; kritikai gondolkodas; érvelés; személyes és tarsas készségek;
onallé munkaszervezés; differencialt draszervezés; dramajatékok bevonasa; fejlesztd értékelés; IKT-eszkdzok
alkalmazasa a tandran; kooperativ megkdzelités; nem szakrendszerl O6ra; projektszerli megvalésitas;
versenyszer( 6raszervezés; jaték; csoportdinamika kialakitasa; kisérletezés. A cimszavak kdzotti tajeékozodast
segiti a Fogalommagyarazat, amely részletes értelmezést ad az egyes kifejezésekrdl. A jatékot példaul a
kovetkez6képpen definidlja: ,Jatékos gyakorlatok k6zé soroltunk mindent, ahol a tanulék nem a hagyomanyos
tanulasi munkaformak kozott tevékenykednek: helyikrél felallva, mozgassal, mutogatassal, énekléssel vagy
csak jatékos feladatok megoldasaval folytatnak tanulasi tevékenységeket. Természetesen ide tartoznak a
tarsasjaték jellegli gyakorlatok is” (3).

A témakdrok miveltségi terlletek, tantargyak és kompetenciak szerint rendezik nagyobb egységekbe
a modszertani 6tleteket: magyar nyelv és irodalom; idegen nyelv; matematika; tarsadalomismeret és gazdasag;
természetismeret, természettudomany; mivészetek; testnevelés, sportkultura, testi-lelki egészség; szocialis
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és életviteli nevelés; kdrnyezettudatossag; kapcsoldédas Eurdpahoz, interkulturalitas; aktiv allampolgarsagra,
demokracidra nevelés; infokommunikacios technoldgidk. A keresés tovabb szlkithetd életkor szerinti
célcsoportokra (a felnéttoktatasban érintettek is szerepelnek a célcsoportok kdzoétt), kulcskompetenciakra és
munkaformakra, de segitséglnkre van aminél pontosabb talalatok elérésében a kulcsszavas keresésilehetéség
is. Az egyes feladatok, jatékok a tartalomra roviden utald elnevezés alatt olvashatok, és természetesen akar
tobb kategdriaban is megjelenhetnek, szabadon varialhatdk, tovabbfejleszthetdk, a sajat tanitasi kdrnyezetre
adaptalhatok. Néhany gyakorlatnal a Megjegyzés cimszd alatt a honlapot miikddtetd kdzalapitvany modszertani
szakértdi is adnak otleteket a tovabbi felhasznalashoz, adaptalashoz. A Hozzaszoélasok rovatban pedig
barkinek lehet6sége van arra, hogy megossza véleményét, észrevételeit a gyakorlatok kiprébalasardl, sajat
tapasztalatairdl. Az étletgylijtemény kivalo lehet6séget nyujt a kompetenciaalapu oktatas j6 gyakorlatainak a
megjelenitésére és terjesztésére is.

Ha a témakorok kozul bejeldljuk a magyar nyelv é€s irodalmat és a kulcskompetenciak kéziul az anyanyelvi
kommunikaciot, jelenleg 251 talalatot ad ki a rendszer a bekulldés idérendi sorrendjében (4). Az otleteket
felvezetd adatlap tartalmazza az informacidkat a bekildés idépontjardl, a témakaorérdl (esetleg tébbrdl is), a
fejlesztendd kulcskompetencia(k)rol, a célcsoport(ok)rol, a munkaforma(k)rél, a bekildé pedagdégus nevérél
€s a gyakorlat megismerésének kortulményeirél, helyérél. Ezutan ismerhetd meg a gyakorlat egy rovid,
Iényegre tord leirasbdl, amely minden fontos ismeretet tartalmaz az 6tlet megvaldsitasahoz. A leiras végén
a rendszer jelzi, hogy melyik tematikus csoport(ok)ba tartozik a feladat, és lehetéséget ad hozzaszolasok
megfogalmazasara is.

Az otleteket bekildé pedagdégusok — néhany kivételtdl eltekintve — a Comenius szakmai tovabbképzésen,
mas orszagokban megismert, tobb esetben személyesen is kiprobalt példakat irnak le. Ebbdl kdvetkezben
szinte barmelyik feladat alkalmas az idegen nyelvi kompetenciak fejlesztésére is, valamint az idegen nyelvi
kompetenciakat fejlesztd feladatok a magyar nyelv és irodalom témakoérére adaptalva kerlltek az otlettarba.
Szamos ilyen példat talalhatunk a gydjteményben, tdbbek k6zott a Grammar casino fantazianevi feladatot,
amelyhez Monopoly-papirpénzen és -cédulakon 15 nyelvtanilag helyes és helytelen mondatra van szikség.
Atanarazel6z8leg 6sszeallitott mondatokat kiosztja a diakcsoportok kdzott (mindenki megkapja a 15 mondatot),
akiknek 5 perc all a rendelkezésukre, hogy kialakitsak és rogzitsék véleménytket a mondatok helyességérél.
Minden csoportnak 1000 egység Monopoly—papirpénze van, amellyel megteheti tétjeit a jatékban. A jaték
vezetdje a tanar, az 6 utasitasara indul a licit: ,minden csoport megteszi az els6 mondatra a tétjét (pl. 500
a helyesre, 200 a helytelenre). Ha a valasz helytelen, a tét elveszett, ha helyes, a feltett 6sszeg duplajat nyeri a
csapat. A kdvetkez6 mondat megoldasahoz mar a megvaltozott anyagi lehetéségekkel indulnak a csoportok.
Az a nyertes, aki a jaték végére a legnagyobb pénzdsszeggel rendelkezik. Aki menet kdzben minden pénzét
elveszti, az a csapat kiesik a jatékbol. A mondatok — attol fliggéen, hogy milyen kompetenciat kivan fejleszteni
a pedagogus — lehetnek idegen vagy magyar nyelven” (5). (A gyakorlatot feltdltotte Kételeki Tinde Erzsébet.)

A felhasznalasi lehet6ségeket tovabb bdéviti, hogy a szoébeli és az irasbeli szdvegértés és -alkotas
tantargyfliggetlen kompetencia, ezért a feladatok kozil j6 néhany mas miveltségterileti, tantargyi és egyéb
rejlik az egyes oOtletekben, ahogyan arra a feladatok leirasanal a bekildé pedagogusok tobbsége utal, vagy
példakat is hoz. llyen a 610 éves korosztalynak ajanlott Sétarto otlete, amelynek megvalésitasahoz csupan
szines papirra van szikség. ,A gyerekekkel sétartét hajtogatunk, kdzben beszélhetink a szinekrél, és
megnevezhetjik, megszamolhatjuk a kilénb6z8 sikidomokat (négyzet, haromszog). Ha elkészilt, akkor a
felhajthato fllekre kivil-belil irhatnak vagy rajzolhatnak a gyerekek. Lehetnek ezek szamjegyek, szinfoltok,
kis abrak, szavak barmely nyelven, utasitasok, kérdések. Ha minden fellletet kihasznalunk, akkor akar husz
kilonb6z6 feladatot is készithetiink. A tovabbiakban parokban dolgoznak a gyerekek, és egymasnak adjak
a feladvanyokat. Az egyik nyitogatja a meghatarozasnak megfeleléen a sétartét, a masik pedig megmondija
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a keresett sz6t, végrehajtja az utasitast, vagy megvalaszolja a kérdést. Remek és élvezetes gyakorlasi
lehet6ség barmilyen tananyagnal” (6). (A gyakorlatot feltoltotte Boda Réka.)

A feladatok tobbségének az az elénye, hogy nem igényelnek bonyolult vagy nehezen Kkivitelezheté
eszkbdzhasznalatot, nagyobb részik megvaldsitasahoz elég a papir, az irdeszkdz, a tabla, a kréta, a ragaszto,
a szines ceruza és az oll6. Néhany gyakorlathoz sziikség van szamitégépre, projektorra, CD- vagy DVD-
lejatszora, diktafonra, tarsasjatékkellékekre (jatékpénz, dobokocka) vagy egyéb eszkdzre (labda, Ujsag,
fénykép stb.), a foglalkozasra vagy a tandrara valo felkészilés soran ezek az eszkdzdk kdnnyen elékészithetdk.
DVD-lejatszo, tévé vagy szamitdgép, illetve kivetité szikséges példaul az Interaktiv filmezés Otletének
a megvaldsitasahoz is. Ennek soran a pedagogus kivalaszt egy révid, 5-6 perces jelenetet, amelynek a
lejatszasa kdzben ,elészor elforditjuk a képernyét, és csak hangot hallanak a diakok. Ez alapjan megprébaljak
kitalalni a témat. Ezutan egyetlen megallitott jelenetet mutatunk. A diakok megvitatjak, hogy ez eltér-e az elsd
gondolatuktol, majd lejatsszuk a jelenetet egy bizonyos pontig. Innentél a mar egyszer hallott hang és sajat
Otleteik alapjan a tanulok befejezik a jelenetet, parban dolgozva. Réviden 6sszefoglaljak, szerintik mi fog
torténni, mit fogunk latni, sorban koérbeadjak az otleteket, elolvassak egymasét, majd a jelenet megnézése
utdn megvitatjak, kié allt legkdzelebb a valésaghoz. Masik lehetdség, hogy a jelenetet hang nélkil nézik végig,
és nekik kell megirniuk a parbeszédet, majd meghallgatjak az eredetit. Mindez érdekes, motivalé a fiatalok
szamara, tobbféle érzékszervet megmozgato feladat” (7). (A gyakorlatot feltdlttte Krassovics Anna.)

Tobb gyakorlat is alkalmas a kreativ szdvegalkotas fejlesztésére akar irasban, akar széban. A feladatok
nehézségén, Osszetettségén, mas kompetenciak fejlesztéséhez vald kapcsolddasi lehetéségein a
felhasznalé pedagogusok a diakok életkorahoz alkalmazkodva moédosithatnak, illetve a munkaformakat is
megyvaltoztathatjak (paros vagy csoportmunka, két csoportot vagy az egész osztalyt érinté munkaszervezés
stb.). JOI varialhat6 és kevés eszkdzt igényel példaul a Festdi tanulas fantazianevet visel6 otlet: ,Ez a feladat
nagyon egyszer(, gyorsan kivitelezhetd, kell6képpen pergé és kdnnyen adaptélhatd a diakok életkorahoz,
valamintmasképekre, akarzeneszamokrais atlltethetd. Jellemz6, hogy akép (vagy azene) megfeleld motivaciot
jelent, igy kdnnyebben memorizalhaték a szavak ezeken az egyszer( feladatokon keresztul. A parmunka
segiti a személyiségfejl6dést, hiszen kompromisszumot kell hozni minden egyes feladatnal, valamint a dontés
indoklasa segit abban, hogy megtanuljanak érvelni a diakok. Az érvelés, a vita az emelt szintli érettségi része,
mig a hasonldsag- és kulénbségkeresés (amellyel a kritikus magatartas kialakitasat segitjuk el6) fontos eleme
a kdzépszintli érettséginek. Ugy gondolom, hogy a képeken keresztiil a didkok szépérzékét is lehet alakitani,
és a mlvészettorténet tanulasakor is hasznos, ha vissza tudnak emlékezni ezekre a festményekre. Rengeteg
képeslap kozul valaszthatunk, amelyen hires festmények reprodukcioi vannak. Az els¢ feladat, hogy egy
tarsunkkal k6z0s megegyezéssel valasszunk ki egy képet, és aztan 6nalléan annyi szét irjunk 6ssze a képrél,
illetve azzal kapcsolatosan, amennyit csak tudunk. A harom perc leteltével 6ssze kell olvasztanunk a ketténk
szolistajat, egy kdzos listat képezve. Megint parmunkaban el kell déntenuink, mi lenne a fontossagi sorrendje
a szavaknak. Kévetkezd lépésként — sajat magunk altal kitalalt — kategoriakba kell besorolni a szavakat, majd
egy harom szavas »cimet« kell adni a képnek. Miutan ezzel elkészultink, ismét k6z0s megegyezéssel ki kell
valasztanunk az eredeti képhez képest két hasonld és két nagyon eltéré reprodukciot a képeslapok kozdl.
Végul ki kell taldlnunk, milyen zene, milyen hangszerek illenének az eredeti képhez. Természetesen minden
egyes lépésnél meg kell abban is egyezniink, mivel indokoljuk valasztasunkat, dontésuket” (8). (A gyakorlatot
feltdltotte Fehérvari Agnes.)

A mobdszerek egy része nemcsak nevelési-oktatasi intézményi kereteken belll, a tanitasi-tanulasi
folyamatban, hanem egyéb projektekben is nagyon jél hasznalhaté (szabadid&s programokban, nyelvi taborok
el6készitésekor, csapatépitéshez stb.). A Portréjaték példaul barmilyen kérnyezetben megvaldsithato, csupan
a tanuldkkal megegyezd szamu kenddre és ismert emberek nevét tartalmazo kartyakra/cédulakra van hozza
szukség. ,A jatékosok kdrbeallnak, és egy kendével bekotik a fejuket. Huznak egy-egy kartyat/cédulat, melyen
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hires francia személyek neve szerepel. Ezt a kartyat/cédulat, melyet nem lathatnak, a kendgjikre erésitik, a
homlokukra. El6szor altalanosabb jellegl, elddntendd kérdéseket kell feltennitk, hogy kitalaljak a személy
nevét. (Pl. férfi?) Természetesen a tdbbi jatékos lathatja a nevet, hiszen nekik kell a kérdésekre igennel vagy
nemmel valaszolniuk. Ha a kérdésre adott valasz igen, a jatékos tovabb folytathatja, ekkor mar specialisabb
kérdésekkel (pl. a nemzetiségre, életkorra, foglalkozasra kérdezve). Nem valasz esetén azonban a kdvetkezé
tanul6 folytatja a jatékot. Az nyer, aki a leghamarabb kitalalja a homlokan talalhaté hiresség nevét. A jatékot
addig folytathatjuk, amig mindenki ki nem talalta a nevet” (9). (A jatékot feltoltdtte Molnar Marianna.)

A verbalis feladatoknak a mozgaskészséget is fejlesztd gyakorlatokkal torténd dsszekapcsolasabdl sziletett
meg az Attention Game 6tlete, amely szintén jatszhatdé nem iskolai kérnyezetben is. ,Minden tanulé kap (huz)
egy papircsikot a nevel6tdl, a papiron egy utasitas olvashaté. Verbalisan nem lehet kommunikalni. Az utasitasok
lancolatot alkotnak. Pl.: »Amikor a tanar azt mondja, hogy ’start’, allj fel és kialts egyet.« »Amikor valaki felall,
és kialt egyet, menj a tablahoz, és ird fel ra, hogy menni.« »Amikor valaki a menni szét felirja a tablara, nyisd ki
az ajtét.« Az utasitasokat el kell olvasni, majd a tanarra kell figyelni, aki elinditja a jatékot. Ez a kooperativitasra
épullé jaték rendkivil hasznos és motivald lehet a tandra barmely szakaszaban. A papircsikokon sokféle
tevékenységforma szerepel: iras, rajzolas, ugralas, tapsolas, kildnbdzé cselekvések. Minden érzékszervre
hatassal van, megmozgatja a kognitiv szférat is. Az idegen nyelv oktatasaban is érdemes hasznalni.
Nemcsak az ért6 olvasas képességét fejleszti, hanem megjelenik benne a metakommunikacids képességek
fejlesztése, a dramatikus eszkdzok alkalmazasa. Az 6rom atélésére is lehet6séget biztosit. Fejleszti a
motorikus képességeket, valamint a szocidlis képességeket, hiszen oda kell figyelni a masikra, megtanit
az egylttmiikddésre is. Osszességében elmondhatd, hogy a jaték a teljes személyiséget megmozgatja. Mi,
feln6ttek is nagyon élveztuk!” (10) (A jatékot feltdltdtte Varga LaszIo.)

A Tempus Kdzalapitvany honlapjan arra is lehetéség van, hogy a pedagogusok kdzll barki a sajat otleteivel
gazdagitsa a modszertani gydjteményt. A feltéltéshez az Otlet bekiildése feliratra klikkelve megjelenik egy
olyan felllet (11), ahol be lehet jeldIni azt a témakort (akar tdbbet is), amelyhez leginkabb illeszkedik a gyakorlat,
és a fejlesztend6 kulcskompetencia(ka)t. A célcsoport, a jellemzé munkaforma, a bekildé pedagdgus neve, a
gyakorlat megismerésének a kdrilményei és a fantazianév feltoltése utan kdvetkezhet az Gtlet leirasa, amelyet
megjelenés elbtt a kdzalapitvany modszertani szakértéi — amennyiben szikséges — meg is szerkesztenek.
Az online felllet igy valik a pedagégusok mddszertani eszkdztaranak gazdagitasan tul a tuddsmegosztas
valodi férumava.

Irodalom

(1) Tempus Koézalapitvany. Féoldal. http://www.tka.hu/ (2014. januar 30.)

(2) Modszertani  Otletgyljtemény. Tempus Kozalapitvany. https://www.tpf.hu/pages/idea/index.php?page
id=375 (2014. januar 30.)

(3) Modszertani Gtletgydjtemény. Tempus Kdzalapitvany. Fogalommagyarazat. https://www.tpf.hu/document.
php?doc_name=egyeb/fogalommagyarazat_mogy.doc (2014. januar 30.)

(4) Médszertani Otletgyljtemény. Tempus Koézalapitvany. httsp://www.tpf.hu/index.php?page_
id=375&page=idea&cat=10&cat_clicked=1&target=0&target clicked=&comp=1&comp _
clicked=1&req=08&req_ clicked=0&query=&btnldea_clicked=1&tagld= (2014. januar 30.)

(5) Modszertani 6Gtletgydjtemény. Tempus Koézalapitvany. Grammar casino. https://www.tpf.hu/pages/idea/
index.php?page_id=375&id=679 (2014. januar 30.)

(6) Modszertani  otletgylijtemény. Tempus Kodzalapitvany. Soétartd. https://www.tpf.hu/pages/idea/index.
php?page_id=375&id=662 (2014. januar 30.)

60


http://www.tka.hu/
https://www.tpf.hu/pages/idea/index.php?page_id=375
https://www.tpf.hu/pages/idea/index.php?page_id=375
https://www.tpf.hu/document.php?doc_name=egyeb/fogalommagyarazat_mogy.doc
https://www.tpf.hu/document.php?doc_name=egyeb/fogalommagyarazat_mogy.doc
httsp://www.tpf.hu/index.php?page_id=375&page=idea&cat=10&cat_clicked=1&target=0&target_clicked=&comp=1&comp_clicked=1&req=0&req_clicked=0&query=&btnIdea_clicked=1&tagId=
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https://www.tpf.hu/pages/idea/index.php?page_id=375&id=662

Anyanyelv-pedagégia VII. évfolyam, 2014/1.

(7) Modszertani Otletgyljtemény. Tempus Koézalapitvany. Interaktiv filmezés. https://www.tpf.hu/pages/idea/
index.php?page_id=375&id=691 (2014. januar 30.)

(8) Modszertani otletgyljtemény. Tempus Kdzalapitvany. Festéi tanulas. https://www.tpf.hu/pages/idea/index.
php?page_id=375&id=697 (2014. januar 30.)

(9) Modszertani 6tletgyljtemény. Tempus Kdzalapitvany. Portréjaték (le jeu de portrait). https://www.tpf.hu/
pages/idea/index.php?page_id=375&id=394 (2014. januar 30.)

(10) Mdodszertani dtletgyljtemény. Tempus Kozalapitvany. Attention Game. https://www.tpf.hu/pages/idea/
index.php?page_id=375&id=564 (2014. januar 30.)

(11) Médszertani dtletgyljtemény. Tempus Kdzalapitvany. Otlet bekiildése. https://www.tpf.hu/pages/idea/
index.php?page_id=375&add=1 (2014. januar 30.)
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