Anyanyelv-pedagoégia XVIII. évfolyam, 2025/2.

Fehér Eva
A beszédmegértés fejlesztése jatékos meséléssel az 6vodaban

1. szamu melléklet

A brémai muzsikusok (Grimm-népmese) — dramatikus interaktiv mese-jaték foglalkozasterve (Varga 1980: 76-79.)

Az 6ra vagy a foglalkozas témaja: A brémai muzsikusok cim imese jatékos mesélése dramatikus interaktiv mese-jaték formajaban.
Ajanlott korcsoport, létszam: kdzéps 6csoport, nagycsoport (els 6és masodik osztaly), 15-20-25 6.

A foglalkozas célja, feladata: Az ismert mese kdzds jatéka a gyermekek bevonaséaval; az ismert mese cselekvéskdzpontu Ujra hallgatésa; részvétel
dramatikus jatékban.

A foglalkozas fejlesztési teriiletei: szerephasznalat élményszintre emelése; a mese cselekményének megértése; instrukciokdvetés; ismert
mondokak gyakorlasa k6zds mondogatassal mese kdzben; térhasznalat és jatéktér érzékelés alakitasa; kellék, jelmez tudatos hasznalata; tartos
figyelem fejlesztése; linearis eseménykovetés; epizddok Osszefliggés-megértésének a segitése; szokincsbdvités; 6nallé szovegmondas és
improvizacios készség fejlesztése; mondatszintli valaszadas kérdések esetében; beszédhez kapcsolédd belsé és zenei ritmus formalasa;
ritmushangszer hasznélata.

(pk:,c) A foglalkozas menete Moédszerek, fejlesztés Megjegyzések

3 A mesét megel6z6 bevezetd jatékok: A gyermekek a kilon helyiségbe csoportosan
A gyermekek érkezésekor a mesélé-jatékvezetd meseéhez igazodé érkeznek.
kulénleges udvdzléssel varja az érkezbket: kdszdnés hasznalata
JIsten hozta, komamuram!” hangulatteremtés, A mese-jaték koherencigjat adja, hogy a
sIsten hozta, komamasszony!” kontextus kialakitasa bevezetd jatékba mar be vannak emelve a
sKeriljenek beljebb!” kés6bbi mese szerepl6i.

alkalmazott dramajaték

Szobrocskaim valtozzatok!
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A gyerekek csukott szemmel Ulnek koérbe. ,Melyik
hangszert hallod?” (szajharmonika, kalimba, cintanyér,
furulya, trombita, zongora, dob, szancsengd, samandob,
békarud, hangtal, esébot, xilofon, metalofon, rumbatok,
lant). A hangszerek az asztalrél egyesével keriilnek el,
és szolalnak meg egy-egy dallammotivum erejéig (Ha én

cica volnék dallamrészletei).

(Atrendezés — asztal elker(il, négy hangszer marad elél, a

mese kellékei és jelmezei kosarban elékészitve)

hallas fejlesztése
hangzas és kép
egyeztetése
szokincsbdvités,
ismeretbdvités,

bels6 hallas fejlesztése,
kontextusteremtés a

hangszerek segitségével

(plz:)c) A foglalkozas menete Modszerek, fejlesztés Megjegyzések
Allatok megjelenitése egyetlen mozdulatban (cica, kutya, | a mese szerepléinek Ajatékbdl nem lehet kiesni, a tévesztés
kakas, csacsi) — aki megmozdult, zalogot ad (El kell | bevonasa a jatékba a kovetkezménye szintén jatékos megoldassal
énekelnie a ,Ha én cica volnék” kezdetl dalt.) bevezet6 részeként valosul meg.
énekeltetés (utalas a A dalban szereplé macska a mese szereplbje
késbébbi muzsikusokra) is egyben.

5 Szoborpark A szoborjatékra épitve halad tovabb a jaték.
Séta a térben, majd taps jelzésére egy-egy pillanatképet | alkalmazott dramajaték Az allatok éléhelyét a csoport kdzdsen allitja
kellett felépiteni széban jelzett helyzetekben (csak allatok | kontextusteremtés (mese | 6ssze. Hol vagyunk?
lehettek) (baromfiudvar, tyukol, kutyakozmetika). Meg | allataihoz kapcsolédva
kellett jegyeznitk, hogy melyik képnél hol helyezkedtek el, | éléhelyek megjelenitése) | A mozgasmemoriara és a rovid tava
és amikor az a képnév hangzott el, mindig ugyanoda | tér- és mozgasemlékezet | emlékezetre tamaszkodik a jaték.
kellett visszaallniuk ugyanabban a szoborpdzban. fejlesztése

A jatékvezetd kiilsé résztvevéije és iranyitdja a
(Atrendezédés — a csoport kdrben (il a székeken) jatéknak.
5-7 Hangszerek felismerése akusztikus és zenei A harmadik pont, amelyre tamaszkodik a

mese-jaték, a hangszerek. A csukott szemes
felismerés utan a hangszereket meg is

mutatja a jatékvezetd.

A hangszereket a mesebeli allatok hasznaljak
majd, ezek felismerésének a jatéka
kovetkezik (dob — szamar; furulya — macska;

szajharmonika — kutya; rumbatok — kakas).
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I. KEP
A malomnal

(gazda, szamar)

Mesél6: Hol volt, hol nem volt, hetedhét orszagon is tul,
még az Operencias tengeren is tul, volt egyszer egy
molnar (szerepfelajanlas — kalap), aki naphosszat 6rolte
a buzat a malomban, amelybél kenyeret sttéttek a
faluban az asszonyok. Ennek az embernek volt egy
szamara. (Szerepfelajanlas — szamarfejdisz) A szegény
jészag hosszu évek 6ta hordta mar a malomba a
zsakokat, folyton fogyott az ereje, egyre kevesebb
hasznat lehetett venni.

Gazda: Minek abrakoljak, minek adjak enni tovabb ilyen
semmirevalé allathak? Talan jobb lenne
megszabadulnom téle?

Mesélé: A szamar azonban megneszelte, hogy valami
készil ellene. Egy 6vatlan pillanatban megszokott, és
elindult Bréma felé. Ugy tervezte, majd ott beall varosi
muzsikusnak.

Séta a jatéektér kdzepén.

mesélbi narracio és a
mese kontextusanak
kialakitasa
szerepfelajanlas,
szerepviszonyok
felépitése

mese alaphelyzetének
kialakitasa

szbveg elébremondasaval
dialogus
kezdeményezése
ok-okozati 6sszefliggések
megértése

vandorlas ismert
mondodka segitségével

a mondoka az id6
mulasat, a tér valtozasat

is jelzi

Id6
( ) A foglalkozas menete Modszerek, fejlesztés Megjegyzések
perc
Dob, furulya, szajharmonika, rumbatdk A mese el6tt a hangszerek tisztitasa higiéniai
okok miatt megtortént.
15-20 | A mese elinditasa: A mesélé a cselekmény inditasa el6tt a

szlkséges eszkdzoket elbkészti egy helyre,
hogy a mese kdzben minden egy helyen

legyen.

(Bevezetés)

A szerepfelajanlas szemkontaktus és
jelentkezés segitségével torténik. A stilizalt
jelmezeket a szerepl6k megkapjak, és

bekerllnek a jatéktérbe.

A dialégus esetében a mesélf jelzi a
szereplének, hogy mondja utana a
mondatokat. Kezét a szerepld vallara teszi,
€s a szemébe néz. Instrukciot igy ad. Ha a
gyermek nem visszhangozza a szdveget,
akkor a meséld tovabb beszél a szerepld
nevében. A prozai széveg dramaturgiai
szempontu kiegészitésére azért van sziikség,
hogy a jatszék megértsék a szamar

problémajat. (Konfliktus)
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Id6
(perc)

A foglalkozas menete

Modszerek, fejlesztés

Megjegyzések

Egy, kettd, harom, négy,
Te kis szamar, hova mégy?
Nem megyek én messzire,

Bréma varos szélére. (1)

Ha ismert a monddka, akkor a megfigyel6
helyzetben lévé gyermekek
bekapcsolédhatnak a mese ezen

mozzanataba.

Il. KEP

Uton Brémaba

1. jelenet
Talalkozas a vadaszkutyaval

(szamar, kutya)

Meséld: Amint ment, mendegélt, egyszer csak meglatott
egy vadaszkutyat. (Szerepfelajanlas — kutyafejdisz) Ott
fekldt és hevert szegény az uton a porban, és lihegett,
mintha halalra loholta volna magat.

Szamar: Mi a baj, Fogdmeg, miért lihegsz ugy?
Meséld: Busan, nydgdécselve felelt a kutya.

Kutya: Hagyd el, 6reg vagyok, naprél napra gyengulok,
vadészni sem tudok mar! A gazddm bantani akart, alig
tudtam egérutat nyerni. Az irhamat megmentettem
ugyan, de ilyen vén fejjel ugyan mihez kezdjek, ugyan
mibél éljek?

Szamér: Tudod, mit? En Brémaba tartok, ott felcsapok

varosi muzsikusnak. Gyere velem, szegédijél be te is a

meseéléi narracio
szerepfelajanlas
jelzésértéki jelmez
hasznalata
dialogus
kezdeményezése

utanmondassal,

szerepviszonyok
felvazolasa a
mesemondoi
eszkozkészlettel

(beszédmodulok

A vandorlast kévetheti gyermekmondoka,
amely a jelzi a helyszinvaltozast és az id6

mulasat.

(Cselekmény kibontakozasa)

A mesél6 a szamarat jatszé szerepl6 kezét
fogja, maga mellett tartja a tovabbi

jelenetben. (Epiil a szerepl6kbdl a lanc)

A szerepl6k beszélgetését ugy segiti a
meseéld, hogy behelyezkedik kettdjik kdzé,
és hol egyikre, hol masikra néz, és hasznalja

a kezét, mint jelzést, hogy mikor, ki beszél.

v
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Id6
(perc)

A foglalkozas menete

Modszerek, fejlesztés

Megjegyzések

zenekarba. En majd a lantot pengetem, te meg dobolsz
hozza.

Meséld: A kutya elfogadta az ajanlatot, és most mar
kettesben mentek tovabb.

Séta a jatéktér kozepén.

Egy, kettd, harom, négy,
Te kis szamar, kutya, hova mégy?
Nem megyek én messzire,

Bréma varos szélére. (1)

hasznalata)

cselekményépités
visszatéré térkijeldls elem

(mondoka)

A monddka keretet, egyben egységet is ad a
mesének, és egy allando jelzésértéki
elemmé valik. Segiti a cselekmény

linearitasat kovethetévé tenni.

2. jelenet
Talalkozas a macskaval

(szamar, kutya, macska)

Mesélé: Egyszer csak szimatolni kezdett az 6reg
vadaszeb: egy macska Ult nem messze téluk az ut
szélén, girhesen, busan, akar a hét sziik esztendé.
(Szerepfelajanlas — macskafejdisz)

Szamar: Mit keseregsz, Bajszos?

Macska: Kinek van jokedve, ha egyszer kicsaptak a
hazbol? Megvénultem, a fogaim kicsorbultak, jobb
szeretek mar a kalyha mogott dorombolni, mint egereket
hajkuraszni. De az emberek halatlanok: a

gazdasszonyom elzavart otthonrol, hogy ne kelljen

mesélbi narracio,
szerepfelajanlas,
jelzésértéki jelmez
hasznalata,
dialégus
kezdeményezése

utanmondassal,

szerepviszonyok
felvazolasa a
mesemondai

eszkozkészlettel

(A cselekmény tovabbi épitése)

A mesél6 a szamarat és a kutyat jatszo
szerepl6k kezét fogja, maga mellett tartja
ket a tovabbi jelenetben. (Epiil a

szerepl6kbél a lanc.)

A szerepl6k beszélgetését ugy segiti a
meséld, hogy behelyezkedik kett6juk kozeé,
és hol egyikre, hol masikra néz, és hasznalja

a kezét mint jelzést, hogy mikor ki beszél.

\Y
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Id6
(perc)

A foglalkozas menete

Modszerek, fejlesztés

Megjegyzések

tovabb etetnie. Nagy nehezen eliszkoltam; hanem aztan
most Iégy okos, pajtas: mihez kezdjek, mibdl éljek?
Szamér: Gyere velink Brémdaba muzsikusnak! Te ugyis
j6l értesz az éjjeli zenéhez, hasznodat vehetjik a
zenekarban.

Mesél6: A macskanak tetszett a tanacs, és veliik tartott.

Séta a jatéktér kdzepén.

Egy, kettd, harom, négy,
Te kis szamar, kutya, macska, hova mégy?
Nem megyek én messzire,

Bréma varos szélére. (1)

(beszédmodulok

hasznalata)

cselekményépités,
visszatéré térkijeldls elem

(monddka)

A monddka keretet, egyben egységet is ad a
mesének, és egy allando jelzésértéki
elemmé valik. Segiti a cselekmény

linearitasat kovethetévé tenni.

3. jelenet
Talalkozas a kakassal

(szamar, kutya, macska. kakas)

Meséld: Utjuk éppen egy major mellett vitt el. Ezt a
hazat egy nagy kerités vette kordl. (Kerités alakitasa)
Ennek a keritésnek a tetején egy kakas Ult, és
torkaszakadtabdl rikoltozott. (Szerepfelajanlas —
kakasfejdisz)

Szamar: Hat téged mi lelt? Mit rikoltasz olyan

irgalmatlanul?

mesélbi narracio,
szerepfelajanlas,
jelzésértéki jelmez
hasznalata,
dialégus
kezdeményezése

utdanmondassal,

(A cselekmény tovabbi épitése)

A mesélé a szamarat, a kutyat és a macskat
jatszo szerepldk kezét fogja, maga mellett
tartja 6ket a tovabbi jelenetben. (Epiil a

szerepl6kbdl a lanc)

A szerepl6k beszélgetését ugy segiti a

meséld, hogy behelyezkedik kett6juk kozé,

Vi
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Id6
(perc)

A foglalkozas menete

Modszerek, fejlesztés

Megjegyzések

Kakas: Jujuj! Hiaba josoltam j6 id6t holnapra: a
gazdasszonyom vendégeket hivott, és raparancsolt a
szakacsnére, f6zzon levest beldlem.

Szamaér: Inkabb gyere vellnk, Tarajos, Brémaba
megyunk muzsikusnak. Neked j6 hangod van, énekelni
is tudsz; az lesz am a hangverseny, amit mi adunk!
Mesélé: A kakasnak nem kellett kétszer mondani a
dolgot, és most mar négyesben igyekeztek tovabb. Mar
olyan messze mentek, hogy a kerités mar nem is
latszédott. (A gyermekek leilnek.)

Séta a jatéktér kozepén.

Egy, kettd, harom, négy,
Te kis szamar, kutya, macska, kakas, hova mégy?
Nem megyek én messzire,

Bréma varos szélére. (1)

szerepviszonyok
felvazolasa a
mesemondoi
eszkdzkészlettel
(beszédmodulok

hasznalata)

cselekményépités,
visszatéré térkijeldls elem

(monddka)

és hol egyikre, hol masikra néz, és hasznalja

a kezét mint jelzést, hogy mikor ki beszél.

A monddka keretet, egyben egységet is ad a
mesének, és egy allando jelzésértéki
elemmé valik. Segiti a cselekmény

linearitasat kovethetévé tenni.

Ill. KEP
Az erd6ben

(szamar, kutya, macska. kakas)

Mesélé: Csakhogy Bréma még messze volt, a nap pedig
mar lemendében; estére éppen csak egy erddig jutottak
el. Ahol a gyenge szell6 mozgatta a fakat. (Fak

mozgasanak utanzasa)

szokulissza hasznalata,
hangulatteremtd éneklés
téralakitas,

mozgasutanzas,

instrukciokdvetés
dialégus utdanmondas-

technikajaval

(A cselekmény kibontakozasa, késleltetési

elem)

Az erdébt a részt vevd, de nem szerepld
gyermekek alkotjak. Kisebb létszam esetén
székek jelezhetik az erd6 fait, amely kdzott
barangolnak az allatok. Ezt az utolso

monddka kdzben lehet kialakitani.

Vil
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Id6
(perc)

A foglalkozas menete

Modszerek, fejlesztés

Megjegyzések

Dal: Erdd, erd6, de magas a teteje... kezdetl
magyar népdal (2)
Elhataroztak, hogy ott tdltik az éjszakat. A szamar meg a
kutya leheveredett egy fa ala, a macska meg a kakas
pedig feltelepedett a fara. (A gyerekek elhelyezkednek a
fa korll — diszlet — a székeken és a padlon.) A macska
meghuzta magat az egyik ag kdnyokében, a kakas
azonban felrépult egészen a fa tetejére, onnét
korlulkémlelte a vidéket.
Kakas: Amarra valami kis fény csillog, ott haznak kell
lennie.
Szamar: Akkor szedjiik a satorfankat, €s menjiink oda,
mert ez itt nem valami kényelmes szallas.
Kutya: Ahol haz van, ott vacsorat is esznek, nekem pedig
mar elkelne egy-két csont, kivalt, ha husos.
Macska: En is szivesebben tdlteném az éjszakat a

kemencepadkan, mint itt a fan.

a mese tetépontjat

elékészité események

Az este hangulatat a népdal és a séta
lassusagaval lehet jelezni.

A szerepl6k elhelyezése a mesélés narracioja
szerint torténik. (A kutya és a szamar
gyerekszék mellett all, a macska
gyerekszékre guggol, a kakas feln6ttszékre
all). A tobbi gyermek az erdét és a zsivanyok

hazat épiti fel — sajat testbél modellez.

A foglalkozas elején a térrendezés része volt
egy asztal elhelyezése a terem egyik
sarkaban. Ez lehet a bevezet6 jaték terén tuli
hely is.

A betyarok hazaban a mesélé meggyujt egy
elemlampat, a kakas arrafelé mutat majd.

(Betyarok még nincsenek az asztalnal)

IV. KEP
Betyartanya
1. jelenet

Az ablak el6tt

(szamar, kutya, macska. kakas)

Mesélo: Folkerekedtek hat, és elindultak arrafelé,

ahonnét a vilagossag latszott.

(A cselekmény kibontakozasa)

A mesél6 vezetésével elindulnak az asztal

felé (lancban).

Vil
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Id6
(perc)

A foglalkozas menete

Modszerek, fejlesztés

Megjegyzések

Séta a jatéktérben.

Sétalunk, sétalunk... kezdetli gyermekdal
Meséld: Ez a vilagossag el6szor csak akkora volt, mint
egy mécsvilag, aztan néttén-nétt, egyre jobban csillogott,
s egyszerre csak ott alltak egy kivilagitott betyartanya
el6tt. Ezen a tanyan négy betyar lakott. (A helyszini
diszletet el6re odakészitettik — asztal, négy szék,
lampa).
(Szerepfelajanlas négy kalap segitségével — betyarok
belilnek az asztalhoz) Az egyik az egyik labara bicegett,
a masik a masikra, a harmadiknak nagy hasa volt, a
negyediknek meg megsértlt az oldala.
A szamar volt a legmagasabb, ezért odament az
ablakhoz, és benézett.
Kakas: Mit latsz, Szurke?
Szamar: Mit 1atok? Teritett asztalt, rakva minden joval;
korulétte tlnek, és falatoznak a betyarok.
Kakas: Teritett asztal. Ez kellene neklnk!

Szamér: Az &m! En is szivesen (ilnék a helylikben.

Mesél6: Kissé félrevonultak, és tanakodni kezdtek,
hogyan foghatnanak a dologhoz, hogyan ugraszthatnak

ki a hazbdl a betyarokat.

instrukciojellegi
mesemonddi stilus
hasznalata

a monddka a térvaltast
segqit kifejezni
térrendezés
szerepfelajanlas
jelzésértéki jelmezzel
karakterjellemzés
instrukciojelleggel
parhuzamos
szereplémozgatas
szimultan szinpadi

alaphelyzet

dialégus utdnmondassal

dramatikus jaték, narrativ
konvenci6 hasznalata
csoportos félimprovizacio
kilsé instrukciokkal
segitve (kivulrél zajlé be-

szolasok)

Kézben egyre inkabb monddkaznak és

lopakodnak.

Ett6l kezdve a meséld a két helyszin kdzott

mozog.

A szerepek kijeldlése és a karakterek
mimetikus jatéka a széveg sorrendjében
torténik.

Akkor Ul le a kdvetkezb szerepld, ha az egyik

mar helyet foglalt.

A szamar szerepl6t a mesél6 az asztal egyik

végeéhez kiséri, aki odaall négykézlab.

A mesélé éneke az 6sszekotd a mese és a
beékel6d6 jaték kdzé. Az éneklés kdzben a

csacsit visszavezeti a tobbiekhez.

A narrativ jaték féként azt célozza meg, hogy
békén kellene hagyni az embereket. Ezt a

gyllést az allatok maguk beszélik meg. A

IX
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Id6
(perc)

A foglalkozas menete

Modszerek, fejlesztés

Megjegyzések

JATEK: (Narrativ munkaforma) Gytilés — mesél6 a

tanacskozast kiviilrdl iranyitja

Addig tanacskoztak, mig ki nem fézték a haditervet. A
terv a kdvetkezd volt.

A szamar feltette a két ellils6 labat az ablakparkanyra, a
kutya felugrott a szamar hatara, a macska felkuszott a
kutya nyakaba, végul a kakas felrdppent a macska feje
bubjara.

Kdzben gyermekek elhelyezése az ablak elétt. (A
szamar leguggol, és felrakja a kezét az ablakra, téle
jobbra-balra megfogja a hatat meg a vallat a macska
meg a kutya. A kakas pedig a szamar mogott all, és
megfogja a fejét.)

Mikor mindegyikuk a helyén volt, a szamar halkan jelt
adott, s egyszeriben rakezdtek a muzsikara. A szamar
IA-t orditott, a kutya ugatott, a macska nyavogott, a
kakas kukorékolt. STOP! Azzal, zsupsz! — beugrottak az

ablakon at a szobaba.

visszatérés a mese
eredeti fonalahoz mesél6i
narracio segitségével
szerepl6k elhelyezése a

térben instrukciokkal

az allatok hangjanak
utanzasa egyszerre

az alléképjatékok
vezényszavanak
beiktatasa a
pillanatkiemelés és a
fegyelmezett jatéktartas

érdekében

beszédtémakat a meséld kulsé instrukciokkal
iranyitja.

(Példaul: Tanakodtak, hogy bekéredzkednek
a hazba ennivalét kérni. De mit mondjanak?
Vitatkozni kezdtek azon, hogy az erdében
maradjanak inkabb, vagy menjenek be a
hazba.

Eldontotték, hogy kilizik a betyarokat a
kunyhébdl. De hogyan?)

Ha ismert a mese a gyerekek elétt, akkor
mondani fogjak az eredeti mese megoldasat,
és mehet a mese az eredeti szalan. Ha nem
ismerik olyan jol, akkor a mesél6 ezt is

narralja.

Az allatok behelyezkedését a meséld segiti.

2. jelenet
Menekiilés a hazbol

(szamar, kutya, macska, kakas, betyarok)

Meséld: A betyarok csak annyit lattak, hogy valami

bezldul az ablakon, rettenetes orditast, vonitast

szerepl6k atrendezddése
instrukciokkal,

segitségként gesztussal

(Tet6pont)

A kunyho elfoglalasat a STOP! jatékokbdl
ismert vezényszd iranyitja. A gyermekeknek
ismernilk kell, hogy a STOP! sz6 hallatan

allokép lesz, vagyis mozdulatlanul kell
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Id6
(perc)

A foglalkozas menete

Modszerek, fejlesztés

Megjegyzések

hallottak. (A szerepl6k berontanak a kunyhdba — STOP!)
Rémiilten ugrottak fel az asztaltél.

Betyar 1: Jaj, a haz szakad rank?

Betyar 2: Vagy egy kisértet rontott kzénk?

Mesélé: ljedtikben az 6sszes betyar felorditott, s
hanyatt-homlok kimenekiltek az erdébe. (Betyarok

rémiilten kiszaladnak az erdébe — TOVABB!)

megallitott mozdulat
hasznalata kiemelés és
figyelmezett jatéktartas
érdekében

allokép vezényszavak
hasznalata

atrendez6dés

maradnia mindenkinek. Az allékép kézben a

meséld tovabb tud narralni.

A TOVABB! vezénysz6 oldja fel az alloképet.
A mesél6 gesztusaival iranyitja a szerepldket.

3. jelenet
A lakoma

(szamar, kutya, macska. kakas)

Meséld: A négy cimbora pedig letelepedett az asztalhoz.

Nekilattak a maradéknak, s ugy tomték magukba az
ételt, mintha legalabb egy hénapja nem ettek volna.
Mikor befejezték a lakomat, fekv6helyet kerestek
maguknak. A szamar kiment, és a szemétdombra
heveredett (barna rongydarab leteritése). A kutya a
kuszdbre hasalt (1abtérld), a macska a tlizhelyen a
langyos hamuba kuporodott (puha, szirke anyag). A
kakas meg felllt a kakasulére (székre guggol). Faradtak

voltak a nagy uttél, hamarosan elaludtak.

kontextusépité narracio
atvezetés a mese
megoldasi szakaszaba
térrendezés a mese

szbvege szerint

A betyarok az erében llve figyelnek.

A mesél6 a kunyhdba visszalépve
gesztusaival és a narracioval segit az allat

szerepl6knek elhelyezkedni a térben.

A mesélé visszamegy az erdébe a
betyarokhoz, kdzben felvesz a fejére egy
betyarokéhoz hasonlé6 kalapot. Bell kdzéjik.

(Nem 6 a bandavezér!)

V. KEP
Az erd6ben
(betyarok)

a mese cselekménye

nem valtozik, csak egy

(Késleltetési elem)
A prozai szévegben nem esik sz6 arrdl, hogy

a betyarok hogyan élték meg a kilizetést. A

Xl
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Id6
(perc)

A foglalkozas menete

Modszerek, fejlesztés

Megjegyzések

Meséld: Valamikor éjfél tajan a betyarok kimerészkedtek
a srlbdl, és elkezdték figyelni a hazat.

(A meséld a betyarok kdzé Iép, fején éppen olyan kalap,
mint a szerepl6ké. Iranyito jellegl kérdések hangoznak
el részérdl.)

JATEK: (Narrativ munkaforma) A tanarszerepben,
gylilés — a f6 betyar.

A jaték célja a szemléletvaltas. A betyarok
szempontjabdl megvizsgalt helyzet.

A meséhez visszatérd kérdés utalo jelleg:

,Na, most aztan hol aludjuk? Mit csinaljunk?”

.Ki a legbatrabb, hogy odalopakodjon, és megnézze, mit

csinalnak?”

(Ha szukséges, improvizacié is toérténhet a mese

kontextusaban.)

révid idére megall a
torténetépités

a kritikai gondolkodas
fejlesztése a mesén
keresztil

helyes és helytelen
cselekedetek
Jdsszevetése
dramatikus jaték
alkalmazasa
esetleges improvizacio
a beszélgetésben
helyzetmegbeszélés

értékelés, kovetkeztetés

jaték lehetéséget ad arra, hogy ezt megéljék,

és nézépontot valtsanak.

A jé kérdések a gylilés soran azok, amelyek
a helyzetre, lelki tapasztalatokra és nem a
mese egyénként is ismert részére utalnak.
(Példaul: Hu, de megijedtem. Ti is?

Na, én ilyet még nem hallottam. Mi volt ez a

ricsaj? Ti hallottatok pontosan?)

A mesébe visszalépést seqité kérdésre azok,
akik ismerik a mesét, reagalni fognak. Ha
ismeretlen a mese a csoport szamara, akkor
a mesélé-jatékvezetd adhatja azt az otletet
megoldasnak, amely a mese eredeti

cselekményében van.

A gyllés végén a meséld leveszi a kalapjat,
és ott a betyarok k6z6tt maradva, a szerepbdl

kilépve folytatja a mesél6i szoveget.

VI. KEP

Ujbol a betyartanyanal
1. jelenet
Tanacskozas
(betyarok)

A mese az eredeti medrében haladva
folytatodik tovabb.

Wl
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Id6
(perc)

A foglalkozas menete

Modszerek, fejlesztés

Megjegyzések

Meséld: Lattak, hogy minden csendes, a lampa sem ég
mar.

Bandavezér: Azért mégsem kellett volna hagynunk, hogy
ilyen kurtan-furcsan kirakjanak minket.

Meséld: Odafordult az egyik betyarhoz, majd azt
mondta:

Bandavezér: Menj, és kémleld ki a hazat!

visszalépés a mesébe,
dialégusiranyitas

utanmondassal

A korabbihoz hasonlé médon zajlanak a

dialégusvezetések.

Az egyik betyarhoz odafordulva inditja el a

kovetkez6 mozzanatot.

2. jelenet
»Nyugalom” a hazban

(szamér, kutya, macska. kakas, betyarok)

Meséld: A betyar odalopakodott az ajtéhoz, filelt egy
ideig, de semmi neszt nem hallott; nyugalom, békesség
volt odabent. Erre bemerészkedett a konyhaba, és mert
ott sem észlelt semmi gyanusat, vilagossagot akart
gyujtani. A macska szeme parazslott a sététben. A
betyar azt hitte, igazi paradzs; odanyomott hozza egy szal
gyujtést, hogy tizet fogjon. De a macska nem vette
tréfara a dolgot: fujt egy nagyot, nekiugrott a betyar
képének, és dsszevissza karmolta.

A rablé megijedt. El akart szaladni, a kiiszébdn azonban
belebotlott a kutyaba. A vén eb félugrott, mordult egyet,

és elkapta a hivatlan vendég nadragjat.

térhasznalat,

szerepl6k beallitasa,
mimetikus jaték,
linearis gondolkodas és
helyzetfelismerés

fejlesztése

A mesél6 a narracidja mellett kdveti a
szerepl6k mozgasat, segiti a tér- és az

eszkdzhasznalatot.

Minden egyes szévegmozzanatot lekdvet a

szerepl6k jatéka.
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Id6
(perc)

A foglalkozas menete

Modszerek, fejlesztés

Megjegyzések

Az nagy nehezen kiverg6dott a hazbdl, s most mar csak
azt nézte, hogy minél elébb kijusson. Elszaladt a
szemétdomb mellett: ott meg a szamar rugott bele egy
nagyot a hatsé labaval. A larmara folriadt a kakas is, és
harciasan lekiabalt a kakasul6rol:

Kakas: Kukuriku!

hangutanzas

VIl. KEP
Betyartanya — menekiilés
(betyarok)

Meséld: A betyar szaladt, ahogy birt. Lélekszakadva
rohant vissza az erdébe, és lihegve, halalra rémulten
jelentett a bandavezérnek:

Betyar: A hazban egy borzalmas boszorkany ul, ram fujt,
és O0sszekarmolta az arcomat. Az ajtonal egy ember all,
kés van a kezében, azzal a ldbamba szurt. Az udvaron
egy fekete szérnyeteg hever, majd agyonvert a
bunkdjaval. Font a tetén pedig egy vitéz virraszt, és azt
kidltotta: ,Hol az a gazember?” Oriilék, hogy nem
hagytam ott a fogamat!

Meséld: Attdl fogva a betyarok a haznak még a tajékara
se merészkedtek tobbé. Elkoltdztek a kdrnyékérdl is. A
brémai muzsikusok meg véglegesen a birtokukba vették,
€s még ma is ott mulatoznak, ha az6éta meg nem haltak.

Dal lejatszasa és tanc a gyermekekkel:

instrukciokovetés,
dialégushasznalat

utdanmondassal,

a mese lezarasa,
kdzds tanc a
gyermekcsoporttal,
hangulatteremtés,

élményfokozas

(Megoldas)

A mesél6 a hosszabb dialdégust végig elbre

mondja (lihegve) a bandavezérnek.

A betyarokat az erdé tulsé végéhez kiséri a

meséld, és jelzi, hogy maradjanak ott.

A kunyhéhoz megy, és bekapcsolja a
mulatozashoz szikséges zenét.

Lényeges, hogy csak az allatszerepl6k
tédncolnak el6szor.

Azutan a kdrtanc soran a meséls dsszeszedi
a jelmezeket, és mesehallgatéként tancolnak
tovabb, kilépve a mesébdl (érdemes

Iépéseket is mutatni nekik).
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(Atrendezédés — a csoport kdrben all az asztal korill,

hangszerek kosarba kertilnek memoriajaték kartyai: 9

par)

Memoriakartya
A korabbi hangszeres asztalon most ugyanazokat a
talalhatok. A

kartyak hatulian nem volt jelzés, a jutalomkérdés a

hangszereket abrazold6 memoriaparok
jatékvezetd lapjan van. A gyerekek korbealljak az asztalt.
Mindenki fordithat egy-egy

hangszerekhez egy-egy kérdés tartozik. Aki tud valaszolni

egyesével lapot. A
a keérdésre, az a képen lathatd hangszert kiveheti a

kosarbol, és megszélaltathatja.

(Memdriakartya hangszerek képével + kérdések)
— Mivolt a varos neve, ahova az allatok
igyekeztek?
— Tapsolj annyit, ahany allat volt a mesében!
— Milyen éllatok voltak a mesében?
— Mivolt az oka annak, hogy ezek az allatok

elmentek otthonrol?

a meseélmény
tovabbélésének
lehetésége, a szerepjaték
lezarasa, kilépés a

mesébol

jatékos és nem frontalis
(nem iskolas) ellenérz6
kérdések alkalmazasa
a hallott szoveg
megértésének
ellenérzése beszélgetd
kérdésekkel
visszacsatolas a

bevezet6 jatékra

Id6
( ) A foglalkozas menete Modszerek, fejlesztés Megjegyzések
perc
Kolompos egyuttes: Moldvai mulatsag — Hoina (Furulyas
Palkod) (3)
5-7 lll. A mesét levezetd tevékenység:

A mese utani roévid tancot a rovid
lecsendesulés koveti. Amig az asztal kdzépre
kerdl, a hangszerekkel egyszer( szivo, fuvo

légz6égyakorlatokat végzink.

A bevezet6 jatékbdl ismert hangszerek képe
lathaté a memoariakartyakon. Visszacsatolas,
a mese élményének tovabbvitele.
Tudatositas és a megértés ellenérzése

jatékos formaban.

Fontos, hogy mindenkinek jusson

kérdés/kartya.

A memoriakérdések a hallott mese sz6
szerinti és a tartalom mogottes informacidira

kérdeznek ra.
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A jutalom: (mondatszintlii valasz) helyes valasz esetén

meg lehetett szolaltatni a képen lathaté hangszert
(szajharmonika, kalimba, cintanyér, furulya, trombita,
zongora, dob, szdncseng8, samandob, békarud, hangtal,
es6bot, xilofon, metalofon, rumbatdk, lant). Helytelen

valasz esetén a gyermek ujra kartyat fordit.

Ritmusjaték diéval, kagyléval

a) Kézdsen mindenki kopogta (diodval, kagyloval): ta, ta,

ta, ta (mondtak is hangosan a ritmikai megnevezést).

mese kivezetése,
meseélmeény jatékba
emelése,

ritmuszenekar
mikddtetése csoportban

zenei készségfejlesztés,

beszédritmus fejlesztése

hangszerekkel

(plz:)c) A foglalkozas menete Modszerek, fejlesztés Megjegyzések
— Mi tortént ezekkel az allatokkal az erdében, Fejlesztési cél az els6dleges megértés, illetve
miutan rajuk esteledett? a szOvegben el nem hangzott informaciok
— Mit gondoltok, miért oriltek meg az allatok, rendszerezése, felidézése, kreativ
amikor a kakas meglatta a fényt a fa tetejéré|? 6sszehangolasa.
— Ha az éllatok nem talalnak ki egy ravasz (Beszélgetést kezdeményez6 kérdések a
megoldast a zsivanyok megijesztésére, akkor... szévegmegértési szintek
— Milett a mese vége? figyelembevételével.)
— Most megforditjuk, és ti lesztek a jatékvezeték.
Ki tudna feltenni egy kérdést a tobbieknek a
mesével kapcsolatban? Olyan dologra
kérdezzetek ra, ami az el6bb a valaszok kozott
meég nem hangzott el! ritus jellegl jutalmazas
5-8

A jatékra abban az esetben kerll sor, ha a
gyermekek figyelme, fegyelme és

koncentracioja aktiv.

Aritmusjaték Iényeges része, hogy olyan
termést és természetben eléfordulé dolgokat
teszlink hangszerré, amely a
mindennapokban nem feltétlenul jutnak

eszlinkbe.

Zeneélmény és sajat zenekarban vald

részvétel megélése.
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Id6

( ) A foglalkozas menete Modszerek, fejlesztés Megjegyzések

perc
b) K6zdsen mindenki kopogta (diéval, kagyléval): ti-ti ta, | hangszerkészités a
ti-ti ta (mondtak is hangosan a ritmikai megnevezést). természet elemeibdl

ritmus utanzas vagy Az elkészdnés keretet ad a jatéknak, és
c) A jatékvezetd bemutatja a kétszolamusagot: egyik ritmusvisszhang kilépéskor visszacsatol a mesére.
keze 13, 13, ta, ta ritmust kopog, a masik keze ti-ti, ta ritmustartas, koncentralt
ritmust kopog. Di6 és kagylo egyszerre szolt (4, ta, t4, ta | figyelem fejlesztése
/ ti-ti ta, ti-ti ta).
(Elkészonés: Isten aldja, komamuram/komamasszony!)
Irodalom

Forrai Katalin (szerk.) 1991. Enek az 6vodaban. Tizedik, bévitett kiadas. Editio Musica Budapest. Budapest. 178.

Varga Tamasné 1980 (valogatta; magyarra atdolgozta Rénay Gyorgy). Grimm legszebb meséi. Méra Kdnyvkiado. Budapest. 76—79.
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(3) Kolompos egyittes: Moldvai mulatsag — Hoina (Furulyas Palkd)
https://www.youtube.com/watch?v=APn0DDCZ8QY&ab channel=Kolomposegy%C3%BCttes (2024. julius 30.)
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