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A LEGO® Education médszertan lényege, hogy jdatékeszkoziok segitségével olyan megismerd,
alkotd, kreativ tevékenységet végezzenek a gyerekek, ami segiti tobbek kozott a kommunikd-
cids, kooperativ kompetencidk vagy az algoritmikus gondolkodds fejlesztését. A metodus mdr
a koragyermekkortdl kezdve alkalmazhatd, igy tanulmdnyunkban ezt a korosztdlyt helyezziik
kozéppontba. Bemutatjuk a LEGO® médszertan alapjait jelentd pedagogiai hdtteret, melyben
a haromévesnél fiatalabb korosztdly megismerési és jatéktevékenységére jellemzd sajdtossd-
gokra fokuszdlunk, majd magdt a médszertant, végiil néhdny tematikus szettet.
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élménypedagigia
A jaték szerepe a koragyermekkorban

A jaték gyermekkori fejlesztésben betoltott
szerepe az antikvitds 6ta vitathatatlan, az azéta
eltelt idGszak jelentésen bévitette a témaval
kapcsolatos ismereteinket, s a teljesség igénye
nélkil olyan nevek illetve hozzajuk kapcsolé-
dé jatékértelmezések valtak fogalomma, mint
példaul K. Gross, D. W. Winnicott, J. Piaget
vagy Sz. Vigotszkij. Elméleteik azt bizonyitjak,
hogy a jaték az egész létet meghatdrozo, min-
dennapos és univerzalis, s nemcsak az ember-
re jellemz6 tevékenység (Nyitrai és Korintus,
2017). A kisgyermekek szdmdra a jaték sza-
badon, 6nként és drommel végzett id6toltés,
amin keresztll elsajatitjdk az 4j informacié-
kat, ismereteket, legyen az egy 4j sz6, cselek-
vés, illemszabdly, funkciégyakorlds stb. (Zosh,
Hopkins, Jensen, Liu, Neale, Hirsh-Pasek, Solis
& Whitebread, 2017).

A jatéktevékenység tipusa fiigg attdl, hogy
milyen életkort a gyermek. Ha a csecsemé-
és kisgyermekkort tekintjiikk, akkor Piaget el-
mélete szerint kétéves korig a gyermekek un.
exploracios, vagyis kisérletezd, felfedezd jaté-
kokat, mig a 2—7 évesek szimbolikus jatékokat
jatszanak. Ez utébbiban mar megjelenik a fel-
néttek, kortarsak, testvérek kordbban végzett
tevékenysége, melyekhez a sziikséges eszko-
zoket adott esetben teljesen mas alakd, funk-
cidju, szind targyak helyettesithetik (Fdayné és
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Sztandné, 2015a). Fontos, hogy a jatéktevé-
kenység mindig komoly, (cél)tudatos cselekvé-
si forma, melyben altaldban jelentds szerepet
jatszik az utdnzds is. A tevekénység sordn a
jaték és a valosag kettévalik a gyermek szama-
ra, amit jatéktudatnak neveziink: a résztvevik
pontosan tudjak, hogy az adott cselekmény
csak ,jatékbdl torténik” (Kormoci, 2002). ,A
gyermek teljesen azonosul az eljatszott szere-
pekkel, tevékenységekkel, szabdlyokkal, a ki-
vilalloktdl is elvarja az azonosuldsi magatar-
tast” (Kdddr és Bodoni, 2010. 11. 0.). Nyitrai és
Korintus (2017) a jaték paradox jellemzéjeként
emliti ezt, mert annak ellenére, hogy a jatékot
komolyan vessziik, annak nem komoly voltaval
is tisztdban vagyunk. A jatéktevékenységgel a
gyermek szdmos készsége, képessége fejlodik,
példaul a képzelet, fantazia, kreativitds, illetve a
mozgassal, manipulacidval 6sszefliggé kompe-
tencidk (Kormdaci, 2002). Idesorolhaté tovabba
a szocidlis kompetencia is, ami a koz0os jatékte-
vékenység alkalmaval korilbelil kétéves korig
inkéabb felnéttel, majd ezt kovetden kortlbeltl
hatéves korig inkabb a kortarsakkal valé kozos
jatékot jelenti (Smith & Pellegrini, 2013). Emel-
lett megemlithet6 még a literacids vagy a ma-
tematikai kompetencia korai megalapozasa is
(Learning through play..., 2018), ami késébb a
jobb iskolai teljesitményekhez segitheti hozza
a gyermeket (Vogt, Hauser, Stebler, Rechsteiner
& Urech, 2018). A jatéktevékenység tovabba
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egy-egy nehezebb, elvontabb téma — példdul a
nemi identitds vagy az elmulas — feldolgozasa-
ban is segitséget nyujthat a gyermekek szama-
ra (T6th, 2015; E Lassi, 2016).

Az élménypedagogia szerepe a
megismerési folyamatokban

A kihivasokon és felfedezéseken alapuld in-
formdacidszerzés mar a 20. szazad elején, a re-
formpedagégiai mozgalmakban is megjelent;a
feln6ttképzésben, a gydgypedagogiai gyakor-
latban és terapias céllal pedig napjainkban is
rendszeresen alkalmazott modszer (Reich,
2003). Az élménypedagogia a reformpedagdgi-
aban J. Dewey tapasztalati tanulds elméletéhez
vezethet vissza, azonbana konkrét fogalom
K. Hahn nevéhez kothet6. Hahn célja az isme-
retszerzési folyamat sordn nemcsak a lexikalis
tudas atadésa volt, hanem a tanulék személyi-
ségének fejlesztése is, hogy az onismeretiik és
a szocialis kompetencidik birtokaban képesek
legyenek a hatékony tapasztalatszerzésre. A
tapasztalatszerzés sokszor szabadban végzett
tevékenységhez kothetd, de nem minden eset-
ben. Az élménypedagdgia tovabbi jellemezdje,
hogy gyakran komfortzénan kiviili kihivas elé
allitja a résztvevoket, az ilyen médon szerzett
tapasztalat pedig intenzivebb, és a mindennapi
életben sokkal haszndlhatobb tudést biztosit
(Horvdth, 2009). Késébb D. Kolb is foglalko-
zott a tapasztalati tanulds elméletével, s véle-
ménye szerint ,a tanulds az a folyamat, ami-
ben a tudas a tapasztalat transzformaldsaval
jon létre” (Kolb, 1984. 38. 0.). A tanulf el6zetes
ismeretei befolydsoljak a folyamat soran lét-
rejové tapasztalatot, ezért nem biztos, hogy
mindenki szdmdra ugyanolyan hatdsu az adott
tevékenység.

Az élménypedagdgia minden korcsoport
szamdra fejleszté hatéssal bir, ugyanis a prob-
lémamegoldas soran szdmos készséget illetve
kompetenciat haszndlnak a résztvevék. A kis-
gyermekek szamara egyszertibb az érzelmeik,
gondolataik kifejezése egy cselekvésen keresz-
til, illetve az informacidk rogzitése is sokkal
tartésabb szdmukra, mivel 6k még nem tudjak
lejegyzetelni ezeket. Ha az adott tevékenység
a szabadban torténik, akkor ez tovabbi inge-

reket jelent a gyermekek szamdra, tartdsitva a
cselekvés dltali tanulds és az ezzel egylitt jard
élmény hatasat (Yildirim & Ozyilmaz Akamca,
2017). Az élménypedagdgia alkalmazdsa soran
szamos kompetencia, példaul a probléma/fel-
adat megoldasdra iranyul6 egytttmikodés, a
kreativitas, a divergens gondolkodds vagy az
egymas iranti bizalom is fejlesztédik (Fayné és
Sztandné, 2015b). A megoldashoz sziikséges,
hogy minden résztvevé aktivan bevonédjon
a folyamatba, ezdltal pedig motivalva érzik
magukat a készségeik, képességeik, tudasuk
minél optimadlisabb haszndalatira (Megyeriné,
2016). Ezt els6 alkalommal lehetséges, hogy
kiilsé Osztonzésre teszik — mert a feladat ki-
vill eshet a komfortzéndjukon —, azonban az
Ujabb és tGjabb alkalmak soran a résztvevék
maér maguktdl kapcsolédnak be, mivel tudjik,
hogy a feladat megolddsa soran 6rommel, él-
ményekkel gazdagodnak, egyfajta daramlatba
(flow) kertlnek (Horvdth, 2009; Mérd, 2010;
Csikszentmihdlyi, 2018). Flow élményt azon-
ban csak abban az esetben tapasztalnak a részt-
vevék, ha az életkoruknak, eldzetes tudasuk-
nak, fejlettségi szintjitknek megfelel$ kihivast
kapnak. A konnyt feladat ugyanis unalmas le-
het szdmukra, mig a tdlzott kihivas zavart, ku-
darcot okozhat (Mérd, 2010; Csikszentmihdlyi,
2018). A feladat megoldasanak folyamata a ki-
vitelezés 6romén, a tapasztalati tanulds illetve
a kozosségben dolgozds élményén tul a jaté-
kossaggal egyiitt jar6 flow-t is adja a résztve-
vOknek, a feladat végén pedig az (6n)értékelés
is megjelenik. A problémamegoldési folyamat
minden esetben az alabbi fazisokbdl all: 1. a
probléma megfogalmazidsa, 2. a lehetséges
megoldasok Osszegy(jtése, 3. egy megoldési
moéd kivalasztdsa, 4. a kivalasztott mddszer
kiprobdldsa, 5. az eredmény értékelése, és
amennyiben nem sikeriilt megoldani az adott
problémat, ugy a folyamat kezddédik elolrdl
(Fayné és Sztandné, 2015b).

»Leg godt!’; avagy ,,Jatssz jol!”

A LEGO® épitékockdk mindig is magukban
hordoztak az oktatdsi segédeszkozként vald
felhasznalas lehetdségét. 1980-ban a LEGO®
cég megalapitotta a LEGO® Institutional
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Departmentet, melynek feladata a LEGO®
jatékok oktatasi célokra torténd felhasznala-
sanak elGsegitése példaul a kognicid, az evo-
luciés pszicholédgia, az ismeretelmélet vagy a
neveléstudomany teriiletén végzett tudoma-
nyos kutatasok felhasznalasaval. A részleg és
a kifejezetten oktatdsi célra 0sszedllitott szet-
tek elnevezése az id6k sordn tobbszor vélto-
zott, jelenleg a LEGO® Education nevet hasz-
néljak (LEGO"® History, 2019).

A LEGO"’ csoport 1992 6ta van jelen a ma-
gyar piacon, a LEGO® Education eszkézok a
2010-es években jutottak el Magyarorszag-
ra, 2018. oktéber 17-én pedig a Nyiregyhazi
Egyetemen atadtdk Kelet-Kozép-Eurdpa elsé
LEGO® Education Innovation Studidjat. A
modszertani studidok 90 orszdgban vannak
jelen, és feladatuk, hogy a LEGO® Educati-
on modszertandt a helyi jellegzetességek fi-
gyelembe vételével probéljak meg adaptalni.
Eppen ezért a nyiregyhdzi stadié egyik célja-
ként kutatasi funkciét tolt be, az itt dolgozéd
szakemberek igyekeznek minél alaposabban
feltarni a LEGO® eszkozok oktatasban vald
alkalmazhatésaganak elméleti és gyakorlati
aspektusait. Mivel a LEGO® Education ter-
mékek 1,5-t6] egészen 16+ korosztaly szama-
ra késziilnek, ezért a modszertani kutatasok
a pedagogusképzés és koznevelés teljes ver-
tikumat lefedik. Igy a stidié masik céljaként
killonboz6 képzéseken pedagdgusokkal és
pedagogusjeloltekkel, valamint moddszertani
foglalkozasok sordn az ideérkezd vendégek-
kel, gyermekcsoportokkal ismertetik meg a
LEGO?® Education szemléletét (LEIS, 2019).

Ebbdl a széles életkori skaldbdl tanulma-
nyunkban most csak a haromévesnél fiata-
labb korosztalyra vonatkoztatva mutatjuk be
a LEGO® Education médszertant. Azért prak-
tikusak mdr koragyermekkorban is a szines
LEGO"® elemekkel folytatott jatékok, mert az
eszkozok érdekesek, figyelemfelkeltéek, felfe-
dezésekre 6sztonodznek, s igy a korai matema-
tikai, természettudomanyos illetve nyelvi kész-
ségek fejlesztésében tolthetnek be kozponti
szerepet. Jatékos forméban, arcokkal, torté-
netmeséléssel és egylittmiikodésen alapulo te-
vékenységekkel tdmogatjak a kisgyermekeket
az olyan szocidlis, érzelmi, kritikai, informa-
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tikai készségek elsajatitasaban, amik késébb a
mindennapi életben hasznosak lehetnek sza-
mukra. A készletek és a tevékenységek tobbek
kozott abban segitenek a gyermekeknek, hogy
megtanuljanak rendszerezni, osztélyozni, épi-
teni, majd az eredményeiket megvizsgalni, és
megosztani masokkal.

Mindez 6sztondsen torténik, mivel a jaték
onkéntes, spontan tevékenység. A jaték sza-
badsaga is érthetdé ez alatt, mert a gyermek
dontése a be-, illetve a kilépés. Az tgyne-
vezett tematikus LEGO® készletek esetében
gondolhatnank, hogy a gyereknek meghata-
rozott mddon kell konstrudlnia valamit, 4m
a LEGO® moddszer egyik legfontosabb jel-
lemzdje mar a korai fejlesztést célzé szettek-
be is kodolt ,nyilt végli tanulds” (open ended
learning), aminek egyik Osszetevéje épp a
spontaneitas. Még ha adott is a cél, a gyermek
iranyitja a folyamatot, s mindig megvan a le-
hetésége az Gjrakezdésre, a helyzetek megval-
toztatasara, addig, amig megoldast nem talél
az adott problémara. Eppen ezért a végered-
ményt tekintve nincs egyediili helyes megol-
dés. Ez a sajatossag pedig Osszefiiggésben van
egy masik gyakran emlegetett jatékjellemzo-
vel, a bels6é motivaciéval. Szamos szerzé sze-
rint fontos az 6njutalmazo jellegi motivacio,
az dnmagéért valosag, a masok elvardsaitdl
val6 fluggetlenség. Stockert (2011)példaul a ja-
ték belsé motivacidi kozott a kivancsisagnak
és a kompetenciafejlesztésnek tulajdonitja a
legnagyobb jelentéséget. A LEGO® elemek a
nagyfoku variabilitas révén killonésen alkal-
masak a kivancsisag felkeltésére, illetve fenn-
tartdsara, mivel a szinek és a formak valtoza-
tossdga mellett az elemek csatlakoztatdsaval
is mindig djat tudnak nydjtani. Példdul két
klasszikus, nyolc ,biityokkel” rendelkez6 tégla
Osszekapcsoladsara 24 féle kombinacié létezik.
A gyermekek jatékaban gyakran megjelend
transzformdcié a LEGO® elemekkel valé jaték
soran kivaltképp tdmogatott, mert absztrakt
forméak létrehozadsaval szdmtalan dton jut-
hatnak el ugyanahhoz a szimbélumhoz. A
LEGO® termékfejleszt6i arra is torekednek,
hogy a gyermek kompetencidinak fejlesztése
folyamatos legyen. Mar egyes, kisgyermekek
szamara késziilt készletek — Coding Express,
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Steam Park — kapcsan is megfigyelhetd, majd
az 6vodas- és kisiskolds kortiaknak szant esz-
kozoknél pedig még nyilvanvalobb a hoz-
zdértés, az illetékesség kialakitdsa, egyfajta
szakértdi attitid megteremtése, ami segiti
a gyermekeket az ok-okozati Osszefiiggések
meglatdsdban, és mar egészen kordn az algo-
ritmikus gondolkoddsuk fejlesztésében. Eh-
hez segitségiikre vannak a készletekben azok
a ,kompetens” figurak — példaul Parker, Max,
Mia —, akikkel a gyermekek konnyen tudnak
azonosulni, igy késztetést kapnak a minél mé-
lyebb és tobb tudds megszerzésére, valéjaban
pedig a szakmai kompetencidik, ismereteik
gyarapitasara.

A motivéci6 fenntartasaban tovabbi fontos
tényez6é a ,flow-zondban” valé tartézkodas
(Meérd, 2010; Csikszentmihdlyi, 2018), ami-
hez fontos az életkori sajatossagoknak meg-
felel6 készletek alkalmazdsa. A kivalasztast
a dobozokon megtaldlhaté korosztalyi ajan-
lasok segitik, a LEGO® Education honlapjan
hozzaférheté tevékenységtippek pedig to-
vabb arnyaljak ezt a kezdd, kozéphaladd és
haladé szintek megjelolésével. A tematikus
szettekhez dltaldban tartozik egy olyan gya-
korlat, amivel a gyermekek megismerik a
LEGO? elemeketés azok hasznélatat, a peda-
gbégus pedig egy otletkartyan kap segitséget a
gyerekek kivancsisaganak felkeltéséhez. Bar
a kiils6é szemléls gyakran csak az épitést lat-
ja, dm valdjdban mdr a legkisebbeknek szant
szettek is kovetik a természetes tanuldsi fo-
lyamatokhoz illeszkedé négylépéses LEGO®
metddust, amit az dsszetevék angol kezdé-
betliib6l (comnect, construct, contemplate,
continue) adéddéan 4C-modellnek neveziink.

Eszerint az els6 lépésa kapcsolddas
(connect), aminek {6 funkcioi a figyelem és a
kivancsisag felkeltése, a motivacid, illetve az
onbizalom megalapozdsa. Nagyon lényeges,
hogy a ,téglakkal” végzett konkrét mtveleteket
el6zze meg ez a valésighoz valé kapcsolddas.
A gyermekek szivesebben foglalkoznak olyan
témakkal, jatszanak olyan eszkozokkel, amik a
mindennapi életiik részei, mert ezek szamukra
ismertek, biztonsagot adnak, és segitik a ta-
jékozddasukat. A gyermekek jatékaban gyak-
ran megjelennek a mindennapi tapasztalataik

(Stockert, 2011), amiben teljes atéléssel, ko-
molysaggal vesznek részt, s ezt elvarjak a tobbi
résztvevotdl is, azért, hogy a valdsag leképezé-
se tokéletes legyen (Kormdci, 2002; Kdddr és
Bodoni, 2010; Nyitrai és Korintus, 2017).

A maésodik Osszetevé a konstrudlas
(construct), a ,téglakon” keresztiili onkifeje-
zés és tanulds. Ezt a LEGO® oktatdsi szakértdi
szivesen hozzak Osszefiiggésbe a konstruk-
tivizmus fogalmaval, ami szerint a tanulds
lényege nem a tudasatvitel, hanem a tudds
létrehozdsa, felépitése (Nahalka, 1997). Ez
elsddleges és atvitt értelemben is Gsszecseng
a LEGO® moédszer céljaval, a tuddselemek
jatékon keresztili fel-, illetve beépitésével.
A konstrudlds azonban nem sztkithetd le
az épités mechanikus tevékenységére, mert
amellett, hogy egy jelenségnek vagy torténet-
nek épitéelemeken keresztilli megteremtése
élményalapt, kreativ feladat, a megfoghatéva
tett dolog a gondolkodasi sémékba is jobban
beéptl, s igy egytitt fejlédik a kognitiv kom-
petencia, a szenzomotorika, a szelektalds, az
onkontroll, a figyelem és a l1ényegkiemelés. A
haromévesnél fiatalabbak esetében, amikor a
nyelvi kifejez6készségek még korlatozottak,
az alkotdson keresztiili 6nkifejezés megkony-
nyiti a kommunikéciét. Az épité és konstrua-
16 jatékok mar a legelsé jatékszakaszban meg-
jelennek, de fontossaguk a kisiskoldskorban
sem szlinik meg. ,Ezekben a konstrudl¢ jaté-
kokban eleinte a folyamat atélése a gyermek
célja és nem a produktum, ebben az alkotds
orome jelenik meg” (Skaliczki, 2015. 5. 0.).

A harmadik ,C” a megfontolds, tervezés
(contemplate), amikor az 4j tudaselemre valo
rdismerés, illetve annak megosztasa kovet-
kezik be. A mivelet el6tti kognitiv fejlddési
szakaszban természetesen nem varhatjuk el
a tapasztalatok levonasat, de az elkésziilt al-
kotds tarsaknak val6 bemutatdsa mar ekkor
is fontos, mert igy a gyermekeket megnyilva-
nuldsra, érzelmeik kifejezésére 6sztonozziik,
odafigyelésiinkkel pedig motivaltta tessziik
6ket. Mindekozben tarsas és érzelmi fejlesztés
valésul meg, a gyermekek megtanulnak egy-
masra figyelni, akdr ambivalens érzelmeket,
hangulatokat kifejezni, illetve felismerni és
értelmezni ezeket.
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A négylépéses metddus utolsd eleme a
folytatas (continue). Az 4j tudas megszilardi-
tasdhoz szilkséges a megszerzett ismereteket
kiterjeszteni, egy 4j kihivasba atiiltetni, mds
kornyezetben alkalmazni. Valdjaban ez az a
rész, amelyben a flow-élmény teljessé vilik,
a gyermek oromét leli abban, amit csindl,
minden mas eltorpil a végzett tevékenység
mellett, ezért torekszik is ennek folytatdsara.

A kisgyermekek szamara osszeallitott
LEGO* Education készletek

A LEGO® Education készleteket a gyerekek
onalléan, sajat elképzeléseik alapjan, valamint
pedagégusok bevondsaval is kreativan hasz-
nalhatjdk. A haromévesnél fiatalabbak koré-
ben is alkalmazhaté készletek tematikaikat te-
kintve négy f6 témakort 6lelnek at. A (1) korai
matematika és tudomany készletek (Coding
Express, STEAM Park, Tech Machines Set)
koragyermekkorra vonatkoztatva példaul a
rendszerezést, az ok-okozati Osszefliggések,
a mozgasok vagy a koédolds megismerését
segitik (LEGO® Education, 2019a). A Coding
Express-ben a gyerekek az akciotéglak segit-
ségével életre keltenek egy vonatot, ami igy
hangot ad ki, fényeket kapcsol be és ki, vagy
éppen irdnyt valt. A kodolasi lehetéségek se-
gitik a gyermekek ismeretszerzését, a progra-
mozasi készségfejlesztését, a problémamegol-
dast, az algoritmikus gondolkodast, a digitélis
eszkozok hasznalatat és a nyelvi készségek
fejlesztését is (LEGO® Education, 2019b).A
STEAM Park szett célja a gyermekek tudo-
manyos, technolégiai, mérnoki, mivészeti
és matematikai (STEAM) kompetencidinak
fejlesztése interaktiv modellezésen keresztiil,
beleértve az ok-okozati kapcsolatok megérté-
sét, elérejelzések és megfigyelések készitését,
problémamegoldast valamint a reprezentdci-
Ok létrehozasat (LEGO°® Education, 2019e).
Egy masik témakor a (2) szocidlis és ér-
zelmi fejlédés, aminek a fejlesztése a harom-
évesnél fiatalabb életkorban kulcsfontossa-
gl. A LEGO® Education készletek (Build Me
Emotions, Our Town, World People Set) az
érzések felismeréséhez, a hasonlésagok illet-
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ve kilonbségek megértéséhez, valamint az
egylittmtikodés fejlesztéséhez nydjtanak se-
gitséget (LEGO® Education, 2019a). A Build
Me Emotions készlet példaul a kommunika-
cié verbdlis és nonverbdlis fejlesztését céloz-
za meg azaltal, hogy killonboz6 érzelmeket
ésazok fizikai megnyilvanulasi formait mu-
tatja be. A készlet épit6kartyakat is tartalmaz,
amik segitségével a gyermekek karaktereket
épithetnek, de ezek 6nall6an is létrehozhatok.
A szett tovabba alkalmas arra, hogy a gyer-
mekek fejlesszék a szocidlis készségeiket, gy,
mint felismerés, megértés, személyes prefe-
rencidk kifejezése (LEGO® Education, 2019c¢).

A harmadik témakor a (3) nyelv- és irds-
tuddshoz sziikséges kompetencidk korai fej-
lesztését célozza meg. Ennek egyik leghatéko-
nyabb mddja, ha masok szdmara gondolatokat
és oOtleteket fejeztink ki, ezért a gyermekek
a LEGO"® készletek (StoryTales Set, Fantasy
Minifigure Set, Sceneries Set) karakterei, va-
lamint szinterei segitségével torténeteket is-
mernek meg, illetve alkotnak, és megosztjak
egymassal ezeket (LEGO® Education, 2019a).
A StoryTales példaul olyan eszkozkészlet,
melybdl a gyermekek a képzeletiik segitsé-
gével egy-egy fantasztikus vildgot hozhatnak
létre. A StoryTales eszkozkészlet hasznalata-
val megtervezik a tevékenységeket, valamint
megismerik a torténetekben az események
sorrendjét. A gyermekek kozosen dolgozhat-
jak fel a meseirodalom kiilonb6zé torténe-
teit is, de lehetéséget kapnak a szerepjaték-
ra, a torténet megvéltoztatdsira valamint a
narratalasra is (LEGO® Education, 2019d).

Az utolsé fejlesztési teriilet a (4) krea-
tiv felfedezés. Az ide tartozé készletekben
(Creative LEGO® DUPLO Brick Set, Creative
LEGO?® Brick Set, XL Brick Set) a LEGO®
tégldk arra Osztonzik a gyermekeket, hogy
kozosen, kreativan a mellékelt otletkartydk
inspirdlasaval, vagy éppen ezek nélkiil, szaba-
don alkossanak (LEGO® Education, 2019a). A
felsorolt szettek elemeit, karaktereit tekintve
ezek a legkevésbé tematikusak, azonban ez
altal talan még nagyobb szabadsdgot adnak a
képzelSerd, a kommunikdcié és az épitéshez
sziikséges kompetencidk fejlesztéséhez.



LEGO" készletekkel valo fejlesztés lehet&ségei a kora gyermekkori nevelésben

Osszegzés

A haromévesnél fiatalabb gyermekekre vo-
natkozo elméletek szerint a jaték ismeretszer-
z§ szerepe ebben a korosztilyban kiemelten
fontos. A jaték onkéntes és szabad tevékeny-
ség, éppen ezért lényeges az, hogy milyen esz-
kozokkel, illetve milyen moddszertani hattér
segitségével valésul ez meg. Tanulmanyunk-
ban a LEGO® Education mddszertanat a ko-
ragyermekkorra vonatkoztatva mutattuk be,
illetve ennek osszefliggéseit kerestiik a korab-
bi pedagégiai elméletekkel. Ugy gondoljuk,
hogy ez a médszer leginkabb az élménypeda-
goégiaval hozhat6 kapcsolatba, mert a kivan-
csisdg, a felfedezés 6rome, az ehhez kothetd
flow élmény, az egyidejiileg tobb kompeten-
cia illetve készség haszndlata, és az ezt kove-
t6 tartésabb ismeretek mindkét médszerben
megtaladlhatok.

A LEGO® médszertandnak alapjat kép-
z6 4C-modell bemutatdsa soran ravilagitot-
tunk arra, hogy a koragyermekkorban nem-
csak a kapcsolodas (commect) és az épités
(construct) fazisa valdsul meg, hanem a ter-
vezés (contemplate) és a folytatds (continue)
lépéseknek is van jelent6sége mar e korosz-
taly szdmara is a kilonbozé készségek illet-
ve kompetencidk fejlesztése miatt. A ha-
romévesnél fiatalabbak szamara jelenleg 12
tematikus készlet vélaszthatd, melyek a korai
matematikai és tudomanyos, a szocidlis és ér-
zelmi fejlédés, nyelvi kompetencidk valamint
kreativ felfedezés teriiletén nydjtanak a gyer-
mekek szamdra szérakozasi, ezzel egytitt pe-
dig fejlesztési lehetéséget.
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Possibilities of development with LEGO® sets in early childhood education

Children perform exploring and creative activities while playing that develop their commu-
nicative and cooperative competences as well as their computational thinking. This is the
essence of the LEGO® Education method. This method can be used from the early childhood,
in our paper this age group is focused on. We seek to show the pedagogical background of
the LEGO® Education method while looking into the characteristics of the age group 0-3 in
terms of their recognition and playing activities. The method itself and some thematic sets are

presented, too.
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